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EDITORIAL 


stas dos palabras se han convertido en el santo y 
seña de esta apasionante época que estamos vi- 
viendo en el mundo de las consolas. Cada una de 
las compañías que ha lanzado o va a lanzar una 
nueva máquina las quiere hacer suyas, y nosotros 
las estamos usando habitualmente para describir 
lo que se nos viene encima. Sin embargo, hemos de reconocer que ha 
sido ahora cuando nos hemos dado cuenta de lo que realmente significa 
"nueva generación". ¿Por qué?, os preguntaréis. Muy sencillo, porque en 

MANUEL estas últimas semanas hemos tenido la oportunidad de vivir varias ex- 
"LCAMPO periencias que nos han 
Director de 





mostrado el sensacional 
Hobby Consolas salto que vamos a vivir 
EPT e en los próximos meses. 
*, UA só En primer lugar, y ya 

/ ATA . 
A a - que ha sido merecedor 
A de nuestra portada con 


pa todos los honores, la lle- 
e-mail: manuelGaxelspringer.es gada de «Zelda» a Wii. 
Hemos tenido el privilegio de probarlo en exclusiva, y la experiencia no 
ha podido ser más alucinante: jamás nos habíamos imaginado jugar con 
Link de esta manera, con un nivel de inmersión brutal. Esta consola es 
increíble, amigos. En segundo lugar, y por cercanía en el espacio, en el 
X06 celebrado en Barcelona pudimos flipar con los sensacionales títulos 
que llegan al catálogo de Xbox 360. De verdad, os aseguro que no habéis 
visto jamás una calidad técnica como la que muestran «Gears of War» 
o «Assassin's Creed», a años luz de lo que se ha visto hasta ahora. Y por 
último, y no menos importante, en el Tokyo Game Show tanto la propia 
360 como PS3 se han soltado la melena con juegos espectaculares que 
dejan anticuados a los mejores de PS2, Xbox y GameCube. Creednos, ya 
podéis prepararos para el gran salto a la verdadera nueva generación. 


Redactor 
sergioaxelspringeres 


Jefe de seccion 
davideaxelspringer es 


RedactorJefe 
jabadSarelspringeres 





Me 


y aunque € es temo que estas Navidades Uno de los 





algo que me ocurre siempre 
que la visito, esta vez el 
motivo no ha sido la belleza 
de la ciudad en si, sino lo que 
he visto en el X06. Si alguno 
de los que me estáis leyendo 
dudáis si compraros una 
Xbox 360, os doy un consejo 
haceos con ella, porque se 
acerca una oleada de juegos 
con un nivel fuera de serie 


tampoco podre pasarlas 
en familia. Un año más, 
tendre que coger el petate, 
despedirme de mis seres 
queridos y viajar a! frente 
junto a miles de chicos 

Lo habéis adivinado, ya se 
acerca «Call of Duty 3» y no 
pienso despegarme de el 
hasta llegar, por lo menos, 
al rango de genera! 


géneros que mas favorecidos 
están saliendo del paso 

a la nueva generación es 
el deportivo. Y es que las 
entregas para Xbox 360 

de juegos como «FIFA 
07», «NBA 2K7» o «Fight 
Night 3» demuestran a las 
claras el enorme potencial 
de ta consola en todos los 
sentidos, no solo grafico 





GEARS OF WAR - XBOX 360 
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LOS OBJETIVOS DE 
Y HOBBY CONSOLAS 


e OFRECER LA INFORMACIÓN MÁS ) 

TODAS LAS CONSOLA: - Sabemos que - -ComOo nosotras-, 
eres un auténtico apasionado de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada mes 
toda la información que necesitas para estar a la última en 
el mundo de los videojuegos. 


* RIGOR E INDEPENDENCI 
casamos con nadie. e por seguro que si te decimos que 
un juego es bueno lo malo) es porque estamos totalmente 
convencidos de que así es. Nosotros también compramos 
videojuegos y sabemos lo que cuestan... 


e MÁXIMA ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, Hobby 
Consolas será la primera revista que hablará de ella. Si 
estás deseando ver las primeras imágenes de un juego, 
no dudes que las encontrarás aquí. Aunque tengamos que 
irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre seremos los 


primeros en ofrecerte las mejores noticias. 


. En Hobby Consolas no nos 
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Zcida Tai 


Osc contamos en dd 


exclusiva cómo se jugará a la 
aventura más esperada de Link 


con el nuevo 
sistema de 

control que 
incorporará 
Wii. 
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NN 
SUMARIO 


El sensor 


¿Queréis saber qué es lo último en juegos de 
“guerra” para consolas? ¡Pues mirad! 


Noticias 


Nuestro primer contacto con «Red Steel», de Wi, 


y «Resistence Fall of Man», de PS3, son dos de 
las noticias más destacadas de este mes. 


Especial Big in Japan 
Nuestro corresponsal en Japón se ha dado una 
vuelta por el Tokyo Game Show y os presenta los 
mejores juegos que se vieron en la feria. 

40 > Gran Turismo HD 
42 > Blue Dragon 
















44 > Final Fantasy XIII 

44 > Virtua Fighter V 

46 >) Metal Gear Solid 4 

48 -> Metal Gear Solid Portable OPS 
48 > Ridge Racer 7 

50 + Lost Oddyssey 

52 > Final Fantasy XH Revenant Wings 
52 + Virtua Tennis 3 

54 > Ninja Gaiden Sigma 

54 + Dawn of Mana 


Preestreno 


Esta Navidad va a estar repleta de juegos 


interesantísimos para todas las consolas. Aquí 


os presentamos los que mas van a destacar. 
¡No les quitéis los ojos de encima! 
64 > Call of Duty 3 


70 > Dirge of Cerberus Final Fantasy VII 
72 > Eragon 


74 
76 
78 
80 
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Rainbow Six Vegas 
Mario Slam Basketball 
Guitar Hero ll 

Starfox Command 


Novedades 


Este número analizamos una autentica 
barbaridad de juegos, mas de una veintena. 
Pero es que además de ser muy numerosos, 
la mayoría son unos autenticos juegazos 


104 
108 
112 
116 
120 
122 
124 
128 
132 


Pro Evolution Soccer 6 

GTA Vice City Stories 
Scarface 

Splinter Cell: Double Agent 
NBA 2k7 (PS2] 

NBA 2k7 (Xbox 360) 

Need for Speed Carbono 
Mortal Kombat Armageddon 
NBA Live 07 (PS2] 
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Nuestro corresponsal 
en Japón os trae de 
primera mano toda 

la información y los 
mejores títulos que se 
dejaron ver y probar 
en una de las ferias 
más importantes de 
videojuegos. 
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NOVEDADES 


Analizamos 





a fondo 
la última  L£ 
entr ega 
del genial 
E simulador | 
S : de velocidad Y | 
e y tuning. 
134 ) NBA Live 07 (Xbox 360) Periféricos 
AS us E Los complementos más indispensables para 
140 > Yakuza vuestra consola los encontrareis en estas 
142 > FIFA 07 dos páginas, probados y puntuados. 


144 + Medal of Honor Heroes 

146 > Killzone Liberation 

148 + Devil May Cry 3: Special Edition 
150 $ Destroy All Humans 2 

152 + Rule of Rose 

154 > Ace Combat Belkan War 

156 + Los Sims 2: Mascotas 

158 + Canis Canem Edit 


Teléfono Rojo 
Como de costumbre, Yen vuelve a responder a 
todas vuestras dudas, por raras que sean. 


1 Escaparate 


¡Que no todo es jugar! En esta sección vais a 
encontrar otras formas de ocio, como películas, 
libros o merchandising muy interesante. 


Planeta Movil 


Este mes toca exprimirse el cerebro al máximo 
con este juego “inteligente” que comentamos. 


198 >Brain Juice 


50 Los mejores 
Aqui tenéis una amplia selección de los títulos 
imprescindibles que no pueden faltar en 
vuestra colección. ¡Y están bien ordenados! 
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wW PlayStation 2 
Ace Combat: 

The Belkan War........... 154 
Callof Duty 3 .ciriooaónisios 64 
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ETROOD armar 72 
Final Fantasy VII 
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Justice League Heroes. 18 
Kingdom Hearts ll 


A 17 
Kingdom Hearts 
Chain of Memories........ 17 
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Marvel Ultimate 
A 18 
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Sonic the Hedgehog...... 42 
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White Knight Story ........ 48 
/ Nintendo DS 
Dead and Furious ........ 138 
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Super Mario ................... 17 
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Sip SS í A ES 18 Starfox Command dices 80 
ortal Kombat 
Armageddon ................ 128 E 
y 120 Y Xbox 360 
NBA Live 07.......oomo. 132 Alan Wake ...................... 96 
Need for Speed : 
Alone in the Dark........... 98 
SAREDOA ns! 124 de ps reed 86 
Pro Evol Soccer 6......... 104 a AO peros 94 
o e ceociiddS Lera Blue Dragon................... 42 
2 Calo DANS circa 64 
Splinter Cell Dead or Alive Xt 2 40 
Double Agent ............... 116 0 DESEE 
WWF Smackdown Vs PO 72 
5 28 Forza Motorsport .......... 98 
IS Halo WaFS....ooooicnnincccon.... 72 
¿A 140 
rss 48 FIFA 07, AO 142 
LA Noe 22 
n Lost Oddyssey................ 50 
Y PSP Lost Planet.................. 46 
Crisis C Mass Effect..................... 94 
ta Marvel Ultimate 
Final Fantasy VI! ............ 48 
GTA Vice Citv Stori 108 AI and 18 
a Marvel Ultimate 
A A 50 
x On a 18 
Justice League Heroes. 18 
leona Linera 152 NBA ZA Tinta 122 
de e LUN; Ed asa NBA Live DT...oo............ 134 
LITE Need for Speed 
A 18 Carb 124 
Medal atiunne arbONO mcr 
H 14L Rainbow Six Vegas ........ 74 
A Sonic the Hedgehog ..... 42 
Metal Gear Trustv Bell 28 
Portable Ops.................. 48 as 
y WWF Smackdown Vs 
Moto GP........................ 136 Raw 28 
WWF Smackdown Ve. A inicnnoococoaoraccnonocoo 
Ms 28 
The Elder Scrolls A AA 
Travels: Oblivion ...... 16, 17 Wii 
Happy FeR unción. 16 
y PS3 Marvel Ultimate 
AlllaCO oocconncccinonacinnncnno 18 
E, a AS me E IA 16 
aos Zelda: 
A pa o HD isccisóiiss E Twilight Princess ........... 56 
ye ol Juagement.......... 
Final Fantasy Versus ! 
A O 50 GBA 
Final Fantasy XI! ........... 44 Final Fantasy V 
Formula One ................. 46 E A 46 
A A 22 Happy Feet ..................... 16 
a JUEGOS 
3 TE 5€ EN TUS 
¡AHÓRRA 
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Paracaidistas 


Estos pequeños roedores no le tienen mie- 
do a nada. Ya sabemos que son expertos en 
sortear trampas, que siguen nuestras ór- 


denes ciegamente... ¡y caben en el bolsillo! 





Sgto. “chusquero” 


Desde que le conocemos, Mario ha presu- 
mido de gorra y bigote lademás de ser uno 
de los veteranos de Nintendo), así que el 
puesto de oficial gritón le viene de perlas 





que despues 
del pasado X06 celebrado 
en Barcelona se perfila 
como una de las consolas 
más prometedoras para las 
próximas Navidades. 





el lanzamiento 
más esperado de Nintendo 
Wi, que nos ha encandilado 
por su emocionante 
historia, sus graficos y su 
genial sistema de control. 


una gigantesca 
aventura de mafiosos que 
le saca todo el pas a la 
consola portátil de Sony con 
todo el atractivo de la saga. 


cuyo lanzamiento para PS2 
por fin se ha confirmado. 
En España podremos 
disfrutar de él a lo largo 

de la primavera de 2007. 


ASÍ + 
so, coli ies 
NO HAY rapid A 


DERECHO! para ph y hi SABLE, 


POR SIGNO 


SUBEN 


para PS3, que nos obligará 
a pagar “una fortuna” si 
queremos descargarnos 
todos los coches y circuitos 
disponibles. 


como «Resident Evil 5» 
en PS3, «GT4 Mobile» 
para PSP o «RE Umbrella 
Chronicles» para Wii. 


¿Por qué siempre nos 
tenemos que quedar sin las 
versiones de los juegos para 
la consola de Nintendo? 





de 
Capcom, un grupo que nos 
ha brindado titulos de la 
calidad de «Okami» o la 
serie «Viewtiful Joe». 


BAJAN 


VIÑETA CONSOLERA 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que gracias al nuevo 
«Tekken Dark Resurrection» 
pueda liarme a golpes con mi 
PSP donde sea. 


Oye, eso de ponerse violento 
con la portátil está muy mal. 
¿Qué te ha hecho ella, con lo 
bien que se porta siempre? 


Que vuestra revista tenga 
la misma edad que yo, ya que 
la empezasteis a hacer el 
mismo año que nací. 


Como el famoso poema, que 
dice: “El día que tú naciste, 
nacieron todas las flores... 
y también Hobby Consolas”. 


Que ya que el Celta no 
gana un título ni a palos, 
gracias al «Pro Evolution» . 
ya soy campeón de Europa, 
¡y así canto la Rianxeira! 


Oye, vamos a tener que decirle 


al “presi” que te fiche, ¡y lo 
mismo descubrimos al nuevo 
"crack" de la selección! 


Que con la excusa del 


sensor de movimiento de PS3, 


ahora pueda darle de leches 
al que se siente a mi lado. 


















Pero no te pases, no sea 
que te la devuelva y acabéis 
dando más tortazos que los 
luchadores de «Tekken». 


Que hayan sacado una PS2 
rosa. ¡Qué “chupimolongui”, 
yo también quiero una Xbox 
con tapicería de leopardo! 


Ay, pues eso sería ideal de 
la muerte. ¡Te lo juro por la 
cobertura Wi-Fi de mi consola! 


Que Konami al final haya 
recapacitado, y nos haya 
premiado con el lanzamiento 
de «MGS3: Subsistence». 


¡Más que recapacitar, es que 
temían que tomáramos al 
asalto sus oficinas! 





Pues con tanta mezcla de 


personajes, vas a acabar 
más liado que cuatro pulpos 
jugando al «Buzz» de PS2 


LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 
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Que no pongan a Andrés 
Montes de comentarista en 
el «Pro Evolution 6» o el 
«NBA Live 07». ¡Con lo que 
me gustaría oír lo del “tiqui- 
taca” en mi PlayStation 2! 





Si quieres, siempre puedes 
raparte tú la cabeza, ponerte 
una pajarita y gritar: “¡Salinas, 
que no me dices nada!”. 


Que en el reportaje de 
«FIFA 2007» para Xbox 360, 
en la sección “Los estadios”, 
aparecía una imagen de 
un jugador sin una pierna 
y un brazo. Pobrecillo, ¿no? 


No lo entiendes, es que es uno 
de esos jugadores que lo dan 
todo por su equipo, ¿sabes? 


Lo del “nuevo” E3, que 
me parece un auténtico timo. 
¡Ahora que estaba ahorrando 
para ir el año que viene! 


Ya ves, nosotros que íbamos 
allí por las chicas, y ahora se 
van a dedicar a enseñar sólo 
juegos. ¡Dónde vamos a llegar! 


Que el retraso de Sony en 
la fabricación de los diodos 


Mi Nunca creí lo del lanzamiento 
mundial, así que me lo temía, y 


e] | Eso sí, 
cuando llegue a España va 
habrá sido probada por los 
japoneses v los americanos, por 
lo que nir libre di 
además, tendremos más 
tiempo para ahorrar pasta. 
Emilio Gallardo 


- pa 
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azules de PS3 lo paguemos 
los europeos. ¿Por qué 
siempre nos toca a nosotros? 


En realidad, lo de los diodos 
es la primera vez que pasa... 


Que el mismo día que 
cumplía años empezaba el 
instituto, y encima me tocó 
guardar mi consola para 
estudiar. ¡Mi yo interno me 
pide jugar a «God of War»! 


¡Haz lo que te dicte tu corazón! 


La traducción tan mala 
de «Saints Row» para Xbox 
360. ¡Menudo castañazo! 


¡Mejor eso que seguir con el 
“yuspiquinglis” de siempre...! 


e ==. 
Cloud 
“Aeris is gónd. 


e 





¡Uf, pues menos mal que 
no te hemos desvelado que, 
al final de «Super Mario 
Bros.», el fontanero ese 

del bigote acaba salvando 

a la pobre princesita! 


EW He tenido una PlayStation 
y una PS2, y me considero un 
fiel de Sony, así que | 
los europeos, y nos 
tengan por unos pardillos. 
José Pereira 


MW Una empresa como Sony 
no debería prometer cosas 
que luego no puede cumplir. 


SIGUE EN LA PÁGINA SIGUIENTE »» 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 





En una charla-coloquio que tuvo lugar en la feria XD6, los conocidos 
desarrolladores Peter Molyneux lel padre de juegos como «Black and 
White») y Greg Zeschuk icoftundador de BioWare) mantuvieron una 
interesante charta con el director Peter Jackson sobre la relación entre 
los videojuegos y el cine. ¡En esa mesa había toneladas de talento! 
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nueva generacion? 


El simulador de fútbol de Konami se ha 
estrenado en Xbox 360 con una versión que ha 
causado distintas impresiones en la redaccion. 


Gabriel Pichot 
Colaborador de Hobby Consolas 


resultar divertido 
Parece mentira que un fan de la saga 
como tú, Sergio, ponga en duda el 
aterrizaje de «PES6» en la nueva 
generación. Y es que si algo nos han 
enseñado estos chicos en estos años 
es que es mejor ir mejorando paso a 
paso que intentar meter el segundo gol 
antes que el primero. Otros títulos han 
querido hacer lo segundo y se la han 
pegado, con juegos muy bonitos pero 
con poco fútbol. No te voy a negar que se 
nota que «PES6» de 360 no está hecho 
desde cero, pero prefiero que se hayan 
centrado en hacer un buen juego de 
fútbol, y que hayan incluido un césped 
que puede “acariciarse”, unos jugadores 
más realistas y un movimiento del balón 
indiscutiblemente perfecto. 


Nadie discute que a las nuevas 
consolas hay que exigirles más, pero 
«PES» nos ha enseñado que es mejor 
hacer las montanas granito a granito. 


V Ye! eo a rai £ nar 
/ este es el primer paso. 


M En Europa s 


del lector azul me parece 
una excusa barata, vo 
me pienso comprar una 
Xbox 360 y una Wii, no 
pienso esperar hasta marzo 
ni loco. En serio, esto 


HLtE 





no confío más en Sony. 
José Luis 





empresa... Lo porque Europa tiene muchos 


países, y tienen que adaptar 
el lanzamiento a las leyes de 
cada uno. Lo que me molesta 
es no saber por qué, antes de 
anunciar el retraso, decían que 
iba a salir en EE.UU. antes que 
aqui, cuando r 


Clavijo de la Fuente 


casi siempre es asi, y 


no lo entiendo porque somos 


un mercado importante. 
Habrá que ver el lado positivo: 


cuando salga PS3 va estará 


rodada, será fiable, y tendrá 
un buen catálogo de juegos de 
calidad. Mientras tanto, yo m 


Carlos Bonal 


EL MES QUE VIENE: ¿PREFERÍS «PRO EVOLUTION 6» O «FIFA 07»? 
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Sergio Martín 
Redactor de Hobby Consolas 
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Mira Pichot, aquí no se está juzgando 
si el juego es bueno o malo o si es 
divertido o aburrido. El tema en cuestión 
es si la versión de «PES6» aprovecha el 
potencial de Xbox 360, y la respuesta 
está clarísima: ni por asomo. Cualquiera 
que haya tenido la oportunidad de ver 
el título en movimiento [o incluso de 
jugarlo) se habrá dado cuenta de que 
es exactamente el mismo juego de 
PS2 con mínimas mejoras gráficas, 
casi imperceptibles. Pero no sólo eso, 
puesto que además sale malparado en 
la comparación con la versión de PS2 
en un apartado concreto, el control, que 
es bastante más incómodo en Xbox 360 
que en la consola de Sony. Esta es la 
pura realidad, ni más ni menos. 


Esta versión de «Pro Evolution Soccer 
6» para Xbox 360 es casi un calco del 
que ya hemos disfrutado en PS2, con 
ligerísimas mejoras gráficas y un 
control bastante más incómodo. 


3 Consigue la gorra 
de hobby consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por eso, 
cuando veas este sello en 
alguna sección, participa en 
ella por carta o e-mail y te 
IMEI E lla 
un certificado que demostrará que eres 
colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: 
Héctor Molina, JACHI1, Carlos J. Pérez, 
Mario López, Juan Mendezona, Raúl 
NEVERAS ASS 
José Pereira y Miguel Angel Rogel. 











LB” and “PlayStat ind "are registered trademarks of Sony Computer Entertaínment Inc ¡sa rogistered trademark of Sony Corporation k 
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0-400 km/h en un instante 









yOurpsp.com Vive lo último en velocidad. Siente la fuerza de tu motor y disfruta de 
su rugido a través de 42 estimulantes circuitos. Así es Ridge Racer 2. 
Toda una experiencia llena de carreras plagadas de adrenalina y gasolina. 


Ridge Racer ha vuelto. Agárrate. 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 


Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 
_ > 
eS 











DATOS CEDIDOS POR GAME 


DEL 1 AL 30 DE SEPTIEMBRE 









A AAA 





A A AAA ARAS DA 


1 Kingdom Hearts 2 1 Tekken: Dark Resur. 
E O A +. 60 MMM. AA. 2 FIFA 07 : 2 Gangs of London 
3 GTA: Liberty City Stories: 3 Ultimate Ghost'n G. 
4 ¡da 
5 5 


Gran Turismo 4 (Plat.) GTA: Liberty City Stories 
Pro Ev. Soccer 5 (Plat. Syphon Filter: Dark M. 


ono...» arporornansrsprrrnnnaiann aran rr rr rs rr rs 










Irnnprnrprcirnnncr nr rr rr rs ss 






A: EI. [orrarors A CA AS E aho ne nenes > La impresionante 

: : conversión dei juego 
de lucha en 3D más 
famoso se ha convertido 
en el lanzamiento mas 
importante para PSP 


















rn... rrnrranrrraamarrrrr rn erroneo rrrrrr o... trrnsorroprrroncrcrnnaranrss soransrraparananndis  cspncnnronanarn. a 


1 X-Men: Legends 2 1 GTA: San Andreas 

2 Spider-Man 2 : 2 Return to C. Wolfenstein 
3 Los 4Fantásticos: LaP. : 3 Spider-Man: The Movie 
4 ¡de 
5 5 







rn... rnnrorrrnsnicnnanrransinanaar ana nnnanr ren iirar rre A rr A Ir 


GTA: Liberty City Stories (Ps2) 5 . 4 


Po .on.nno.onpansio ina rrranars ron srrrnarrrnesrrrnsrronrrronsrrrnsnrrssirnrrs”rmr.srarrnstrrss... Poo... n.os pronto serrronsrrrrrarinadrrornarsronarinne.s 


- Gangs of London 


rre... rrnsronsrrricancio rara rr rr 







Gun : 4 Top Spin (Classics) 
Call of Duty: Finest Hour: 5 Soldier of Fortune 2 


rransrnmnsror.. Po nprrnndrirnnanaranr rara nar AAA 











1 New Super Mario Bros. : 1 2x1 Buscando a Nemo 
2 Brain Training : 2 Los Increibles 

3 Animal Crossing: W. W. : 3 Cars 
4 ¡da 
5 5 


A A AA 





—h 














Big Brain Academy : 4 Pokemon Esmeralda 
Nintendogs Dálmata y C.. 5 Pokemon Zafiro 


rr... nrrrantorocoprnsinacsonanaca ras annanA Ar 










KINGDOM HEARTS 2 
Menuda maravilla nos tenia preparada 
. Square-Enix, uno de tos mejores juegos 
de rol disponibles en PSZ2, y que para 
regocijo de todos nosotros ha recibido 
Í un doblaje al castellano digno de recibir 
un premio. ¡Es un imprescindible! 











El catálogo de la nueva 
consola de Microsoft 
continúa creciendo 
imparable, con títulos 
de accion que destacan 
por la enorme calidad 
de su apartado gráfico 











1 Pack Sonic N + Rayman : 1 Saints Row 
2 Pathway to Glory : 2 Dead Rising 
3 Atari Master Pieces V. 1 : 3 Ninety-Nine Nights 
4 System Rush : 4 Test Drive Unlimited 
5 Mile High Pin Ball 5 Just Cause 











Del 11 al 17 de septiembre Datos cedidos por BestBu,.com 


Del 18 al 24 de sepliembre 


Datos cedidos por MagicBox Del 17 al 23 de septiembre Datos cedidos por ELSPA 


| Everybody's Tennis (Ps2) 

2 Final Fantasy 1Il (NDS) 
3 New Super Mario Bros. (NDS) 

f, Gintama DS: Yorozuya Daisoudou (NDS) 

) Kahashima Ryuuta Kyouju Kanshuu... (NDS) 
6 Oide yo Doubutsu no Mori... (NDS) 

7 Rurouni Kenshin: Enjou! Kyoto Rinne (P52) 
8 Mogitate Tingle no Barairo Rupee (NDS) 
Y Shaberu! DS Oryouri Navi (NDS) 

10 Harukanaru Toki no Kade 3: Izayoiki (Ps2) 


La saga «Everybody» 
tiene siempre mucho 
éxito en Japon; en este 
caso, sus Cabezudos y 
simpáticos protagonistas 
se han lanzado a un 
divertido torneo de tenis 


1 LEGO Star Wars ll :«The Original Trilogy (Ps2) 

2 Madden NFL 07 (Ps2) 

3 Star Fox Command (NDS) 

Lh New Super Mario Bros. (NDS) 

5 LEGO Star Wars ll :The Original Trilogy (6c) 

5 LEGO Star Wars ll :The Original Trilogy (xB0X] 
7 Madden NFL 07 (xB0x) 

8 LEGO Star Wars l! :The Original Trilogy (xB 360) 


Mario Kart DS (NDS) 


10 Animal Crossing: Wild World (NDs) 


La fuerza esta 
acompañando otra vez a 
tas cuadriculadas figuras 
de Lego, que en esta 
segunda entrega se van 
a la tritogia clásica 


1 LEGO Star Wars ll :The Original T... (PS2, XB, GC) 
2 Just Cause (PS2, XBOX) 

3 Tiger Woods PGA Tour 07 (Ps2, XBOX) 

í, LMA Manager 2007 (Ps2, XBOX) 


Cars (PS2, XBOX, GC) 


56 Dr Kawashima's Brain Training: How... (NDS) 
7 Dead Rising (XBOX 360) 

8 Saints Row (XBOX 360) 

9 The Godfather (PSP) 

O New Super Mario Bros. (NDS) 


La formula del exito 
marcada por «GTA» 
ha dado lugar a titulos 
como éste, el único que 
-  enlas islas británicas ha 
, seguido el paso de los 
pequeños de Lego 





ESPAÑOLES JUGAMOS HABITUALMENTE CON 
VIDEOJUEGOS. ¡EL 375% DEL TOTAL SON MUJERES! 
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DEMASIADO PREOCUPADO POR SU ASPECTO EXTERIOR 


Hace meses se venia anunciando a bombo y platillos el 
lanzamiento de Ángel Torres, un modelo compacto que 
completaría la gama Torres con un modelo para el público más 
joven. Si bien podemos afirmar que la versión que aquí nos ocupa 
no nos ha defraudado, tampoco nos ha parecido sensacional. 





4 Ys 


Apenas llegué a la fabrica Torres ubicada en Villacañas La alimentación, si bien es muy 
para conocer este nuevo modelo, me quedé sorprendido, saludable, tiene una tendencia poco y 
por la preocupación que tenía por el cabello Angel Torres. normal por el cuidado de la silueta. | | 


Tal es así que en cinco minutos se acomodó 32 veces Durante un almuerzo, Ángel Torres 
su mechón largo. Es cierto que la ropa de Ángel Torres se puso como loco porque el 

es de buenas marcas, pero me han dejado helado ciertas camarero no sabía cuántas calorías 
combinaciones, como por ejemplo, camiseta de tirantes tenía una ensalada de atún. En ese 
blanca con chaqueta de smoking por debajo. Sin duda, momento me dio ganas de decirle . 





vivimos en una época donde la estética es muy importante,  “Cómete un bocata de jamón chaval, y 
pero en mi opinión, en este nuevo Ángel Torres esta que no te va a pasar nada”, pero . 
premisa está demasiado exacerbada. Para sentarse a me contuve para no dañar su | pi 3 Al ú E : A ' S ) Cl 
tomar una gaseosa, he visto como ensayaba más de mecánica interna. , 


cincuenta poses distintas y unas veinte más para coger a SOLUCIONES DI 
el vaso, algo demasiado artificial, que podrá tener éxito 1100447 A Com Dit . 

: ; E H ; omo aspecto positivo puedo afirmar que este nuevo 
en mercados como el japonés o el alemán, pero en ] Ángel Torres tiene los últimos adelantos en materia de 
nuestro país suena excesivo. información musical, y por supuesto sabe qué ropa se 
debe usar en cada ocasión. Las prestaciones del modelo 
deportivo son destacables, puesto que practica surf y 


.UTIBLES 








hm - 
ru 
pm 

IE 


LO 


No tuna kitesurf. Eso sí, no le pidas una opinión de fútbol porque 
No bebe no tiene ni idea. Es más, cuando se habla de fútbol en 
Bilingúe una conversación, hace unos gestos con la cara que dan 


Buen gusto para la ropa lo que también me contuve, porque necesitaba el pan 


CONDICIONES INTELECTUALES para mojar en la salsa de los tallarines. 
LU PEOR. NIVEL DE CHISTES Como conclusión, puedo decir que para aquellos que 
Demasiado preocupado por la ropa VESTIMENTA 10 buscan un modelo adaptado al mundo fashion, hay pocas 
Demasiado preocupado por el cabello opciones en el mercado tan preparadas como Ángel 
Demasiado preocupado por no mancharse las zapatillas Torres. Ahora bien, si lo que se quiere es un modelo para 
Demasiado preocupado por el perfume todos los días o más familiar, Ángel Torres es un tanto 
NOVIA : incómodo, por no decir otra cosa que sería censurada. 


LO DES 
$ 


q ganas de ponerle una panera como sombrero. Algo en 
- 
5 


GUSTO MUSICAL a 
GUSTO CINEMATOGRÁFICO 


PERRO 

DECORACION DE LA CASA NOTA 6,20 

HABILIDAD PARA LOS VIDEOJUEGOS Es cierto que 5 aspectos € JAemiaaa, An 
| CORTE DE PELO 9 Torres ha aprobado con nota alta. Pero su prom 





G>ZARA 
— S0ZA 


vd 
») E E: ll O *Oferta válida para la adquisición de un Nuevo Clio Renault Sport financiado con Renault Financiación EFC (importe 902 333 500 ( SEA 
A RENAULT s»+or—T mínimo a financiar: 4.000). Seguro a todo riesgo durante el primer año con franquicia de 300 € con la compañía CASER, www.renault.es mn) 
v Oferta válida hasta 30/11/06. Clio Renault Sport: consumo mixto 8,4 (I/100 km). Emisión de CO»: 199 (g/km). RENA FT 


NOTICIAS 
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estará muy cuidada y 
nos recordará mucho 
a "Blade Runner”. 


SCOTT MONROE 


¡Tu eres el 
protagonista! 


Ya está a la venta la 
nueva cámara de vídeo 
para Xbox 360. 


Gracias a la nueva Xbox Live Vision, 
que cuesta exactamente 49,99 €, 
los usuarios de Xbox 360 pueden 
aumentar la capacidad de su con- 
sola hasta límites insospechados: 
realizar videochat en plena partida 
online, usarla como webcam para charlar con 
los colegas, interactuar con algunos juegos, personalizar iconos de 
identificación, hacer, retocar y enviar fotos por e-mail... ¡de todo! 
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¡A tiros contra 


















Ya hemos probado «Red Steel», uno 
» de los juegos que más están dando que 
hablar en Wii. ¡Y tiene muy buena pinta! 


En un par de eventos organizados por 
Nintendo y Ubisoft tuvimos la ocasión de ju- 
gar una demo del shooter subjetivo que más 
expectación está levantando en Wii, «Red 
Steel». Este juego acompañará el lanzamien- 
to de la consola el 9 de diciembre y será uno 
de los primeros que utilicen el dúo mando 
remoto/Nunchaku. Y tras haber probado este 
novedoso sistema de control, tenemos que 
decir que nos ha convencido por completo. El 
mando remoto se usará para apuntar y dispa- 
rara los enemigos, mientras que el Nunchaku 
habrá que emplearlo para mover al personaje 
por los decorados y para realizar otras accio- 
nes secundarias, como recargar las armas de 
fuego. Como sucede en otros títulos diseña- 
dos para Wii, este sistema se hace un poco 
raro al principio, pero en cuanto te haces con 
él se convierte en una experiencia única. 

Aparte del sistema de control, también nos 
llamó la atención su acabado gráfico, bastan- 
te impactante y trabajado, y la posibilidad de 
usar tanto armas de fuego como blancas en 
determinados momentos, lo que dará a este 
juego un toque de originalidad que siempre se 
agradece. Por todo esto «Red Steeb» nos dejó 
una muy buena impresión. ¡Esperamos poder 
probarlo más a fondo en breve! 


juego, que llegara a PlayStation 2, GBA, 
NDS y Wii antes de final de año, estará 

concebido como un simulador musical, 
en el que podremos mover el esqueleto 
al ritmo de estas simpaticas aves 







Eidos acaba de revelar su intencion de 
lanzar una nueva entrega de «Tomb 
Raider», con probabte fecha de salida a 
finales del año que viene. De momento 
se saben muy pocos datos sobre esta 
nueva secuela, salvo que PS3 será una 
de las más que seguras beneticiadas 


La proxima película de animación de la 
Warner, una comedia protagonizada por 
unos pinguinos muy ballarimes llamada 
Happy Feet”, va a disponer de una 
version consolera igual de movidita. El 


Pese a que nicisimente ¡ba a ser una 
exclusiva de Xbox 360, Ubisoft acaba de 






LA ACCIÓN va a ser el factor predominante de este juego. 
Nos tocará vivir momentos tan intensos como este. 


LOS EFECTOS GRAFICOS, como luces dinámicas y 
transparencias, tendrán un aspecto inmejorable. 


LOS ESCENARIOS serán muy variados y encontraremos 
un montón de objetos que podremos destrozar. 


LOS DUELOS CON ESPADAS serán uno de los puntos fuertes de «Red Steel». Cuando portemos un arma 
blanca tendremos que manejar el mando inalámbrico como si fuera una espada o un cuchillo. ¡Qué pasada! 


EL NOVEDOSO 

SISTEMA DE 

COMTROL que 
nos propondrá el 
juego fue uno de los 
aspectos de «Red 
Steel» que más 
llamaron la atención 
de Manuel y Sergio. 
¡Lo probaron a fondo! 


ANUNCIO - PS2 


El mejor rol va 
rumbo a Espana 


Jugaremos a «Final Fantasy 
Xll» a principios de 2007. 


Mucho ha costado, pero por fin Square-Enix se ha 
decidido a anunciar el lanzamiento oficial de la últi- 
ma entrega de su impresionante saga de rol. Final- 
mente, «Final Fantasy Xll» estará disponible en toda 
Europa a principios del año que viene. Vale, no han 
querido confirmar el mes exacto [estos chicos...], 
pero al menos ya podemos estar contentos con la 
seguridad de que vamos a recibir el juego que, en 
palabras del propio presidente de Square-Enix, 
“puede convertirse en una de las glorias supre- 
mas de PlayStation 2”. ¡Esperemos que así sea! 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


¡Unete a la 
pandilla de los 
superpoderes! 


Los héroes de la Marvel y la DC 
van a protagonizar a finales de 
año sendos juegos de acción. 


Ahora que las películas de superhéroes están tan de moda, es 
un momento ideal para reunir a los defensores de la paz y la jus- 
ticia en dos títulos que llevarán su súperpoderes hasta todas las 
consolas. Por un lado, Warner y Eidos se han unido a DC Comics 
para crear «Justice Legue Heroes», un juego de acción en tercera 
persona para PS2, Xbox, PSP y DS, que en noviembre nos pondrá 
en la piel de Superman, Batman, Flash, y muchos otros miem- 
bros de la Liga de la Justicia. Cada uno tendrá poderes propios, 
que podrán mejorarse con ataques y combinaciones extras. Por 
su parte, los héroes de la Marvel están a punto de estrenar «Mar- 
vel: Ultimate Alliance», un juego en el que contaremos con 140 
personajes (Spiderman, Lobezno, La Cosa, Capitán América...), 
con los que crear grupos de avance y enfrentarnos juntos a todo 
tipo de supervillanos. ¡Y además contará con modo online! En fin, 
más vale que vayamos poniendo a punto nuestra capa... 





dispondrá de un total 


de 17 localizaciones reales de los cómics de Marvel. o en modo cooperativo, combinando los poderes. 


INTERNET ONLINE 





será un RPG de acción 
que saldrá en PS2, PS3, Wii, Xbox 360, PSP y GBA. 





podrá jugarse en solitario 


Si tienes una PSP con la 
versión del software 2.70, 
una tarjeta de mernoria y 
299 €, ya puedes hacerte can 
el sistema LocationFree, el 
nuevo sistema de Sony para 
ver la TV en PSP a traves de 
una conexion Wi-Fi a Internet 


A ta lista de sistemas que 
emulara Wii hay que añadir 
el Commodore 64, con títulos 
legendarios como «Imposible 
Misión 1 8: 2», «Jumpman 
Junior», «Pitstop», «Summer 
Games» y «Winter Games» 
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3 edades sobre Se tanzará bien entrado el 


Sega ha explicado que la 
versión para Xbox 360 de 
«Phantasy Star Universe», 
cuyo lanzamiento está 
previsto en noviembre, 
contará con gráficos 
mejorados y sonido 5.1. Sus 
partidas online funcionaran 
sobre servidores exclusivos, 
por lo que finalmente no sera 
compatible con las versiones 
del juego para PS2 y PC 


«Marvel Universe Online» es 
el titulo del nuevo juego de rol 
masivo ontine de Microsoft 


año que viene para Xbox 360, 
e incluirá personajes como 
Spider-Man, Hutk o los X- 

en. Eso si, todavía no se ha 
desvelado como funcionará 
el sistema de juego 


Microsoft y EA han organizado 
el tercer Campeonato de la 
FIFA Interactive World Cup, 
con el «FIFA 07» de Xbox 360, 
cuya final se jugará en Zurich, 


y el premio serán... ¡20.000 
dólares! Para inscribiros, 
entrad a partir del dia 1 de 
noviembre en www.fifa.com 
¡Ya podéis ir entrenando! 
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hará buen uso de la 
potencia de las nuevas consolas, modo online incluido. 


Que nostalgia' 
ste video online 
contiene el 
primer anuncio 
publicitario que 
apareció en 
España para 
promocionar 
una “nueva” 
consola... ¡Super 
Nintendo! La 
verdad, resulta 
tan entranable 


WWW WNCecitystores-eyuego.com 
ehttpJ/xabico-versusblog.blogspot.com 
ehttpJ/promo frutasbruno.com 


ES UNA PRIMERA CAPA DE ALTO 
RENDIMIENTO DISEÑADA PARA QUE JUEGUES CON VENTAJA. 


LOS PANELES DE VENTILACIÓN DE MALLA, CONTRASTADOS 
EN COLOR, REBAJAN LA TEMPERATURA DE TU CUERPO A 
MEDIDA QUE TU RITMO DE TRABAJO AUMENTA. 


EL TEJIDO DRI-FIT FACILITA LA RÁPIDA EVAPORACIÓN 
DEL SUDOR. MIENTRAS QUE SU AJUSTE DE COMPRESIÓN 
TENSA TUS MÚSCULOS. 









LA TECNOLOGÍA NIKE PRO HACE QUE NO SE PEGUE 
AL CUERPO, ACTUANDO COMO UNA SEGUNDA PIEL 
QUE TE HARÁ SENTIR INVENCIBLE Y LISTO PARA 
RENDIR AL MÁXIMO. 
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EL ARMA 
SECRETA DE 


NIKEPRO.COM 
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2 Empieza la batalla 
El 
humanidad 


¿Qué hubiera pasado si los extraterrestres 
hubieran conquistado Europa en los años 
50? Pues seguramente que no podríamos 
disfrutar de este genial “shooter” 
en el lanzamiento de PS3. 





Ma 


Ted Price, cabeza de Insomniac Games y creador de personajes como 
Spyro o Ratchet € Clank, fue el encargado de mostrarnos «Resistance Fall 
of Man» en sus oficinas de Los Ángeles. Este juego, que estará disponible 
desde el lanzamiento de PS3, será un "shooter” en primera persona am- 
bientado en un mundo alternativo, en el que nunca hubo 2? Guerra Mundial. 
Nuestros enemigos serán los Chimera, una raza extraterrestre que se lan- 
za a la conquista de Europa y que ha llegado hasta Inglaterra sin apenas re- 
sistencia. Pero su suerte ha terminado, porque en este punto crítico entrará 
en acción el ranger Nathan Hale, el protagonista del juego. 

El juego, que ocupará la “friolera” de 22 GB [más del doble que cualquier 
título de Xbox 360) estará diseñado sobre cuatro pilares básicos: espectá- 
culo, credibilidad, terror y diversión. Gracias a la capacidad de la nueva 
consola podremos disfrutar de unos gráficos alucinantes [con 260 veces 
más efectos que en PS2], que recrearán con detalle las principales ciuda- 
des inglesas, como Londres, Manchester o York, mientras cientos de sol- 
dados Chimera y humanos libran encarnizadas batallas. Todas las armas 
y uniformes humanos estarán inspirados en modelos de los años 40, y los 
extraterrestres tendrán su propia arquitectura, con diseños absolutamente 
innovadores, lo que le dará un toque realista dentro de la ciencia ficción. 

En cuanto a los modos multijugador, uno de los puntos fuertes de «Resis- 
tance», podremos jugar el modo historia de forma cooperativa y frenéticos 
minijuegos para hasta 40 jugadores online. 


ue. 
+. 


Se 





: E 
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Le E j o 
serán ciudades reales de toda Inglaterra que han sido de «Resistance» aprovecharán la potencia de la nueva 
“transformadas” por las bombas y las plantas de procesamiento extraterrestres. consola. En total, serán más de 22 Gb de información a máxima resolución (1080p). 


20 HC 





EL MULTIJUGADOR, que incluirá un modo cooperativo y la posibilidad de participar EL PROTAGONISTA DEL JUEGO será Nathan Hale, un ranger de los EE.UU, 
en un "deathmatch” online para 40 personas, será uno de sus mayores atractivos. que estará asistido por la agente Rachel Parker, de la inteligencia británica. 








Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


por javier abad 





¡Hola a todos! Me alegro de 
veros por aquí una vez más, porque 
quiero compartir con vosotros 
unos cuantos rumores que me 

han llegado. La cosa viene fuerte, 
porque hay uno que apuesta por 

la exclusividad de «Resident Evil 
5» para Xbox 360. Como siempre, 
nadie lo ha confirmado, pero lo 
curioso del caso es que tampoco 
en Capcom lo han desmentido... 


Otra saga de las grandes ha 
dado mucho que hablar este mes. 
Se trata de «Grand Theft Auto», 
una fuente inagotable de cotilleos, 
que esta vez es noticia por su 
posible llegada a Wii. El propio 
Reggie Fils-Aime, hombre fuerte 
de Nintendo América, confirmó 
que están hablando con Take 2 
la compañía a la que pertenece 
Rockstar. Y también ha afirmado 
varias veces que quieren que su 
consola tenga juegos más adultos. 


Buenas noticias para los fans 
de "Star Wars": he oído que 
Free Radical, los creadores de 
«TimeSplitters», trabajan en un 
«Star Wars Battlefront» para las 
consolas de nueva generación. 


Os dejo con una curiosa foto que 
hizo nuestro corresponsal en Japón 
en los estudios de los creadores de 
«Gran Turismo». Sí, habéis visto 
bien: eso que hay al lado de la PS3 
es una Xbox 360, pero no es más 
que una simple anécdota, ¿verdad? 





No, es una 
foto llamativa, pero no pasará de ahí. 
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Un solo toque y estamos en la red 


Desde principios de octubre, los usuarios de Nintendo DS 
pueden surcar toda la web gracias al navegador Opera. 





El 1 


nos muestra la página 
web al completo en la pantalla tactil. Con 
el stylus podemos marcar qué parte de la 
página queremos ver con más detalle en 
la pantalla superior de nuestra DS. 


Una época de mafia, 
metralletas y jazz 


El año que viene, «L.A. Noire» nos 
hará vivir una película de cine negro. 


En estos momentos, aproximadamente 1,7 millones de usuarios 
se están conectando para jugar en red en todo el mundo mediante 
el servicio Wi-Fi de Nintendo DS. ¡Vaya récord! Sin embargo, hasta 
ahora sólo en Japón podían aprovechar también esta conexión para 
navegar por Internet. Pues bien, desde el pasado 6 de octubre está 
disponible en España el popular navegador Opera, que nos permite 
acceder a las páginas de la Red de Redes. Por sólo 39,99 €, y gracias 
a la conexión gratuita e inalámbrica de DS, ya podemos “surfear” to- 
do tipo de webs, enviar e-mails, 
comprar en la red, chatear... 
¡y es que nada va a quedar- 
se fuera del alcance de 
esta portátil! 
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será la base de este 








Si se os ha pasado por la cabeza que los chicos de Rockstar, los 
creadores de «GTA», se están quedando sin ideas, vais listos. Y es que 
después de su primera “prueba” en la nueva generación de consolas 
con «Table Tennis» para Xbox 360, ya han mostrado las primeras imá- 
genes del que será su nuevo bombazo: «L.A. Noire», una aventura de 
acción ambientada en Los Angeles en los años 40, cuando la posgue- 
rra, la corrupción y las mafias constituían un cóctel explosivo. El estilo 
de juego recordará al de series como «GTA», «The Getaway» o «El Pa- 
drino», pero con un apartado técnico propio de la nueva generación. 
De momento lo único que han mostrado es un espectacular trailer, 
pero ya nos ha dejado impacientes por conocer más detalles. 


juego de acción de ambientación mafiosa. 





tendrán su protagonismo, 
alternando la conducción y los disparos. 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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Carlos Carbonell Ferri 
José Antonio Linde Menéndez 
Martín Rey Vázquez 
José Martinez Expósito 
Jesús Calavia Aranda 
Jesús Maria García Sáenz 
Ignacio Rodríguez Burgos 

ler Estevan Sánchez 
Pablo Sabas e Vázquez 
Matilde López Sabroso 


Néstor González Orriols 

Luís Francisco Alba González 
Daniel Albarral Rodríquez 
José Luís Ibáñez Martin 
Alberto Lapedriza del Rio 
Iván Algovia Catalán 

Miriam Manzano Moreno 
María García Martínez 

Shaila Maté Sanjuán 

Carlos costa Guerra 





número 





Alicante 
Asturias 
Badajoz 
Barcelona 
Córdoba 
La Rioja 
Madrid 
Navarra 
Pontevedra 
Sevilla 


Barcelona 
Cádiz 
Granada 
Guipuzcoa 
Rioja 
Madrid 
Murcia 
Murcia 
Tarragona 
Valencia 


¡Esto si es 
una liga 


el jugador 


Inter de Milán, 
comparte con el español 
Cesc Fábregas la 
carátula del nuevo «Pro 
Evolution Soccer 5» 
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Estuvimos en las emocionantes 
finales española y europea de la liga 
«Pro Evolution Soccer» 2006. 


«Pro Evolution Soccer», el simulador de fútbol de Konami, levanta 
pasiones. Y para demostrarlo, nada mejor que darse una vuelta por la 
final española de la PESLIGA, que se celebró en Madrid por tercer año 
consecutivo y que contó con la presencia de Mejía, el jugador del Real 
Madrid, y Jurado, del Atlético. Pablo González y David Gabas, primer 
y segundo clasificado del torneo, viajaron días después a Irlanda pa- 
ra defender a España en la final europea. Allí, bajo la atenta mirada 
del creador del juego, Shingo "Seabass"” Takatsuka, “Pablito” y "Viti” 
lucharon como leones, aunque no pudieron evitar caer eliminados en 
primera ronda. Finalmente, el ganador del torneo fue el alemán, "El 
matador”, que se enfrentó en la final al inglés "MR PPV". 
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los campeones españoles. En 
el campeonato europeo no tuvieron suerte. 





estuvo a 


la altura de la selección absoluta: unos mantas. 








Manuel Serrano Martinez Albacete 
Francisco Julio Banda Alicante 
Luisa Serbán Alicante 
Juan Miguel Manzano Cortés Almería 
Esteban García Alférez Almería 
Cristian Pérez Ponce Barcelona 
Domingo Martínez Diosdado Cádiz 


José Ramón Simón Manjavacas Ciudad Real 


José Félix Palomares Cruz Ciudad Real 
Marcos Rincón Prado Ciudad Real 
Oscar Castro Navarro Córdoba 


los comentaristas 
del juego, posan con Dani y su revista favorita. 


nos detalló 


los aspectos del nuevo «Pro Evolution 6». 
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David Galisteo Pujol 
Juan Vicente Fraile Bermejo 
Xavier Delgado Varela 
Rubén Solans Corredera 
Miguel Angel Delgado Martínez 
Mario de Castro Martínez 
Pim Molins Cardenal 
gel Rodríguez Escribano 
Alberto Valles Salgado 
Jacinto Pérez González 
Aleks Ivaylov Lukov 
Pilar Sánchez Rendón 
Germán Ausach Vizcarro 
Daniel Jiménez Palomino 


Córdoba 
Cuenca 
Girona 
Huesca 
Jaén 
León 
Madrid 
Ourense 
Palencia 
Avila 
Segovia 
Sevilla 
Tarragona 
Vizcaya 





El más grande ha llegado: MataGP sólo pana PSP. sb 





DER O2WEN GOOZ-BEGLO 10 YE 


La ciudad se te va a quedar pegueña porque el más grande ha llegado para tomar sus calles. Todo el realismo que a: 
te puedas imaginar y más. Y todo. en la palma de tu mano. MotoGP para PSP. Más grande que nunca. qa | 
yourpsp.com 
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Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


y 


Recorre el mundo con 
la ayuda de tu portatil 


¡Ahora PSP te guía en tus viajes, y 
Nintendo DS te enseña a hablar inglés! 


Atodos nos encanta llevarnos la portátil de vacaciones, ¿verdad? Pues 
ahora tenemos un motivo más para hacerlo, gracias a dos nuevas apli- 
caciones para Nintendo DS y PSP. En primer lugar, ya mismo sale a la 
venta para PSP la serie «Passport to...», que consiste en seis guías ur- 
banas interactivas [de Barcelona, Amsterdam, Londres, París, Praga y 
Roma] con todo tipo de información para el turista: locales, mapas, hote- 
les, itinerarios, comidas típicas, frases en el idioma local, y todo por sólo 
29,99€. Y si tenéis una NDS, es el momento de practicar vuestro inglés 
con «English Training», un divertido programa interactivo que os ayuda- 
rá a mejorar el vocabulario, la pronunciación, ortografía, etc. Su precio 
es de 29,95 €, y ya está disponible. ¡Menudos trotamundos! 


Básico. 3 2/10 


Sorry to be late. 


Siento llegar larde. 


Flawless! 2 


¡ Repetir | Oir | 
Marcar 1] 


nos 
ayuda a aprender inglés. 


¿Te hace una pelea 
de "pressing catch”? 


En noviembre, haz tus mejores llaves de 
lucha con «WWF Smackdown vs. Raw». 


Hace ya más de 10 años 
que nos aficionamos por 
primera vez a esto de la 
WWF, un divertido estilo de 
lucha en el que se mezcla 
la espectacularidad y el 
teatro... El caso es que aho- 
ra se está poniendo otra vez 
de moda, y más aún con el 
anuncio de la inminente lle- 
gada de «WWF Smackdown 


vs Raw», un tremendo simulador que mezclará lo mejor de las dos federacio- 
nes más populares del género. Dispondremos de todos los luchadores reales 
actualizados, múltiples movimientos, golpes y combos especiales, todo tipo 
de objetos para golpear al adversario, varios modos disponibles, juego online 
con chat de voz, etc. ¡El espectáculo está a punto de comenzar! 
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de forma interactiva 

todo lo necesario 
para disfrutar a tope 
viajando por Europa. 








Los lanzamientos más importantes 
para los próximos meses 


FINAL FANTASY XII 


tene una 


nueva entrega en PS?, y este mes Square-Enix 
ha confirmado que llegará a Europa el año que 
viene, en primavera. ¡Qué estupenda noticia! 


Vity Stories PSP 


PS2 
PS2, Xbox 360 
PS2, Xbox 360 


PS2, Xbox, GC, 
360, PSP, DS 


PS2, Xbox, PSP 
Unlimited PS2, PSP 
PS2 


PS2 


e s Dia E ó 
law : . PS2 
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PSP 
PS3, PSZ, 
Xbox 360, PSP 
PSZ 


nbat Unchained PSP 


Mar Le ; 
cague Heroes 


Ninj PS2 


1b Raider Legend NDS, GBA 


PS2 
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Xbox 360 


PS2, PSP, NDS, 
GBA 


PS2 


f Persia: Rival Blades PSP 
UI FO Sd: RIVAL DIE 


PS2 


Star Univer: PS2, Xbox 360 


PS3, Xbox 360 


E TÍA br Y 4 
de lanzamiento Wii Wii 


Xbox 360 
PSP, 360, PSP, 


ion NDS 


Xbox 360 
Xbox 360 


antasy XU PS2 
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P Precio reducido | 


table Ops PSP 


PS3 


LA Nueva fecha 


Acción 


Varios 
Velocidad 
Velocidad 

Acción 

Lucha 

Lucha 

Acción/Rol 
Deportivo 
Velocidad 

Acción 
Velocidad 

Varios 

Acción 

Varios 

Varios 

Acción 

Shooter 


Musical 


Lucha 


Acción 
Aventura 
Varios 
Acción 
Shooter 
Aventura 
Futbol 
Acción 
Aventura 
Rol 
Aventura 
Varios 
Accion 
Fútbol 
Shooter 
Shooter 
Rol 
Acción 
Acción 





18 de octubre 
25 de octubre 
25 de octubre 
25 de octubre 
27 de octubre 
27 de octubre 
27 de octubre 
27 octubre 
27 de octubre 


31 de octubre 


Octubre 
Octubre 
2 noviembre 
3 noviembre 
8 noviembre 
8 noviembre 


8 noviembre 


10 de 
noviembre 


10 noviembre 


10 de 
noviembre 


10 de 
noviembre 


10 noviembre 
15 noviembre 


17 noviembre 
17 noviembre 


24 noviembre 


29 noviembre 
30 noviembre 
Noviembre 
Noviembre 
Noviembre 
9 de diciembre 
Diciembre 


Otoño 


Otono 
Otoño 
Primavera 
2007 
2007 


NOTA; Las fechas que aparecen en esta lista son las que nos han proporcionado las distritiaidoras nasta el cierre de este número Les 


posibles cambios que puedan sufrir en tas proximas semanas serán convenientemente actualizados en el siqulente numero de la revista 
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PlayStation+Portable 
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license by Namco Bandai Games Inc. 
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Primero tendrás que conquistar tus propios miedos. Cuando lo consigas, 
podrás derribar violentos cazas con dos jugadores en PlayStationo2 y hasta 
cuatro jugadores en PSP, pilotando uno de los 30 aviones auténticos en 
los dos nuevos capítulos de las épicas series de Ace Combat. Conquista 

los cielos antes de que ellos te conquisten ati. 


isaregistered trademark of Sony Corporation. All trademarks and Copyrights as 
F-22 Raptor, associated emblems ano logos, 


BELKAN WAR 2 02006 NAMCO BANDAI Games Inc. ACE COMBAT” x SKIES OF DECEPTION € 2006 NAMCO BANDA! Games inc. Distribuied by Don COM A A A ANDA Damos inc. Dl 
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2% CONCURSO ANTIPIRATERÍA 


WAN) 












! Destruyendo puestos de trabajo 


Diseñadores. distribuidores, desarrolladores editores. .. 


—= o 


Cancelar 


id 


David 
Serrano 
A Gonzalez 


Una descarga más significa un puesto de trabajo menos Es de MADRID, tiene 27 INTO INE 
CHO Pp Cada descarga que comienzas hoy estás un paso más , 
cerca para jugar menos mañana debe estar dando saltos de alegría por 
Está en tu mano. Cancela la descarga haber sido el ganador absoluto de este 
concurso. Y es que este mensaje tan claro 
ENEE Ela EA E 






| DOWNLOAD 


¡Muchas felicidades para ti David! p 
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NO DEJES QUE PASEN 
ALA HISTORIA 


IN E 


Sergio 8 Francisco Javier 
SERTE Fernandez 


Muy divertido y original es el En este expresivo cartel, este chico 
cartel de este chaval de LLEIDA. Y op LJ de BADAJOZ (29 ANOS] nos plantea 
Tiene 23 ANOS ¡y ha inventado el grave alcance que podría tener la 
los videojuegos rupestres! | le piratería en los videojuegos. 


IS A A o EEE! 
industria de los videojuegos 


La pirateria hace que algunos videojuegos nunca se Heguen a 
REA algunos ] ISes. 
n ua futuro la pirateria podria acabar con l4 producción de 


videojuegos. de, JO lo E DA NINGUNA COPIA SUPERA AL ORIGINAL 


NA A1A DIRATERIA NE1NC WMINEN MECNO 










Javier Fruto ¡Barredo 
Asi de impactante y original es la cre K | IZA de Está claro que para un chico de 
de este BARCELON e plasta literalmente de ninguna copía supera el original. 


¡Su futuro como artista está asegurado! y héroes favoritos. Y nosotros estamos totalmente de acuerdo. 






PIRATEAR 
NO ES UN 
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Germelino Lera 


Con este simpático juego de palabras, 
GERMELINO, un joven ZAMORANO de 26 AÑOS, 
trata un tema tan serio como el que nos ocupa. 





CON LA PIRATERIA, 
TODOS PERDEMOS PUNTOS. 


Ángel Villena 


El nuevo sistema de puntos ha servido como 
inspiración a este RIOJANO de 20 ANOS para 
realizar su fantástica y creativa obra. 


No hay nada 
peor en la vida 
101233: 


La piratari 
lo En un ue ado oda 
[ua/] a industria de entretenimiento nto nos gusta a lodos... Piónsolo: 
a Informáticas, diseñadores gráficos, Proa maósros 4 
distríbuldores, reristas...con esto o pirado oc ocurrir que sa dejen de crear v videojuegos y se < A 


Con ta piratería unlimos perdiendo todos, paro el que más, TÚM 


José Luis Gayosa 


El original cartel de este MADRILENO de 29 
ANOS nos ha 


y creativo 
A 





pirateria 
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¿ De verdad quiere... 


empezar 0 ITA o e 


Virginia García 


Para esta veinteañera de JAÉN, el clásico 
«Pacman» es el encargado de avisarnos de 
to danina que puede llegar a ser la piratería. 


Manuel Moreno 


Este chico es de BARCELONA, tiene 21 ANOS y 
nos muestra lo que podría pasar si la piratería 
continúa haciendo de las suyas en este sector. 
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Laia Fernandez Sd 
lo 9 ;, este alicantino tiene muy clara su postura en contra Desde TARRAGONA nos llegó esta curiosa revisión del genial rel nica 
E alo, ¡Bravo Martín, nos ha encantado tu cartel! de Picasso. A sus 20 años, Laia ya es toda una artista "original". 
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En tu móvil 


Vodafone live! 


Descárgatelo 
entrando en tu Menú: 


Vodafone live! > Videojuegos 


oenviando JUE SCDA al 521 
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vodafone 
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las Vegas es la zona de recreo de América. 
Ahora sera su campo de batalla. 








Actúa en los múltiples escenarios dde la ciudad 
utilizando equipamiénto de última tecnología 





Juega en modo multijugador con tus amigos, y crea 
un personaje online que evoluciona mientras juegas. 
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nm Otras revistas de Hobby Press 








NUESTRAS REVISTAS 


Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


¡El partido del siglo! 


o E FIFA 07 Vs PES6: No os 

eri perdáis la completa comparativa 
en la que los expertos de 
PlayManía analizan al detalle 
las virtudes y defectos de los 





IO S dos mejores juegos de fútbol 
disponibles para PlayStation 2. 
M Todo sobre Final Fantasy: 
y E Os lo cuentan todo sobre los 
A próximos «Final Fantasy», tanto 


ba a ES para PS2 como para PSP, PS3 


EA a . 1 ( o 

E gal FA 0z/. e incluso el cine. 
an = *Mi¡Vive el Tokyo Game Show!: 
SAME Han viajado a Japón para 















SOCCER ds SE 
+ enseñaros las últimas novedades 
210 SES a del país de los videojuegos: 
su) 


«Devil May Cry 4», «Metal 
Gear Potable Ops», «Resistance»... 


E Naruto se estrena en PS2: 

El nuevo fenómeno del mundo 
manga, Naruto, por fin se estrena en 
PS2, y PlayManía os adelanta sus 
grandes virtudes. Además, analizan 
«Caballeros del Zodíaco 2». 


Ml Kingdom Hearts Il: Una 
completísima guía gracias a la que 
descubriréis todas las claves para 
completar la aventura al 100%. 





Regalan 5 pegatinas Pokémon para DS y GBA 


Ml Decorad la portátil con las pegatinas exclusivas de «Pokémon Mundo 


misterioso» para DS, DS Lite y Game Boy que regalan este mes. 


Ml Reportaje a fondo de los nuevos juegos de «Pokémon Mundo 
misterioso Equipo Azul y Equipo Rojo». Sus secretos al descubierto. 


Ml Llega Wii, la nueva consola de Nintendo, y en la revista oficial os 
cuentan cuándo saldrá, a qué precio y con qué juegos. 


Ml Poned en forma vuestro “coco” con las guías de «Brain Training» 
y «Tamagotchi Connection» que os ofrecen. 


M Y en la Revista Pokémon, fichas con todos los datos de los 
Pokémon de la edición Esmeralda. Descubrid todos sus secretos. 


A LA VENTA EL 15 DE OCTUBRE. 
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Ya llegan los grandes del año 


Ml Guild Wars Nightfall: Una nueva expansión que lleva más lejos 
que nunca al extraordinario «Guild Wars», permitiendo explorar 
tácticas y estrategias impensables hasta ahora. Micromanía os lo 
presenta en una preview en exclusiva. 


Ml Neverwinter Nights 2: Ya está aquí el sucesor del rey 
del rol en la última década. Micromanía os ofrece un 
exhaustivo análisis en su sección de reviews. 


Ml Alan Wake: Los chicos de Remedy, después de 
«Max Payne 2» han empleado todos 
sus esfuerzos en esta inquietante 
aventura, que conjugará la 

acción con una narración 
cinematográfica y una atmósfera 
repleta de suspense. Micromanía 

os lo muestra un avance exclusivo. 


Ml Dark Messiah of Might £ Magic: 
Además del análisis, Micromanía os ofrece 
una solución completa con todas las claves 
para llegar al final. 


Ml DVD de regalo: Este 
mes, el juego completo 
«Gothic» y, como 
siempre, las mejores 
demos, previews y 
actualizaciones etc. 
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A LA VENTA EL 27 DE 
OCTUBRE POR 3,99 €. 


YES 200 JUEGOS COMENTADOS TODO POKXá4MON 1 509 IQucoS 
+ REVISTA OFICIAL; 


¡Wii LLEGA 
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INTERATE DE LOS DEMLLES: 
CUÁNDO ((LEGARA ñ 
+CUANTO COSTARÁ 
PRIMEROS JUEGOS 
"Y Muchas cosas más 


pUESF IBERO. A FONDO! 


PSA TIA 
pa 0KeVON 
GIGANTE: MUNDO MISTERIOSO 


¡La gran aventura que esperabas! 
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PROBAR PS3 era el 
gran objetivo de los 
miles de asistentes. 





¡Hola chicos! Este mes os Juegos como «Gran 
E A Turismo HD» harán 
traigo un especial sobre el Tokyo que la gente se 
Game Show, que se celebró del nacida pr 
. 2 on a 

22 al 24 de septiembre. A mí se cuando salga. 


me puso esta cara de sorpresa 
después de ver «Blue Dragon» 


rs po TODOS PENDIENTES DE PS3 


» Este año se ha vuelto a batir 
el récord de visitantes: 192.411, 
frente a los 176.056 del año 
pasado. Sin duda, esta edición 
estuvo marcada por el próximo 
lanzamiento de PS3. La gente 
ansiaba probarla, pero también 
reconocía que es demasiado cara 
para comprarla el primer día. 


Xbox 360 ha sorprendido a 
muchos este año. Nunca antes 


A ROA Un año más, el mundo de los videojuegos ha fijado su mirada en la 
en el stand de Microsoft, y la : e z , 3 d li 

EURO IS /REñEn ARE Darona feria más importante de Japón. Con PlayStation 3 a punto de salir 
y «Lost Oddyssey», los dos RPG a la venta allí, la expectación era incluso mayor que de costumbre. 
del creador de «Final Fantasy». ¡Todo el mundo quería echar las primeras partidas con la consola! 


Ahora la incógnita es si este 
interés se reflejará en las ventas. 


=%+Como es habitual, Nintendo LA FERIA 


no acudió al show, y prohibió 
que las compañías dejasen que 
la gente jugara a sus títulos para 





Wii. En noviembre organizará AUNQUE LOS DOS PRIMEROS DÍAS SON 
una serie de eventos para que el PARA LA INDUSTRIA, y sólo el tercero pa- 
público pruebe al fin su consola. ra el público en general, la gente siempre 

se las ingenia para hacerse con una invi- 
La superioridad de DS sobre tación. Y este año con más razón, porque 
PSP aquí quedó en evidencia con los usuarios nipones "necesitaban" acceder 
el anuncio de «FF XII Revenant al show y probar PS3 para decidir si se la 
Wings» para la primera. A PSP le compran o no. ¡Ni que decir tiene que la 
faltó un catálogo de calidad para feria fue un éxito de asistencia! 


contraatacar este movimiento. 
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SONY 


Pp AYaTATID ¿de 
- sl E DI nr GOLPE DE EFEC- 


DEL SHOW: rebajó el 
Pa básico de PS3 (el del dis- 
co duro de 20 GB), a 49.980 ye- 
nes (unos 325 euros), y confirmó 
que tendrá un puerto HDMI 1.3. 
Ys De todas formas, todavía sigue 
AA siendo cara, y muchos lamentan 
%a aa la necesidad de tener una tele 
LCD o de plasma. El que incluya 
un reproductor Blue-Ray no in- 
fluye en la intención de compra 
de la gente. Días después, Sony 
fijó el precio de «Motorstorm», 
«Genji» y «Resistance» en 5.980 
yenes. Serán más baratos de lo 
esperado, aunque los juegos de 
las Third Parties serán más ca- 
ros: «Ridge Racer 7», por ejem- 
plo, costará 7140 yenes. 


a ¡A PROBAR PS3 


ANTES DEL LANZAMIENTO, > 
INTERES | ' | . EN ) ) MICROSOFT. Antes de la feria anu 


también una rebaja de la versión Core 
System a 29800 yenes (unos 195 euros), y 
luego presentó el reproductor HD-DVD a 
un precio muy competitivo: 20.790 yenes. 
Estos anuncios se vieron luego contra- 
rrestados por el de la rebaja de PS3, pero 
Microsoft todavía guardaba en la manga 
el as de «Blue Dragon» y «Lost Oddyssey», 
que encandilaron al público japonés. Tam- 
bién «Lost Planet» fue para muchos el me- 
jor juego del show, lo que puede hacer que 
mejore el panorama de la consola aquí. 


MIDECHAN  Ragra. 


AUNQUE LOS JUEGOS SON LOS GRANDES 
PROTAGONISTAS, 


EL VÍDEO DE 
«METAL GEAR 4» 
hizo que la gente 
se agolpase ante el 
stand de Konami. 
No cabe duda de 
que se trata de uno 
de los juegos más 
esperados de PS3. 
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PONGA dor lied de a lla 


Con el lanzamiento de la consola a la vuelta de la esquina, los juegos de PS3 acapararon 
la mayor atención. Sin embargo, Xbox 360 logró hacerse oír gracias a sus juegos de rol. 


LANZAMIENTO> PER JAp 


pl va 

debutar en PS3 con 
un planteamiento 
similar al de las 
anteriores entregas, 
pero haciendo 
hincapié en el 
componente online. 








m PLAYSTATION3  mSONY (POLYPHONY DIGITAL)  mVELOCIDAD 


GRAN TURISMO MID 


La nueva entrega de esta saga seguirá 
un modelo polémico: deberemos pagar 
para bajarnos el contenido de Internet. 


¿Classic o Premium? 


EL NUEVO «GRAN TURISMO» TENDRÁ DOS MODOS DE 
JUEGO: GTf-HD Premium y GT-HD Classic. El primero será 
un adelanto de «Gran Turismo 5», con el salto técnico que eso 
supone, aunque la física no estará totalmente implementada. 
Tendrá 30 coches y 2 circuitos de inicio, pero se podrán com- 
prar en Internet 30 coches y 1 circuito más. El modo Classic 
será básicamente «Gran Turismo 4 Online» en alta definición, 
y tendremos que descargarnos todo (770 coches, 51 circuitos y 





, ; , : | una especie de campo de pruebas de cara a lo que 
400 ítems) a medida que vaya estando disponible en la red. veremos en el próximo «Gran Turismo 5», que saldrá en la Navidad del año 2008. 
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LAS 
DESCARGAS 
Construye tu 
propio simulador 


AL PONER EL ACENTO EN EL COM- 
PONENTE ONLINE se quiere probar 
el modelo de negocio de la propia 
PS3. El concepto está inspirado en el 
funcionamiento de iTunes, y la idea 
es que coches y circuitos se puedan 
comprar separadamente o bien en 
packs. Los coches costarán entre 50 y 
100 yenes (32 y 64 céntimos), mien- 
tras que el precio de las pistas estará 
entre 200 y 500 yenes. También se 
venderán partes del coche, y al igual 
que ocurre en la realidad, las más 
"raras" serán más escasas y caras. 


((LA LLEGADA DE ESTA SAGA A PS3 
VA A PONER TODO EL ACENTO EN 
LAS DESCARGAS DE INTERNET )») 


dile : y | io A 


y a * » - p 


7 4 
an a 
qa j mar” 
ae : > 


LA FÍSICA DE CA, 


LOS COCHES será 
nueva, y además 
gradualmente se 

irán introduciendo 

mejoras para que 
el realismo sea 
cada vez mayor. 


IMPRESIONES 


Así fue nuestra 
primera partida 


DURANTE LA FERIA SE PODÍA PROBAR EL 
MODO PREMIUM. Había 10 coches disponibles 
para correr en el circuito de los Alpes, con lo 
que la experiencia era muy similar a una carrera 
del Mundial de rally. La verdad es que el control 
parecía similar al de «GT4», porque es el juego 
en el que se basa este «GT-HD» mientras se desa- 
rrolla «GT5». A nivel visual se apreciaba un gran 
cambio en los circuitos, con fondos totalmente 
3D y una gran lejanía en el dibujo del horizonte. 
El nivel de detalle era altísimo, y la resolución 
1080p también marcaba diferencias, aunque al 
mismo tiempo creaba una sensación extraña, 

ya que todo parecía demasiado "limpio". 


IN A A 1 
DE «GRAN TURISMO» 


el 
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La lista de juegos presentados fue 
casi interminable. Aquí tenéis los 

que prometen ser la sensación en 
los próximos meses. Ojo al dato. 





Ml GENJI 2 (PS3): Como su antecesor, 
volverá a mezclar los samurais 
con los combates cuerpo a cuerpo. 
Gráficamente sigue sin convencer. 





M DEAD OR ALIVE XTREME 2 (XBOX 
360): Puso el toque picante a la feria, 
ya que mostraba chicas ligeras de 
ropa jugando al voleibol en la playa. 





Mi GOD HAND (PS2): Es un beat'em 
up que, la verdad, no nos llamó 
demasiado la atención ni por su 
desarrollo ni por su aspecto visual. 








WM SONIC THE HEDGEHOG (PS3, 
XBOX 3650): Tenía una pinta muy 
buena. Destacaban la velocidad del 
puercoespín y los escenarios. 


y 
42 HC 


- Novedades desde el paraíso de los videojuegos 








es uno de los títulos 
que más expectación 
están levantando 
en Xbox 360 debido 
a su absorbente 
desarrollo y a su 
gran sistema de 
batallas. 


LANZAMIENTO E 


XBOX 360 MISTWALKER 


BLUE DRAGON 


Microsoft tiene puestas 
muchas esperanzas en este 
título para fomentar las 
ventas de 360 en Japón. 





El viaje de seis 
intrépidos muchachos 





será el protagonista principal de la aventura. 


EL ARGUMENTO DE ESTA ESPERADA Pero no será el único, porque le acompañarán cinco amigos. 
AVENTURA estará muy cuidado, según ase- 
gura Hironobu Sakaguchi, su creador, aun- 
que todavía no conocemos todos los detalles. 
La historia se centrará en el joven Shu y en 
otros cinco amigos suyos que vivirán en un 
planeta medio en ruinas. Todos compartirán 
la curiosa habilidad de controlar a una espe- 
cie de sombras con forma de dragón, capaces 
de imitar sus movimientos en los combates. 
Su desarrollo será el clásico de los juegos de 
rol, así que habrá que charlar con cientos de 
personajes, combatir v explorar los decora- 
dos, que por cierto serán realmente bellos y 
tendrán un aspecto único y muy colorido. 













Serán la salsa 
del juego 


LOS NUMEROSOS COMBATES que 
entablaremos en el juego se librarán 
por turnos. Uno de los más intensos 
que pudimos afrontar en la demo que 
probamos fue contra un robot gigante 
de aspecto rechoncho. El sistema de 
menús se parecía bastante al que dis- 
frutamos en «Final Fantasy X» y era 
muy cómodo. Los personajes podían 
hacer una buena gama de acciones, y 
algunos de los ataques más potentes 
eran visualmente alucinantes. No ha- 
ce falta que os digamos que el sistema 
nos pareció muy interesante. 





ESTA FABULOSA AVENTURA 
: GRACIAS A LA 
SIMPATIA DE SUS PERSONAJES 


serán los grandes 
aliados de los 
personajes a la hora 


de pelear contra los 
enemigos. 








Ar 2. 


Toriyama dará lo 
mejor de si mismo 


TODOS LOS PERSONAJES QUE VEREMOS EN 
EL JUEGO estarán ideados por el gran Akira 
Toriyama, el padre de obras como "Dragon Ball" 
y "Dr. Slump" entre otros, aparte de haber cola- 
borado en juegos tan populares como «Dragon 
Quest: El Periplo del Rey Maldito» de PS2. Como 
podéis apreciar en las imágenes que acompañan 
estas líneas, el aspecto del personaje principal, 
Shu, recordará bastante al de Son Goku o Son 
Gohan de la serie "Dragon Ball". El resto de los 
personajes, tanto amistosos como enemigos, ten- 
drán una apariencia hilarante y simpática a más 
no poder. Eso sí, su diseño se mantendrá en la 
línea inconfundible de Toriyama. 
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LA SAGA DE ROL MAS ACLA- 
MADA DE LA HISTORIA no faltó 
a la cita, aunque su presencia 
juego, que acompañara a Wii en fue un tanto decepcionante. No 
su salida en Japón, y en el que pudimos conocer nuevos deta- 
manejaremos a unos traviesos bichos lles de esta entrega para PS3, ya 
que Square-Enix se limitó a pro- 
yectar el mismo trailer que ya 
vimos en el pasado E3 celebrado 
en Los Angeles, con alguna pe- 
queña modificación sin impor- 
tancia. Aún así, no pudimos 
evitar babear mientras disfru- 
tábamos de nuevo la calidad de 
las imágenes en alta resolución 
de las FMVs, y del espectacular 
combate en tiempo real que se 
funde con las cinemáticas. 


M ELEBITS (Wii): Konami mostró 
nuevas imágenes y videos de este 





prometen ser más dinámicos y espectaculares que nunca, tal y 
como se puede apreciar en las impresionantes imágenes del trailer. 





NM INFINITE UNDISCOVERY (XBOX 
360): Fue una de las sorpresas de 
Microsoft en La feria, un juego de rol 
épico con combates en tiempo real 
que encantaron al público. 





LANZAMIENTO> ¿En Japé 








de Al FIGHTER 5 








MI MINNA NO GOLF (PS3): El que aquí - ; o E ya ¡PS3 
conocemos como «Everybody's Golf» A ETE SEGA 
estuvo presente en forma de demo A at DAI LUCHA 


jugable, en la que pudimos apreciar 
las mejoras gráficas introducidas. 





Ps UNO DE LOS JUEGOS MÁS 
CA FG ESPECTACULARES DE PS3 que 
$ Ta > tuvimos el privilegio de probar 
en la feria fue, sin duda, la últi- 
alcanzarán la cifra de 17, entre los que habrá dos nuevas caras: ma entrega de «Virtua Fighter». 
Eileen. maestro chino de kung fu, y El Blaze, un campeón de lucha libre mejicano. Y es que en Sega se han esfor- 


zado al máximo para que las 
diferencias entre la recreativa y 
la versión doméstica sean casi 
inapreciables, algo que, por lo 
que vimos en la demo, creemos 





MI LAIR (PS3): Por fin pudimos jugar 


al prometedor juego de dragones 
de Factor 5. Fuimos testigos de su 
calidad gráfica y de un desarrollo 
que promete acción a raudales. 


Y 
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que han conseguido totalmente. 
Esto se traduce en un apartado 

gráfico de infarto, acompañado 
de la jugabilidad de siempre. 
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¿N r y triunfar e n Miami? 
Primero te lo tendrás que gan 


Disfruta del videojuego “Miami Nights” en exclusiva en 




























Descárgate en exclusiva con el videojuego | 
“Miami Nights” en tu móvil y conviértete en la estrella que siempre 
has querido ser. Escoge el aspecto físico de tu personaje, decora 
tu apartamento y conoce gente mientras recorres cada rincón de 
Miami. Todo con la máxima libertad de acción. No encontrarás una 
simulación de vida más completa para móviles, 


Encuéntralo en tu Menú Vodafone Olive! => Videojuegos 


Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
gratis sin límites. 






Vodafone live! con 3G A | 
Nokia 6234 Infórmate en el 1444 o en www.wodafone.es/live 


imos por cada conexión Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos 
bdo el tráfico de datos Y Al ALceso a contenidos gratuitos. imp.ind. 
meloft, el logo de Gameloft y Miami Nights: Singles in the City son 


ÓN DAA TAN 


FORMULA ONE (PS3] sigue siendo 
una de las apuestas de Sony para su 
nueva consola. Allí disfrutamos de 
una impresionante demo jugable, 
con una calidad gráfica casi real. 


| FFV ADVANCE (GBA] ya estará a la 
venta en Japón cuando leáis este 
reportaje. El juego tiene buena pinta, 
aunque después de ver como queda 
en DS nos dejó un poco fríos. 


DEVIL MAY CRY 4 (PS3) nos dejó 
con ganas de más. Apenas se vio un 
pequeño vídeo con Dante luciendo 
estilo y chulería. Nada más. Esta 
feria merecía algo más acabado. 


BL [XBOX 360) triunfó 

en el show. Ya os hablamos largo y 
tendido sobre él el mes pasado, pero 
le hemos querido mencionar porque 
para muchos fue el mejor del show. 
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A 


SULID SNAKI 
mostró en este 
nuevo vídeo sus 
nuevas opciones 
de movimientos y 
camuflaje. Todo con 
una calidad gráfica 
que nos dejó a todos 
impresionados. 


NN E 


”m PLAYSTATION 3  mKONAMI 


m AVENTURA DE ACCIÓN 


METAL GEAR 4 


Un nuevo y espectacular 
video nos dejó sin respiración 
durante el show. Y mostró 
más cosas del juego. 


EL VÍDEO 
Acción y camuflaje 


UN TRAILER DE 6 MINUTOS fue suficiente 
para ganarse a todos los asistentes al show. 
Al juego todavía le queda mucho, pero ya se 
van apuntando más cosas sobre él. En un 
escenario parecido al del vídeo que vimos en 
el E3 (una ciudad devastada por la guerra), y 
de nuevo supuestamente con el mismo motor 
que tendrá el juego en movimiento, disfruta- 
mos de una serie de escenas en las que este 
Snake maduro se enfrenta a soldados y ro- 
bots. En estos combates se mostraron tanto 
nuevos movimientos como nuevos usos del 
alucinante traje de camuflaje que lleva el pro- 
tagonista. Y como colofón, un epílogo con 
sorpresa: la aparición de un Snake joven. ¿Su 
hijo? ¿Un nuevo cambio genético? Tardare- 
mos tiempo en saberlo. 


> pudimos ver una nueva perspectiva en la que 


Snake ds apuntar con más precisión a sus enemigos. 


Y 
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CAMUFLAJE LE 


LOS SOLDADOS 
tendrán una 
inteligencia 

muy trabajada 

y mostrarán su 
miedo cuando se 
enfrenten cara a 
cara con Snake. 


EL ALUCINANTE TRAJE de camuflaje 
fue uno de los protagonistas del vídeo. 
Como en la película "Depredador" 
Snake puede confundirse con su en- 
torno (echad un vistazo a estas panta- 
llas) y por tanto hacerse casi invisible. 
Pero hay más: el traje le permite 
maquillarse como si estuviera muerto, 
y así tumbarse en el suelo sin que los 
soldados le presten atención. Claro 
que le pueden pillar: hay robots que 
pueden olerle... Por supuesto, también 
habrá opciones más clásicas, como 
ocultarse dentro de un bidón 


EN LOS ENFRENTAMIENTOS CON 

DOS Y ROBOTS pudimos disfrutar de las nuevas 
opciones de Snake. Por un lado está el pequeño 
robot (Octo-Cam) que le acompaña: una espe- 
cie de mascota no exenta de sentido del humor 
capaz de electrocutar al enemigo acercándose si- 
gilosamente por detrás. Pero no menos sorpren- 
dentes son algunos movimientos de Snake nunca 
vistos anteriormente. En este vídeo le vimos 
rodar lateralmente mientras disparaba o dentro 
de un bidón, tumbarse de diversas maneras, sal- 
tar de forma muy ágil e incluso arrojar granadas 
tumbado boca arriba para protegerse (como en 
la foto). Esto promete... 


EL RESPONSABLE DE ESTA MARAVILLA 
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- Novedades desde el paraíso de los videojuegos 





MI CRISIS CORE FFVII (PSP): Había 
colas de hasta una hora para ver... 
unos vídeos en los que sólo quedaba 
clara la importancia que tendrán los 
combates en este juego de acción. 





WHITE KNIGHT STORY [PS3): El 
trailer que mostró Sony se centraba 
en el novedoso sistema de combates 
por turnos que presentará este RPG 
protagonizado por un adolescente. 





M YAKUZA 2 (PS2): Estuvo presente en 
una demo de 15 minutos, en la que 
disfrutamos de sus combates y de la 
genial ambientación, que nos mete 
de lleno en la mafia japonesa. 





de corte clásico ambientado en el 
siglo XIX, y que llamó la atención por 
su peculiares gráficos, fruto de la 
técnica "Toon Shading" de Namco. 


Y 
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de 





METAL GEAR PORTABLE OPS 


PSP 
KONAMI 
ACCIÓN 


SNAKE POR FIN DEJA LAS 
CARTAS A UN LADO y va a 
protagonizar una aventura de 
acción en la portátil de Sony. En 
la feria sólo pudimos disfrutar 
de la versión multijugador, con 
cuatro PSP conectadas en las 
que estaban disponibles varios 
modos, como el típico "captu- 
rar la bandera". Sin embargo, y 
aunque aún no hay demasiados 
detalles confirmados, se da por 
supuesto que la mecánica de la 
aventura principal de esta nueva 
incursión de Snake en PSP será 
muy similar al primer «Metal 
Gear » en PSOne. ¡Por fin ten- 
dremos espionaje táctico! 


MINNVAN ANA 





fueron lo único jugable que se mostró en la feria. En 
ellos podremos conectar hasta cuatro PSP y disfrutar de varios modos distintos. 


li de noviembre 





alcanzará cotas realmente altas y el motor del juego correrá a 60 fps 





constantes. Todo ello sin renunciar a un aspecto gráfico de lo más convincente. 








PS3 
BANDAI NAMCO 
VELOCIDAD 


EL JUEGO ESTRELLA DEL 
LANZAMIENTO DE PS3 en 
Japón será la séptima entrega 
de esta popular serie de veloci- 
dad. En la feria probamos una 
versión bastante avanzada, y 
quedamos impresionados con su 
enorme sensación de velocidad 
y su brillante apartado técnico 
en HD. El estilo de las carreras 
será tan arcade como siempre y 
las novedades más destacables 
serán las grandes posibilidades 
de tuning, y el modo online con 
hasta 14 jugadores a la vez. 








wd LA OSCURIDAD NUNCA DOMINARÁ NUESTROS CORAZONES My 


Prepárate para unirte a tus héroes preferidos en una épica batalla contra los malvados Sincorazón. Viaja con Sora, Donald 
y Goofy a increíbles mundos de Disney como El Rey León, La Bella y la Bestia, Tron y muchos más. Lucha contra la oscuridad 
que los amenaza usando poderosas nuevas técnicas, hechizos y combinaciones de ataques. ¡Disfruta de una inolvidable 

aventura con un extenso reparto de más de cien personajes de Disney e invitados especiales! 


PlayStation. www.kingdomhearts2.eu.com SQUARE ENIX. 
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O Disney. Tim Burton's The Nightmare Before Christmas O Touchstone Pictures. Desarrollado por SQUARE ENIX. Personajes de la serie de videojuegos FINAL FANTASY: O 1990, 1994, 1997, 1999, 2000, 2001, 2002, 2003, 2005 Square Enix Co., Ltd. 
Todos los derechos reservados. SQUARE ENIX y el logo de SQUARE ENIX son marcas registradas de Square Enix Co., Ltd. “HY” and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. 
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E MOTORSTORM (PS3): Había una 
versión jugable de este “racer”, 
que nos permite correr con 7 tipos 
de vehículo distintos. La física era 
excelente, pero iba demasiado lento. 





impresionó a los 
asistentes al TGS 
tanto por su calidad 
visual como por 

el buen sabor 

que dejaron sus 
primeros combates. 


UNI 





XBOX 360  mMICROSOFT (MISTWALKER) mRO 


LOST ODDYSSEY 


El segundo gran RPG 

de Microsoft presentará 
combates por turnos y un 
todo mucho más adulto. 





MEYE OF JUDGMENT (PS3): Es un 
original juego de cartas compatible 
con el Eyetoy. La cámara leerá el 
código de cada carta para reproducir 
en 3D la criatura correspondiente. 








a. á “A 
0 





WM FF VERSUS XIII (PS3): Se esperaba Heroes inmortales 
que Square-Enix mostrase algo 
nuevo de este juego "paralelo" a «FF AUNQUE LA TRAMA DEL JUEGO NO HA SI- 


Xlll», pero al final sólo proyectó el 
mismo vídeo del pasado E3. DO DESVELADA EN PROFUNDIDAD, la fase 





] Ñ encabezado por un joven guerrero e 
introductoria que se mostró en el show y la integrado por varios inmortales va a protagonizar este juego de rol. 


charla que mantuvimos con Hironobu Saka- 
guchi nos han permitido adivinar algunas 
unas pistas de lo que nos espera. En primer 
lugar, la demo mostraba una espectacular 
batalla entre un ejército de humanos y otro 
formado por unas criaturas fantásticas que 
parece evidente que serán nuestros enemigos 
en la aventura. El personaje principal será un 
humano llamado Kain Argonar, pero lleva- 
remos a un grupo de 8 ó 9 protagonistas en 
total. Sakaguchi nos adelantó que 4 de ellos 
serán unos inmortales que quieren descubrir 





WN JEAN D'ARC (PSP): Este juego de 
rol narra la lucha de Juana de Arco 
contra un ejército de monstruos. Sus : e ; 
gráficos y los combates por turnos por qué tienen esa condición v buscan la fór- 


le hicieron destacar sobre el resto. mula para volver a ser "normales". 
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ESTE J | 
REUNE TODOS LOS INGRE S 
DEL PUBLICO JAPONES 





presidirá el HS 
desarrollo del 
juego. ¡Su creador 
nos confirmó que 
está previsto que 
salga doblado al 
castellano! 


Turnos de nueva 
generación 


LA BATALLA QUE ENSEÑARON EN 
LA DEMO comenzaba con una espec- 
tacular secuencia CG en la que se en- 
frentaban dos ejércitos, pero llegado 
el momento de jugar el protagonismo 
recaía en Kain. Se iniciaba así un 
combate por turnos clásico, aunque 
con secuencias intercaladas entre los 
distintos movimientos de los oponen- 
tes. Para estos combates podremos 
elegir a 5 de nuestros personajes, y 
también se ha desvelado que los in- 
mortales tendrán el poder de captar 
las habilidades de sus rivales. 





Fantasía y épica 
van de la mano 


MUCHOS DE LOS QUE VIERON LA PRESENTA- 
CIÓN DEL JUEGO coincidieron en señalar que la 
ambientación les recordaba a la de las películas 
de "El Señor de los Anillos", con dos enormes 
ejércitos enfrentándose con espadas, armaduras 
y fantásticas máquinas de guerra. Sakaguchi 
reconoció que la atmósfera de «Lost Oddyssey» 
será épica y oscura, y nos comentó que la pro- 
fusión de secuencias en esta demo se debe a 

que quieren explicar bien el argumento, aunque 
luego encontraremos menos. Eso sí, la transición 
entre las CG y el juego real era suavísima, y nos 
encantaron los soberbios efectos de luz, los mo- 
delos 3D y los movimientos de la cámara. 











NARHAWK (PS: 
similar a «Lair», pero con vehículos 
militares. En la demo comprobamos 
lo bien que responde el sensor de 
movimiento del pad de PS3. 


1): Será un shooter 





LJUEAVEAIVOWVI IRD [ 
Mai ad y WW 1 pa 
BATTLE LIME DITA h 


3): Tendrá una 
mecánica similar a «God of War». 
Destacan su calidad técnica y el 
número de movimientos y combos 
que podrá realizar la protagonista. 






564 (664 O 


L 8% ES: e Lu 35% 


' +522/522 
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lEROES OF MANA (NDS): Square- 
Enix está A preparando este juego 

de estrategia en tiempo real. 
Aprovechará a tope la pantalla táctil 
de la consola portátil de Nintendo. 





E MONSTER KINGDOM (PS3): Pese 

su apariencia de juego de rol, este 
título tendrá una mecánica similar a 
«Pokémon», pero mucho más adulta. 


y 
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Especial Tokyo Game Show 2006 


LANZAMIENTO En Japón: - 


FINAL FANTASY Xll REVENANT WINGS 


Vaan se pasa a 
las portatiles 


1 NINTENDO DS 
mM SQUARE ENIX 
Mm ROL 






LA SECUELA DE «FINAL FAN- 
TASY XIll» DE PS2 saldrá en 
NDS y se dejó ver en forma de 
videos y pantallas. La acción 
transcurrirá un año después de 
lo acontecido en PS2, y según 
palabras de su director, Motomu 
Toriyama, esta nueva entrega 
contará con uno de los aparta- 
dos gráficos más espectaculares 
del catálogo de la portátil. Su 
desarrollo será mucho más 
asequible de lo habitual, y todo 
se manejará a través del Stylus. 
Con esto, Mr. Toriyama pretende 
dar a conocer la saga a todos 
aquellos jugadores que nunca le 
han dado una oportunidad debi- 
do a su complejidad. 


En España: 





PERSONAJE 
serán los 
mismos que 
aparecen en 
PSZ. Mirad a 
Vaan y Penelo. 















INTA 


EL ESPIRITU ARCADE que caracteriza a esta saga permanecerá inalterable en esta 
entrega, así que una vez más disfrutaremos de unos partidos adictivos a tope. 





VIRTUA 
TENNIS 3 


Tenis al mas 
alto nivel 


m PS3, XBOX 360 
m SEGA 
”m DEPORTIVO 


ESTE DIVERTIDÍSIMO ARCADE 
DE TENIS tendrá su versión en 
PS3 y 360. En la feria jugamos a 
una versión al 70% de desarrollo 
y nos causó muy buena impre- 
sión, con un genial apartado 
gráfico (aún por pulir) en alta 
definición. Además, tuvimos la 
oportunidad de entrevistar a su 
programador líder, Mie Kuma- 
gai, quién nos confirmó que el 
juego contará con 20 tenistas 

(8 más que el arcade), un largo 
modo carrera, minijuegos y un 
apasionante modo Online. 


LATA 


“Counter Io1s 

















AHORA TODA LA GAMA KYMCTO 123 CON 
SEGURO INCLUIDO SIN COSTE ADICIONAL. 


Y si buscas más tranquilidad, SEGURO DE ROBO opcional. 
Llama al 902 15 38.37 y conoce tu concesionario más cercano. 


al << qe Es de En 
CóSA A AN Da EA > Ñ 
Val $ Vo po 5 SA Y) 


ANOS 
AAN NO 
DE SERIE 
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KYMCO 


kymco.es 
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E CODED ARMS (PS3): Será un shooter 
en primera persona de ambientación 
futurista. Contará con un trabajado 
modo Online, que permitirá 
enfrentamientos por equipos. 








M FF VI ADVANCE (GBA): Esta 
conversión del clásico de Super 
Nintendo, que llegará con gráficos 
optimizados, fue uno de los juegos 
más atractivos para GBA. 





MI DRAGON QUEST MONSTERS (NDS): 
Mantendrá su mecánica RPG y los 
gráficos en cel shading. Esperemos 
que esta secuela llegue a España, 
ya que el primero no lo ha hecho. 








NW ENCHANTED ARMS (PS3): From 
Software mostró material de la 
conversión directa de este RPG, que 
hasta ahora era exclusivo de Xbox 
360. Las diferencias eran nulas. MM 
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Novedades desde el paraíso de los videojuegos 


ANNAN ANO 





PS3 
TECMO 
ACCIÓN 


EL JUEGO QUE YA DISFRU- 
TAMOS EN XBOX tendrá una 
versión en la nueva consola de 
Sony, que aprovechará a tope sus 
nuevas capacidades. Aunque está 
sólo al 25% de su desarrollo, los 
videos proyectados dieron buena 
muestra de lo que nos espera en 
el "remake" de este espectacular 
juego de ninjas. Para empezar, 

el modelado de los personajes y 
la calidad de los escenarios era 
brutal, así como la rapidez y sua- 
vidad con lo que se movía todo. 
Además, aunque aún no han des- 
velado nada, está claro que habrá 
novedades jugables, como que 
podremos manejar a Rachel. 





que mostraban los videos proyectados era impresionante y 
algunos efectos, como el fuego o los destellos, eran realmente alucinantes. 












ANNAN AN ROL 


OF MANA 





PS2Z 
SQUARE ENIX 
OO ROL 


UNO DE LOS TÍTULOS MÁS JU- 
GADOS EN PS2 por el público 
asistente a la feria fue la nueva 
entrega de esta clásica saga, que 
por primera mostraba su mara- 
villoso universo en tres dimen- 
siones. Teníamos cierto temor de 
que perdiera parte de su encanto 
en esta transición, pero la demo 
a la que tuvimos la oportunidad 
de jugar lo disipó totalmente. 
Toda la magia de siempre estaba 
presente en este RPG, que puede 
convertirse en uno de los mejo- 
res del catálogo de PS2. 


de este RPG será 
maravillosa, con 
unos preciosos 
escenarios y 
personajes. 








¿A qué esperas? 
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Primera partida a «Zelda Twilight Princess» 


A ATA RAS 


Ja 
PS 
INTE EA A? 


«ZELDA: TWILIGHT PRINCESS» 





MUESTRA SUS POSIBILIDADES EN Wi 








Ser de los pocos afortunados que han podido jugar varias horas a la nueva 
entrega de «Zelda» ya supone un privilegio. Pero si además la experiencia 
nos sirve para probar el nuevo sistema de control de Wii, entonces nos 
sentimos doblemente afortunados. ¡Os contamos nuestras impresiones! 


nos eventos organl- 
zados por Nintendo 
en Frankfurt y Lon- 
dres en septiembre 
nos dieron la opor- 
tunidad de jugar a «The Legend 
ot Zelda: Twilight Princess», 
la esperadísima aventura que 
acompañará el lanzamiento de 
Wi el próximo 9 de diciembre. 
¡Así pudimos ser de los prime- 
ros en jugar utilizando el nuevo 
sistema de control que nos va a 
ofrecer la consola! Pero no aca- 





ba ahí la cosa, porque también 
tuvimos el placer de hablar con 
Eiji Aonuma, el responsable dei 
juego, quien nos comento nue- 
vos detalles sobre su argumento, 
el desarrollo y otras curiosida- 
des. ¿Queréis conocer nuestras 
impresiones después de esta ex- 
periencia? Seguid leyendo... 


>) ONUMA NOS EXPLICÓ PAR 
DEL G “ que marcará e 

ESoló de e A Princess» 

“la aventura tendrá un args 


mento muy cuidado y conoce- 
remos a cientos de personajes, 
muchos de ellos nuevos”. 

La historia dará comienzo en 
un pequeño pueblo llamado 
Toaru, el lugar donde vivirá Link, 
que será un campesino de 16 
años. El alcalde del pueblo deci- 
dirá no ir al Festival de Toaru, y 
en su lugar enviará al joven Link 
para que le represente. Por des- 
eracia, cuando nuestro elfo vava 
de camino al festival junto a dos 
amigos será atacado y quedará 


inconsciente durante un rato. Al 
despertar correrá hacia su aldea 
y descubrirá que ha quedado en- 
vuelta en una misteriosa oscurl- 
dad. En ese momento el propio 
Link se verá absorbido hacia el 
mundo oscuro... ¡yv después se 
transformará en lobo! 

Tras estas peripecias, Link se- 
rá encerrado en una celda hasta 
que un curioso personaje llama- 
do Midna vava su rescate. Á par- 
tir de ese momento, el objetivo 
del héroe será averiguar qué 





Y LO QUE DEBES SABER 


¿Quién lo lanza? Nintendo ] 
A RS TA aunque puede | 
- que también aparezca una versión de GameCube. - | 

A A AS junto a la consola. 
|¿Por qué va a ser un nuevo clásico? Porque 
disicaorio ioasifiss Biicar slug detal, sep 4 





EL DESARROLLO 
volverá a ser tan 
absorbente y 
divertido como 
siempre. Y además 
estará plagado 

de sorpresas, 
novedades y 
sentido del humor 


UEVO SISTEMA DE CONTROL BRINDARÁ NUEVAS 
ITANTES POSIBILIDADES AL UNIVERSO DE LINK KM 


O 
MEN de 


Laos tado sema 
| control que inco «Zelda: 
Twilight Princess» tendremos 


realizar cualg 
con inclidad, Estos aia 


controles os del Pp 


PARA APUNTAR a los enemigos tendremos 
que usar el mando inalámbrico y dirigir con 
él una mirilla que aparecerá en la pantalla. 





SACO seguro 
que os sorprende 
El modelado y las 
animaciones de los 
personajes seran 
impresionantes, 

y los decorados 
grandes y variados 
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++ ha sucedido. En este sentido, 
Aonuma nos señaló uno de los 
aspectos más importantes del 
juego: “Link irá envejeciendo a 
lo largo de toda la aventura. Al 
principio será un joven campe- 
sino, pero acabará convirtién- 
dose en un experto aventurero 
adulto”. Por supuesto, a medida 
que vava creciendo el héroe irá 
adquiriendo nuevas habilidades. 


EL NOVEDOSO SISTEMA DE 
CONTROL será el elemento más 
destacado de la aventura, porque 
tendremos que emplear tanto 
el mando inalámbrico como el 
Nunchaku de Wii. Aonuma nos 


lo dejó muy claro: “este nuevo 
sistema de control proporcio- 
nará una mayor libertad al ju- 
gador y será más divertido que 
el tradicional” 

Después de haberlo probado, 
tenemos que darle totalmente la 
razón: tras jugar a dos secciones 
diferentes del juego, una especie 
de tutorial avanzado que se de- 
sarrollaba en el interior de una 
mazmorra y un minijuego de 
pesca, las sensaciones que nos 
dejó fueron inmejorables. Eso si, 
también hay que decir que tarda- 
mos unos quince minutos en co- 
gerle el “aire” a este peculiar sis- 


tema de control, ya que al tener 


que sujetar cada uno de los peri- 
féricos con una mano, requería 
bastante coordinación. Pero lue- 
go, cuando nos acostumbramos, 
fue una auténtica delicia... 


LA PRIMERA FASE QUE PRO 

BAMOS fue la del tutorial. En 
ella se nos explicaban los movi- 
mientos básicos de Link, así co- 
mo la forma de usar sus armas. 
Para desplazar a Link por los 
escenarios hav que usar el stick 
analógico del Nunchaku, mien- 
tras que el resto de acciones se 
realizan con el mando inalám- 
brico: el botón central es el botón 
de acción, la cruceta nos permite 


cambiar de armas rápidamente y 
el gatillo se emplea para disparar 
algunas armas, como las flechas. 
A la hora de lanzarlas, primero 
hay que apuntar a los enemigos 
dirigiendo el propio mando ina- 
lámbrico hacia la pantalla, para 
que asi aparezca en ella un pun- 
to de mira. Al principio nos costó 
un poquito acertar a los rivales, 
pero cuando le cogimos el “pun- 
to” nos pareció una pasada. 

Y si lanzar flechas era diver- 
tidisimo, los combates lo eran 
aún más. Aonuma ya nos lo avi- 
só: “los combates en «Zelda: 
Twilight Princess» van a ser 
más intensos y excitantes ++ 








A 


MIDNA será uno 
de los nuevos 
personajes que 
veremos en el 
juego. Nos ayudara 
al principio de 

ta aventura 
rescatando a Link 
de una celda. 


yy DE PESCA CON LINK 


¡Más divertido que nunca! 


Seguro que muchos de los que jugasteís a «Zelda: Ocarina of Time» 
encontrasteis en el minijuego de pesca una fuente inagotable de 
diversión. ¡Pues ya veréis cuando probéis este, mucho más realista! 


PARA PESCAR primero tenemos que llevar el 
mando hacia atrás como si fuera una caña para 
tomar impulso. Luego hay que moverlo hacia 

adelante para lanzar el anzuelo al agua. 


UNA VEZ QUE PICAN tenemos que mover 

| el mando hacia nosotros, mientras que con 
el Nunchaku recogemos el sedal, movién- 
dolo como si fuera un carrete de verdad. 


TIT 


»b que nunca”. ¡Y estamos de 
acuerdo! Para dar espadazos hay 
que mover el mando inalámbri- 
co como si fuera una espada, 
mientras que para cubrirnos con 
el escudo tenemos que mover el 
Nunchaku hacia nosotros. Link 
responde de maravilla a nuestros 
movimientos y este innovador 
control nos garantiza una sen- 
sación de realismo casi insupe- 
rable. Pero lo mejor estaba aún 
por llegar, puesto que al final de 
la mazmorra nos esperaba un je- 
te, y combatir contra él nos dejó 
un sabor de boca espléndido. 


Y TRAS VENCERLE PROBA- 
MOS LA OTRA DEMO, que era el 
minijuego de pesca. Aonuma-san 
nos hizo una advertencia antes 
de empezar: “este minijuego es 
sólo un adelanto de los 20 ó 30 
que veremos en el juego final”. 
Todo se desarrollaba en un pre- 
cioso lago por el que navegaba 


Link en su canoa. Para lanzar 
el anzuelo había que tomar im- 
pulso con la caña. ¿Cómo? Está 
claro, desplazando el mando ina- 
lámbrico hacia atrás mientras 
manteníamos presionado el bo- 
tón central, para luego mover el 
mando hacia adelante mientras 
soltamos el botón. Cuando un 
pez mordía el anzuelo, el man- 
do vibraba para avisarnos de que 
teníamos que recogerlo. Para 
hacerlo había que tirar del man- 
do hacia nosotros lo más rápido 
posible, mientras que con la otra 
mano movíamos el Nunchaku en 
círculos para recoger el sedal co- 
mo si fuera un carrete de verdad. 
¡Era tan realista como divertido! 
Así fue nuestra primera partida 
con «Zelda: Twilight Princess», 
v ahora que lo hemos probado 
podemos deciros que la nueva 
aventura de Link va a ser muy 
especial. ¡Qué ganas tenemos de 
que llegue va diciembre! E% 
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EL DISENO 

DE ALGUNOS 
ENEMIGOS será 
más Oscuro y 
siniestro que 

de costumbre. 
Además, también 
habra que luchar 
contra ¡efes finales. 






















MW LA NUEVA AVENTURA 
DE LINK VA A TENER UN 
ARGUMENTO MUY CUIDADO, 
Y NOS DARA UNA GRAN 
LIBERTAD DE ACCION WM 


EMIRE LAS MULTAS HADUCDADES DE LINK estará el poder de transformarse 
en lobo. De esta forma será más rápido y tendrá aptitudes especiales. 


Le 


LINE IRA EMYEJECIENOO a lo largo de toda la aventura. Al comienzo será 
un joven campesino, pero acabará convertido en un experto aventurero. 








HABLAMOS CON 


da METAN 


Las claves del juego 


Eiji Aonuma es la mano derecha de Shigeru Miyamoto en este proyecto. 
| se está encargando de dar forma a esta esperada aventura bajo la 

supervisión de Miyamoto-san. Por eso nos sentimos muy felices 

de haberle podido entrevistar... ¡y comprobar que es un muy simpático! 





HOBBY CONSOLAS: ¿Cuanto tiempo lle- 
váis desarrollando el juego? 


Elí AONUMA: Pues hace unos 3 años ya, 
más o menos. 


H.C.: ¿Cuándo decidisteis realizar la ver- 
sión para Wii paralelamente al desarro- 
llo de la entrega para GameCube? 


AONUMA: Al final del año pasado fue 
cuando tomamos la decisión. 


H.C.: ¿Cuáles serán las principales dife- 
rencias entre las dos versiones? 


AONUMA: El sistema de control será 
muy diferente, esa será la diferencia 
principal. Y por lo tanto, se jugará de 
distinta forma a uno y otro. Aparte de 
esto, habrá pequeñas diferencias gráfi- 
cas lla version de Wii estará más pulida) 
y además, como curiosidad, Link será 
MER ERA 
la versión para GameCube. 


H.C.: ¿Saldrán las dos versiones al 
mismo tiempo y en el mismo pack? 





O IIS 
en Japón saldrá antes la versión para Wii 
y más adelante se supone que lo hará la 
de GameCube. Lo que está claro es que 
EEE EA 
mente independiente. 


LEE OA 
¿Qué sorpresas nos encontraremos a lo 
ERES E 


AONUMA: Aún no puedo revelar mucha 
información en este sentido, pero puedo 
decir que encontraréis cientos de per- 
sonajes, todas las armas y objetos de la 
saga, más unos cuantos inéditos, movi- 
mientos y habilidades nuevas y entre 20 
y 30 minijuegos. Además, el hecho de 
tener que cambiar del mundo de la luz al 
mundo oscuro constantemente añadirá 
una nueva dimensión al juego. 


H.C.: ¿Y cuántos escenarios visitaremos 
aproximadamente? 


AONUMA: ¡Habrá un montón! No sé 
cuantos incluiremos exactamente, no 
los he contado, pero visitaréis pueblos y 
aldeas, bosques, montañas, lagos, áreas 
para practicar los disparos.. 


H.C.: ¿Y cuántas mazmorras? 


AONUMA: ¡Eso sí que puedo decírtelo! 
Habrá nueve exactamente. 


H.C.: Cuánto tiempo habrá que emplear 
para superar la aventura? 


AONUMA: ¡Bufff! Es dificil de decir... No 
sé, calculo que el juego durará más o 
menos lo mismo que «Zelda: Ocarina of 
RR ITA 


N.C.: Se ha rumoreado mucho la posibi- 
lidad de que «Zelda Twilight Princess» 
de Wii y «Zelda: Phantom Hourglass» 
de Nintendo DS puedan interconectarse. 
¿Qué hay de cierto en eso? 


AONUMA: Estuvimos haciendo pruebas, 
es cierto, pero es muy difícil hacer coin- 
cidir dos proyectos diferentes. 


H.C.: ¿Cuál es tu «Zelda» favorito? 


AONUMA: ¡No lo sé, es muy dificil elegir! 
¡Me gustan todos! 


H.C.: Y ya para finalizar, ¿cómo es tu 
relación con Shigeru Miyamoto? 


AONUMA: Tenemos una relación 
muy cercana y amistosa. Hablamos 
todos los días, nos mandamos 
mails continuamente e intercam- 
biamos muchas ideas. Se toma 

muy en serio su trabajo. 


ELJLADMUMA empezó su 


carrera en Nintendo como 
asistente de Miyamoto-san 

en «Zelda: Ocarina of Time». 
Ahora es director de proyectos. 
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nos sumergirá en un mundo de magia y misterio en el que los Dragones camparán a sus anchas. 
Conoced todos los detalles de esta aventura para PS2 y Xbox 360, que seguro que da que hablar esta Navidad. 


DIRGE OF 
CERBERUS 





NN 





CALL OF DUTY 2 trasladará a los usu OS d 
52 y Xbox 360 a la Segunda Guerra Mundia 

Podéis saber lo que os espera leyendo el 

preestreno que 05 hemos preparado 


nos 
mostrará en DS la cara más simpática 
y desenfadada del baloncesto. 





+ PlayStation 2 d+ Xbox 360 
Calor. rra a En ADUWS vir de 
. r E uc A 
a Pee a a ro ps q br Final Fantasy Ib E 7% 
e la saga «Call O uty» y la llegada de DIGO: OT COPRBRUS. cscasrsoreasánenos 70 . 
E : : Guitar Hero ll........................... 78 "Y Nintendo DS 
un nuevo episodio de «Final Fantasy» eslo  “"" | 
s Mario Slam Basketball .......... 76 
mas destacado de los avances de este mes. Starfox COMMANd c.mmcccocco... 80 
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volvera a convertirse en el 


escenario de este apasipeante 
ShNODer PRprimera persona. 


lola Mo [WT 
se ha tratado todo el 


juego nos hará sentir 
como verdaderos soldados. 


2 surgirán de forma 


espontánea le añadirán 
variedad al desarrollo. 


3 sera uno 
de los más cuidados 


que hemos visto hasta el 
momento en Xbox 360. 


> 
' » 
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Noviembre 
Activision 
Shoot'em up 


CALL OF 


DUTY S 


Que se vayan preparando nuestros abuelos. En la próxima 
reunión familiar seremos nosotros los que contemos batallitas... 
¡de cuando participamos en la Segunda Guerra Mundial! 


Mi LA CAMPAÑA POR LA LIBE- 
RACIÓN DE PARÍS, una de las 
más duras de la 2? Guerra Mun- 
dial, se convertirá en el escenario 
de la tercera entrega de «Call of 
Duty». Después de recuperar las 
batallas más famosas del conflic- 
to, como Normandía, Monteca- 
sino o Stalingrado, esta saga nos 
ofrecerá una nueva visión de la 
guerra: el infierno que tuvieron 
que atravesar los soldados alia- 
dos desde su desembarco, el "día 
D”, hasta la llegada a la capital 


francesa. En total, nos esperan 
14 niveles (todos ellos ambienta- 
dos en lugares reales del norte de 
Francia) en los que tendremos 
que demostrar nuestra buena 
puntería y también nuestras do- 
tes para la estrategia. 


Y ESTA VEZ CONTROLAREMOS 
A SOLDADOS de cuatro ejércitos 
diferentes: americanos, británicos, 
polacos y canadienses, que combi- 
narán sus fuerzas para derrotar a 
la poderosa maquinaria de guerra 


PREESTRENO PS2 = Xbox 360 (Pantallas de la versión de Xbox 360) 
4: € | 





alemana. Su labor, ya lo sabéis, 
consistirá en acribillar, desde un 
punto de vista subjetivo, a cuantos 
enemigos se crucen en el camino. 
Pero ya os advertimos de que no 
va a resultar nada fácil... 
Cuando estemos en medio de 
una batalla, «Call of Duty 3» al- 
ternará los tiroteos con pequeños 
retos llamados "acciones de com- 
bate". De este modo, si nos en- 
frentamos cuerpo a cuerpo con 
los soldados enemigos, o simple- 
mente tratamos de activar una 


Batallas con mucho tirón... 
LA l: + ' 


Con 250.000 unidades en la 
primera semana sólo en EEUU) 
«Call of Duty 2» fue el líder 
indiscutible en las listas de 
ventas de Xbox 360. Actualmente 
se han vendido más de 1.400.000 
copias en todo el mundo. 


También será portátil... 
El juego estará ambientado en 
la misma campaña que sus 
“hermanos mayores”, pero 


tendrá un desarrollo adaptado 
a la portátil. Aún no tiene fecha. 


EL NUEVO, «CALL 13 

DUTY» ESTA AMBIENTADO 

EN LA CAMPAÑA POR LA 
LIBERACIÓN DE PARÍS 


NY SARGENTO 


NUESTRO LÍDER EN EL BANDO 
AMERICANO será este valiente soldado. 
Él se encargará de explicarnos el 
desarrollo de la misión y de dirigirnos 
cuando estemos en plena batalla. 


INTROLAREMOS A SOLDADOS DE DIFERENTES EJÉRCITOS que lucharon en esta campaña. Americanos, ingleses, polacos 
y canadienses se lfermarán en los 14 niveles en que está dividido el juego. Cada uno contará con armas específicas. 














PS2 - Xbox 360 


Call of Duty 3 


TODAS LAS ARMAS del juegs 
e pe 
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La Segunda Guerra Mundial continúa siendo fuente de inspiración de incontables juegos de acción 
Ademas, gracias a la potencia de las nuevas consolas, podemos disfrutar de Juegos cada vez mas realistas. 
en la nueva generación: 


Aquí os presentamos los juegos bélicos que arrasan lo que lo harán muy pronto 
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, Va 
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bomba o manipular un equipo 
de radio, deberemos pulsar una 
serie de botones en el momento 
adecuado, un sistema parecido a 
lo que ya pudimos ver en «Shen- 


(ACTIVISION) el (UBISOFT] es un [THQ) no tiene un mue» o en «Resident Evil 4». Así 


juego ns pos del lanzamiento simulador de combate que recupera planteamiento muy realista, aunque, crecerá la dificultad, y también la 
de Xbox 360 es, todavía, uno de los las grandes batallas aéreas, desde AER AE RES : 
mejores “shooters” bélicos que existen. Pearl Harbor al bombardeo de Berlin. consolas, resulta espectacular. emoción del desarrollo. 

Pero esa no es la única nove- 


dad que vamos a encontrar en el 

nuevo «Call of Duty». La impor- 

tancia de los vehículos (tanques, 

: EE i si g jeeps y anfibios) aumentará con- 
Hs | | | a siderablemente, y la inteligencia 
| O ds artificial de nuestros enemigos 
mejorará tanto que tendremos 


que cambiar nuestro estilo de 
juego: se acabó eso de pasear a 












(ElDOS] nuestras anchas por el campo de 

(UBISOFT) se desarrolla nos promete libertad de acción será el primer juego que nos permita E Pp 
E EEN AN mientras encarnamos a unos de los controlar aviones, acorazados y batalla como un cowboy. Ahora 
planteamiento más estratégico paracaidistas que saltaron el día D RA nuestra vida dependerá de que 


sepamos mantenernos a cubier- 


PODREMOS CONDUCIR DISTINTOS VEHÍCULOS, como jeeps y 
tanques, y también utilizarlos como escolta para nuestro avance . 


to. Por suerte, siempre podremos 
recurrir a nuestros aliados, que 
nos acompañarán en la ofensiva. 
Eso sí, no podremos darles órde- 
nes directas, sino que nos limita- 
remos a ver cómo avanzan junto 
a nosotros o nos prestan fuego de 
cobertura "por su cuenta". 


EL APARTADO TÉCNICO TAM- 
BIÉN VA A MEJORAR considera- 
blemente. Por un lado, podremos 
disfrutar de una física soberbia, 
que nos permitirá apreciar el mo- 
vimiento de las hojas, el humo o 
las explosiones como si estuvié- 
ramos en medio del campo de 
batalla. ¡Y no os perdáis la forma 
en que caen los cuerpos de nues- 
tros enemigos! Además, también 
podremos destrozar partes del 
escenario que en las anteriores 


entregas estaban “blindadas”, 
como las cajas de munición, los 
parapetos situados en medio de 
la calle o algunos muebles en los 
niveles interiores. 

Pero, sin lugar a dudas, lo más 
llamativo será el salto gráfico, 
especialmente en la versión para 
Xbox 360 (más adelante los vere- 
mos también en la de PS3). Aho- 
ra podremos apreciar elementos 
únicos en la realización de cada 
soldado, como la forma de vestir 
o pequeños cambios en su equi- 
pamiento, y tanto su rostro como 
sus gestos resultarán increíble- 
mente naturales. 


2 LA GENIAL AMBIENTACIÓN 
PROPIA DE LA SAGA volverá a es- 
tar presente en esta tercera parte. 
Tanto la fidelidad histórica de las 


TODOS LOS SOLDADOS se moverán de un modo muy natural y 
tendrán elementos diferenciadores que los harán reconocibles. 


misiones, como el clima o incluso 
el diseño y el sonido de las armas 
serán cuidadosamente reproduci- 
dos para que nos sintamos como 
los auténticos soldados de hace 60 
años. No en vano, el juego se ha 
realizado siguiendo el consejo de 
varios asesores militares. 

Esta obsesión por el detalle se 
notará especialmente en el dise- 
ño de los escenarios. La inclusión 
de caminos alternativos, la canti- 
dad de eventos que van a suceder 
de manera espontánea, y su ta- 
maño (que nos permitirá actuar 
con una libertad sorprendente) 
dejarán “en pañales” cualquier 
otro "shoot'em up" bélico que ha- 
yamos visto hasta la fecha. 

¿Todavía queréis más? Pues 
añadidle a esta combinación un 
estupendo modo online con ma- 


EL SISTEMA DE PUNTERIA, utilizando la mirilla del arma, que puso 
de moda el primer «Call of Duty» volverá a aparecer en esta entrega. 





pas exclusivos (el «Call of Duty» 
anterior es todavía uno de los 
títulos más jugados a través de 
Xbox Live) y un buen puñado 
de extras “históricos” (algunos, 
como las entrevistas a los vetera- 
nos de guerra, exclusivos para la 
versión de PS2) y el resultado no 
puede ser más prometedor. Así 
que engrasad las armas y despe- 
díos de vuestra familia, porque 
la campaña por la liberación de 
París comenzará en nuestras 
consolas dentro de un mes. 


PRIMERA IMPRESION 


J Fr 
Call of Duty 3» promete 
e p- mas realista 1 


a 11M FT 


JULEN" 
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Vodafone live! 


Sá Roy! 
: y DL Y OIUPAO 
E í ntu Menu 
XL 
Selecciona Atrás o 
samsuno | 





k ME 
' ' 


sele 
Y 
ab » 
pa 
Abrete camino hacia la cima y lo tendras todo. 
Dinero, coches, mujeres, 
y un monton de gente que quiere matarte. 
A la venta en Septiembre 


Precio por descarga: 3€ para Vodafone líve!. Precio de navegación: 50 céntimos por cada conexión Fuera del Menú Vodafone live! 50 céntimos por conexión hasta 512 kb. El precio de conexión incluye todo el tráfico 
de datos y el acceso a contenidos gratuitos. imp. Ind. no inc Infórmate en el 1444 o en www. vodafone esilive 
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DEMO DISPONJBLE EN XBOX LIVE 


NIN Www.Saintsrow.com y) 


volition inc www. tha-qames.es 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
Libélula GÉ., 
A 
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Poción Fa 


MLESE ERE RES IARA, armado hasta los dientes, contra una nueva raza de soldados, 
los anar, que sirven a los antiguos miembros de la corporación Shinra. 


Noviembre 


ls 
Ny 


, DESAR VEJE 
El reple to de acción. 
No pararemos de 
saltar y disparar mientras 


recorremos los escenarios. 


DE ROL, como la 

personalización de 
CSETMERACA Ellos 
profundidad al juego. 


de «Final Fantasy 

Vil» nos echarán una 
mano. ¡Hasta podemos 
controlar a Cait Sith! 


r 


=Square-Enix 
= Acción 


DIRGE OF 


CERBERUS 


Vincent Valentine podrá salvar el mundo en un juego de rol, pero... 
¿cómo se las apanaria si le cambiamos los turnos por una pistola? 


MLOS HÉROES DE «FINAL 
FANTASY Vil» vuelven a la ac- 
ción. Y nunca mejor dicho, por- 
que en «Dirge of Cerberus» de- 
jarán a un lado los diálogos, las 
secuencias interminables y los 
combates por turnos típicos del 
rol y se sumergirán en un juego 
de disparos en tercera persona 
que no nos dará respiro. Su pro- 
tagonista será Vincent (el héroe 
solitario a quien encontrábamos 
dentro de una cripta en el juego 
original), y su misión será acabar 
con los soldados Deepground de 
la corporación Shinra. 

Pero Vincent no estará sólo. A 
lo largo del juego también podre- 


mos controlar a otros personajes 
conocidos, como Cait Sith, que 
va a ser el protagonista algunos 
niveles de infiltración, o Cid, que 
volverá a convertirse en el piloto 
de nuestra nave voladora. 


TAMBIÉN ENCONTRAREMOS 
ELEMENTOS DE ROL, como la 
posibilidad de subir de nivel de- 
pendiendo de las misiones secun- 
darias que vayamos cumpliendo, 
o de “tunear” nuestras armas con 
nuevos cañones, miras telescópi- 
cas y, cómo no, también materia. 

El apartado visual será bastante 
más realista que en «Final Fan- 
tasy VIl», y destacará por una 


ambientación más oscura, acor- 
de con el carácter de su prota- 
gonista. Lo que no va a cambiar 
son las espectaculares secuencias 
de vídeo que nos encontraremos 
al final de cada nivel, unas de las 
mejores que hemos podido ver 
hasta el momento. Así que, ya 
sabéis, si queréis conocer la cara 
más salvaje de esta saga, esperad 
a que salga «Dirge of Cerberus» 
dentro de apenas un mes. 


No pare tan epico como 
un «Final ensios pero 
ON tara el encanto de 


F . , 
Ya! 1 Soto; 
JOSATd ACCIHOI 





Aunque este juego no tendrá 
modo online en Europa, 

contará con 40 niveles extra, 

un sistema de control mejorado, 
ENTE RAE 
salto y además será más rápido 
que el original. Así da gusto. 


AMA 
a nuestro país... 
.'* .., ] 
E) LÍ ¿NON O 

Será el primero de los títulos que 
se han inspirado en el argumento 
de «Final Fantasy Vil». Después 
llegarán la película “FF VI! 
Advent Children”, el juego para 
PSP «Crisis Core» y la aventura 
para teléfonos móviles «Before 
Crisis», que sólo saldrá en Japon. 


MEL UNIVERSO DE E 
«FINAL FANTASY VII» SE 

CONVERTIRA EN ESCENARIO 

DE VIBRANTES COMBATES, 

SALTOS Y TIROTEOS WM 


.- Shelke la Transparente 


POCIÓN 


E ARIOS recrearán algunos lugares de «Final Fantasy VII» como la ciudad MINCENT SE PODRA TRANSEORMAR en una especie de hombre lobo que lanzará 
de Midgar. pr estarán más detallados y tendrán una ambientación más oscura. bolas de fuego o utilizará sus poderosas garras para combatir cuerpo a cuerpo. 


Viuda nogra 
E 3 
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ROMBrinutos 


TEMA DE COMBOS será muy sencillo. Bastará PODREMOS LLEVAR TRES ARMAS que cambiarán sus A HISTORIA se desarrollará justo después del juego 
con eliminar a varios apononteS en un tiempo reducido. — prestaciones a medida que les añadamos piezas. de PSONe, casi a la vez que "Advent Children”. 
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LA ACCIÓN SERÁ 

CONSTANTE y los 

combates se sucederan 
sin descanso. ¡No podréis 
dejar de luchar! 


lao 
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LA DRAGONA 

SAPHIRA 

protagonizará 
algunas fases en las que 
surcaremos los cielos. 


LA AMBIENTACIÓN 

SERÁ FIEL A TOPE y 

decorados, personajes 
e incluso la banda sonora 
serán clavados a la peli. 


y 
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nos esperan en este juego de acción que transcurrirá en un 
reino fantasía, y en los que la espada y los poderes mágicos serán nuestro mejor aliado. 


PS2 = KXbOX 360 (Pantallas de la versión de PS2) 
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Magia, fantasía, un temible y malvado Imperio, y un joven héroe 
con poderes dispuesto a cambiar el mundo. ¡Bienvenidos a Eragon! 


MALAGAÉSIA ES UN REINO 
DE MAGIA Y FANTASÍA, pero la 
sombra de la guerra planea so- 
bre sus habitantes. Sin embargo, 
con lo que no cuenta el Imperio, 
gobernado por el malvado Gal- 
vatorix, es con la aparición de 
Eragon, un joven de 15 años que 
adquiere poderes mágicos tras 
hallar una extraña piedra y se 
convierte en jinete de dragones, 
una raza de soldados extinguida. 

El juego estará basado en la 
película que se estrenará en Na- 
vidad, y seguirá fielmente su ar- 
gumento. Nosotros asumiremos 
el papel de Eragon, y debere- 
mos acompañarle a lo largo de 
17 niveles en los que tendremos 
que demostrar nuestra habilidad 
con las armas y el dominio de 


la magia. Enfrente tendremos a 
cientos de soldados, orcos y otras 
criaturas aún peores, incluyendo 
los típicos jefes finales que nos 
complicarán la existencia. 


“7 LA DESTREZA DE ERAGON 
SERÁ PRODIGIOSA, y gracias a 
ella será capaz de acertar objeti- 
vos desde largas distancias con su 
arco y dar todo tipo de mandobles 
con su espada. Además, según va- 
yamos avanzando en la aventura 
adquiriremos nuevas habilidades 
y poderes, como mover objetos 
mentalmente o invocar a Saphira, 
la dragona de nuestro protagonis- 
ta. Y lo mejor de todo es que inclu- 
so podremos viajar sobre ella en 
ciertas fases que transcurrirán al 
estilo del clásico «Panzer Drago- 


on», sobrevolando los escenarios a 
un ritmo vertiginoso mientras es- 
quivamos todo tipo de obstáculos 
y disparamos a los enemigos. 

La ambientación de este mun- 
do de fantasía, repleto de drago- 
nes parlantes, elfos y demás se- 
res mitológicos, será muy buena, 
ayudada por un apartado técnico 
que nos permitirá reconocer to- 
dos los elementos de la película 
y por una maravillosa banda so- 
nora de corte épico. El reto está 
servido: ¿estáis preparados para 
cambiar el mundo? 


> 


i 


La ambientación será clavadita 


. IDH TE q pu 
Las más pequeñas de la casa 
no se quedarán sin jugar a 
«Eragon». Ya se ha confirmado 
que PSP, DS y GBA tendrán su 
respectiva versión del juego, 
aunque aún no se han desvelado 
demasiados detalles de ellas. 


Una trilogía de éxito... 

de A 'O >. s 
Aunque el juego es la adaptación 
de la película que se estrenará 
en diciembre en nuestro país, 

el mundo de Eragon nació de la 
pluma de Christopher Paolini, 

un escritor prodigio que comenzó 
la historia ¡con tan sólo 15 años! 


_— 


FANTASTICO SEGUIRA 
FIELMENTE EL ARGUMENTO > 
DE LA PELICULA QUE SE 
ESTRENARA EN NAVIDAD KM 


NN LA ACCIÓN DE ESTE JUEGO y 
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¡EMTOS DE EMEMIGOS de lo más variopinto nos acosarán durante toda nuestra A LOMOS DE SAPHIRA, la dragona de Eragon, tendremos que superar algunas fases 
andanza por las tierras de Alagaésia. Suerte que Eragon será un tipo duro de pelar. en las que nuestro cometido será esquivar los obstáculos y disparar a los enemigos. 


LA MAGIA estará muy presente en la aventura. Eragon NYOCAR A SAPHIRA será posible en momentos EL ARCO se manejará muy fácilmente y será un arma 
será capaz de lanzar hechizos necesarios para avanzar. puntuales para causar grandes daños a los enemigos. indispensable para alcanzar objetivos a larga distancia. 
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Xbox 360 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


(desde una perspectiva subjetiva) se ha trasladado a la ciudad de Las Vegas. Gracias a 
ello nos vamos a encontrar con el «Rainbow Six» más detallado y espectacular de toda la saga. 


EMMA OTTO 
ABLALA 1 


LA CIUDAD DE LAS 

VEGAS será enorme y 

va a estar recreada con 
todo lujo de detalles. 


EL TRABAJO EN 

EQUIPO será crucial 

para eliminar a los 
CATS cE e EEES 
entre los civiles. 











será esencial para llevar a 
cabo algunas misiones de rescate y de sabotaje. 





contará con las armas más 


modernas, visores, granadas y equipo de escalada. 





Noviembre “UbiSoft :Shootem up 


Hay gente que viaja hasta Las Vegas para jugarse unos ahorrillos, 
pero a este comando antiterrorista le tocará jugarse la vida. 


/ LA CAPITAL DEL JUEGO se 
convertirá muy pronto en el ob- 
jetivo de un peligroso grupo te- 
rrorista. La policía está atada de 
manos, porque cualquier opera- 
ción a gran escala podría conver- 
tirse en un baño de sangre, así 
que ha llegado el momento de 
recurrir a los Rainbow Six. 

Una vez más, nos pondremos al 
mando de esta comando de tres 
soldados de élite, y tendremos 


que ir “despejando” los lugares 
más famosos de la ciudad usan- 
do una vista en primera persona. 


Y NUESTROS COMPAÑEROS 
SEGUIRÁN LAS ÓRDENES que les 
demos a pies juntillas, y además 
podrán usar nuevas habilidades, 
como descolgarse por una cuer 
da o ponerse a cubierto contra los 
muros (como vimos en el último 
«Ghost Recon» de Xbox 360). 


Un modo online “a prueba de 
bombas” y un apartado técnico 
de lujo se encargarán de redon- 
dear este esperadísimo título, 
que también tendrá una versión 
para la portátil de Sony. 
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Ai realismo propío de esta saqa 
Pl , p" , | y 
] n un desarrollo 


ce unira, DOI , 


A 8 
e qa JO hy po ; rr dr ro” 
espec acuit y que IDPrOVel alta 


3potencdcia de XAnOYX 148 
» / d .JL) 


¡El erizo azul más famoso 
del mundo cumple 


15 años! 

Con más marcha 
que nunca te 
SAS lo 
en tu consola... 
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(O)SEGA Corporation 


THE HEDGEHOG 





Nintendo DS 


- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 








no los ganará el que más enceste, 
sino el más hábil recogiendo monedas y usando ítems. 
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se reflejará en 
su manera de 
moverse y en sus 
ataques especiales, 








LOS PERSONAJES 

y las canchas estarán 

sacados de nuestros 
juegos favoritos de Nintendo. 


EL SISTEMA DE 

JUEGO, con reglas 

distintas al baloncesto 
“tradicional”, será dinámico 
y muy entretenido. 


E BE. 4 


- E El 








Noviembre “Nintendo “Deportivo 





Mario ya está cansado de que le llamen regordete. Por eso se ha 
apuntado al torneo de baloncesto más divertido de las consolas. 


¡LAS ESTRELLAS DE NIN- 
TENDO VUELVEN a ponerse 
los pantalones cortos. Después 
de ofrecernos las versiones más 
divertidas del golf, el tenis y el 
fútbol, Mario, Donkey Kong y 
el resto de la tropa se atreverán 
a organizar su propio torneo 
de baloncesto. Eso sí, las reglas 
variarán algo: los equipos sólo 
tendrán tres jugadores, podrán 
recoger ítems del suelo, y la pun- 
tuación de cada canasta depen- 


derá de las monedas que haya- 
mos conseguido antes. Dicho así 
suena raro, pero os aseguramos 
que los partidos serán tan diver- 
tidos como en el deporte real. 


2 EL BALÓN SE MANEJARÁ 
CON LA PANTALLA TÁCTIL. Mo- 
veremos a nuestro jugador con la 
cruceta de control, pero los tiros 
a canasta, los pases e incluso a la 
forma en que botamos dependerá 
de nuestros movimientos con el 


lápiz stylus. Y en cuanto nos adap- 
temos a este innovador sistema, 
de control también podremos par- 
ticipar en unos cuantos minijue- 
gos o retar a nuestros amigos para 
echar unas canastas en red. 








¡OP Garbajosa 
ITOrOnto Raptors) 











Sergi Rodriguez 
(Porfiand Blazers) 







Jose Manuel Calderón 
(Toronto Raptors) 
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PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


sólo será necesario en los niveles altos de 
dificultad. Será mucho más difícil, pero también más satisfactorio. 





se verá muy potenciado en esta segunda parte. No sólo podremos 
competir en el modo Versus, sino también colaborar, uno tocando la guitarra y otro el bajo. 





será posible al tocar 


se estrenarán aquí. 
varias notas y levantar nuestra guitarra. 


Dominarlos no será una tarea sencilla... 








FER IDA 

como los acordes 

triples o el uso del bajo. 
¡lendremos más diversion! 


LAS CANCIONES, que 
volverán a tener un 
ritmo muy rockero y 


una dificultad variable, para 
ANNE 


ma su. 


CONT ci 


Qp m Noviembre mRed Octane mMusical 
META 


Nuestros dedos vuelven a pedir marcha, así que el musical más 
canero regresa con nuevos temazos. ¡Preparaos para el concierto! 


| EMULAR A NUESTROS ÍDO- 
LOS DEL ROCK volverá a ser 
la llamativa propuesta de este 
juego musical. ¿Y cómo? Pues 
usando el espectacular periféri- 
co que lo acompaña, una réplica 
de una guitarra eléctrica Gibson. 
Básicamente, habrá que tocar las 
notas en la guitarra justo cuan- 
do pasen por el indicador de la 
pantalla, manteniendo el mismo 
ritmo que la canción de turno. 

Si encadenamos muchas notas 
sin fallar, podremos levantar la 
guitarra para obtener un multi- 


plicador e incluso podremos ha- 
cer una distorsión en las notas 
largas. El resultado, como en el 
juego anterior, será espectacular. 


HABRÁ VARIAS NOVEDADES 
EN ESTA ENTREGA. Las princi- 
pales, claro, serán las canciones, 
pues incluirá más de treinta te- 
mas reales, entre ellos algunos 
tan famosos como “You Really 
Got Me”, tocado por Van Halen, 
o “War Pigs”, de Black Sabbath. 
Además, durante las actuaciones 
podremos hacer acordes de tres 


notas, mientras que en el anterior 
sólo se podían hacer de dos. 

También podremos participar 
en un multijugador cooperativo 
(además del versus ya existente), 
en el que el segundo jugador ele- 
girá entre tocar la guitarra o el 
bajo. ¡Dentro de un mes volvere- 
mos a soltarnos la melena! 


Parece incluso mejor que el 
= 
juego anterior en su mecanica 
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Los monos están aquí con 100 nuevos min¡ juegos para ti 
y para compartir con tus amigos. Para más información, 
visítanos en ape-club.com 





PREESTRENOS cie 





í ENS son 
totalmente 3D y se 
benefician del control táctil. 


LAS F 
, ES! A por 
turnos son muy 


entretenidas y le dan mayor 
Eli 








LA PANTALLA SUPERIOR mostrará la acción, mientras 
que en la de abajo estarán los mandos de la nave. 
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Nintendo 


STARFOX 





COMMAND 


Todo el mundo dice que los zorros son muy astutos, pero no 
pensabamos que fueran capaces de pilotar naves espaciales. 


MLA SAGA «STARFOX), VUEL- 
VE A SUS ORÍGENES. Después 
de un par de “escarceos” con 
las aventuras a pie y los juegos 
multijugador, Fox McCloud y 
sus amigos volverán a pilotar sus 
naves en unas emocionantes ba- 
tallas espaciales en 3D que nos 
harán saltar del asiento, Hasta 9 
personajes distintos se unirán a 
nuestra cruzada por salvar Lylat 
de las fuerzas alienígenas, y to- 


dos ellos tendrán que aprender a 
controlar sus cazas con la panta- 
lla táctil de nuestra DS. 


9 TAMBIÉN TENDREMOS QUE 
USAR LA CABEZA, ya que entre 
combate y combate nos tocará 
mover a nuestras unidades por 
el espacio, como en un juego de 
estrategia. Este aspecto también 
se reflejará en los objetivos, que 
consistirán en derribar unos ene- 


Shoot'em up 


LOS COMBATES DE 
HAYES propios de 
esta saga regresan, 
con nuevos 
personajes en 
versión portátil. 








migos en un tiempo limitado o, 
simplemente, eliminar los misiles 
que amenazan la nave nodriza. Y 
por si fuera poco, también podre- 
mos librar emocionantes batallas 
multijugador. ¿Os apuntáis? 


PRIMERA IMPRESION 


El aspecto estrategico le h 
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2006 Activisión Publishing, Inc. Activision 1s a registered trademark and Downhill Jam is a trademark of Activision activision.com 
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- Más de 160 nuevos Niveles 

- Nuevo Modo Wi-Fiipara partidas multijugador 
- Modo Tutorial 

- Posibilidad de descargarse contenidos 

- Laboratorios ocultos;y/aríerentes Juegos 
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EL MUNDO NEOGEO 


ESTÁ EN TUS MANOS. 
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EL KING OF FIGHTER 
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TE CONTAMOS LO MEJORTE EL: XO 
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- Microsoft eligió la Ciudad Condal SETE mostrar a la-prensa de tódo el mundo 
el futuro de*Xbox 360. Primero organizó una conferencia que UNO lena de 
anuncios y LS VEWIERSEUITAEOS ollo ENTES Se os 
mejores juegos. ¿Y sabeis que? ¡El porvenir de la consola no puede ser mejor! 
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Y LO QUE DEBES SABER 


xo 0% | ¿Qué es el X06? Mi ¿Dónde se celebró? juegazos como 
E Una nueva edición En Barcelona, «Gears of War» o 
del evento que a finales de «Assassin s Creed», 






organiza Microsoft septiembre. y los anuncios 
con las novedades — M¿Qué fue lo mejor? para el futuro que 
para Xbox 360. La presencia de hizo Microsoft. 





















UN EVENTO MARCADO 
EE AE 


Microsoft refuerza el futuro de su consola 


> 
Microsoft organizó una conferencia en el Teatro Na- 
cional de Cataluña para hablar de las novedades que 
está planeando para su consola. Cientos de periodis- 




















o. LAS FRASES 
199,99 ps DEL XO6 


tas llenaron hasta la última butaca del recinto, y la ¿id po e 
verdad es que nadie salió decepcionado después de 360 en este nuevo 
formato de vídeo. 


oír los anuncios que nos tenía preparados: 

M Peter Jackson, el director de "El Señor de los 
Anillos" y "King Kong", creará dos nuevas series 
de lo que él llamó "entretenimiento interacti- 
vo", un cruce entre el cine y los videojuegos del 
que no dio más detalles. La primera de ellas esta- 
rá basada en el universo de «Halo». 

M Los usuarios de Xbox 360 podrán descargar dos 
fases exclusivas de «GTA IV» meses antes de 
que salga esta esperadísima aventura. 

E El reproductor HD-DVD saldrá en noviembre 
en el Reino Unido, Francia y Alemania. Costará 
199,99 €, y más tarde llegará al resto de Europa. 

NW Rare está desarrollando una nueva entrega de 
«Banjo-Kazooie», y el próximo juego de «Splin- 
ter Cell» también será exclusivo de Xbox 360. 

E Se proyectaron trailers de «Halo Wars», del que 
os hablamos más adelante, y también de «Pro- 
ject Gotham 4», el juego de carreras. 





PETER MOORE, vicepresidente 
corporativo de Microsoft, 
“recordando de manera 

sutil a los asistentes al X06 

el retraso de PS3 en Europa 





CLIFFYB, Lead Designer de 
«Gears of War», escapando 
elegantemente de una 
pregunta sobre la rivalidad 
entre su juego y «Halo» 





PETER MOORE utilizando de 
nuevo su fina ironia, esta vez 
para que no nos olvdemos 
de que habra que pagar por 
descargar los coches de 
«Gran Turismo HD» en PS3 








Como veis, el X06 tuvo un comienzo espectacular, 
pero lo mejor estaba por llegar: ¡al día siguiente pu- 
dimos probar los juegos que saldrán en los próximos 
meses! Aunque el nivel general era muy alto, en las 
siguientes páginas hemos reunido los que nos pare- 
cieron más impresionantes. ¡Que los disfrutéis! 


PETER MOLYNEUX, creador 
de «Fable 2», recalcando 

| la importancia que tendrá 

' el progreso económico de 
nuestro personaje en el juego. 





volverá a la 
acción en una 


nueva aventura 
plataformera 
con gráficos 


“pext-gen”. 






hablo con Peter Moore, el responsable de Xbox 
350, de sus próximas "series de entretenimiento mteractivo”. 


PETER JACKSON, director 
de "El Señor de íos Anillos” 
y King Kong”, dejando claro 
cuál es su hobby favorito 





agua Ll ¿ 4 exclusive to Xbox 360 
$ a 


PETER MOLYNEUX, 
adelantando de forma 
peculiar una idea genial. 

' que no nos quiso desvelar 








tendrá dos episodios descargables en Xbox 360 meses 
antes del lanzamiento, previsto para octubre del año que viene. 
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AVENTURA DE ACCIÓN UBISOFT NAS 


ASSASSIN' 
CREED 
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El protagonista es un asesino perfectamente 
entrenado. Su mision será detener la Tercera 

Cruzada, aunque los creadores del juego 
aseguran que nos aguarda alguna sorpresa... 





| 


2 ELÁ INFILTRACIÓN 
DMA ETIT 


Nuestra relación con los habitantes 
de las ciudades será clave para 
cumplir las misiones en el juego. La 
excepcional inteligencia artificial de 
los personajes no controlables hará 
que nos ayuden o nos delaten en 
función de cómo nos comportemos. 





ESTA AVENTURA REÚNE CONDICIONES 
PARA CONVERTIRSE EN LA ABANDERADA : 


DE LA NUEVA GENERACION DE CONSOLAS 
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SILLAMAMOS SU ATENCION o tenemos 


un comportamiento agresivo, se fijarán 
en nosotros y podrán llegar a acorralarnos 
para que nos capturen los guardias. 








E 1 NA SI NO CAUSAMOS PROBLEMAS, su 
AA tre oda actitud hacia nosotros será más amable. 


Incluso podremos camuflarnos entre el 
gentío para no ser descubiertos. 





HABRÁ DECENAS DE HABITANTES. 
La combinación de rostros, modelos y 
vestimentas lograrán dar la impresión 
de que ninguno es como los demás. 
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y 2 


Los soldados cristianos intentarán detenernos. 
Los diseñadores del juego se han documentado 
a fondo para que todo, incluida su apariencia 
(traje, armas, etc.), tenga una base histórica. 
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Todos los escenarios del juego 
recrearán los lugares reales en 

los que se desarrolló la Tercera 
Cruzada. Los diseñadores se han 
documentado en fuentes históricas 
para conseguir que todo sea 

lo más fiel posible a la realidad. 
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a] | FPACTULO ME MASY 


EL CASTILLO DE MASYAF es el cuartel 
general de la secta de los Hashshashin. 
Desde allí partirá Altair para tratar de 
eliminar a los 9 líderes de la Cruzada. 





SCiiñRAnneE 


LA CIUDAD DE ACRE fue uno de los 
lugares clave del conflicto. Ricardo 
Corazón de León la sitió y tuvo que 
luchar con las tropas de Saladino. 
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nAl 


DAMASCO fue la capital en la que 

se instaló Saladino. Este escenario 
tendrá una ambientación más oriental, 
inspirada en los típicos zocos árabes. 








ya 


JERUSALÉN es la Ciudad Santa del 
Cristianismo, el Judaísmo y el Islám. 
La lucha por conquistarla fue el motivo 
que origino las sucesivas Cruzadas. 
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> MICROSOFT - 17 DE NOVIEMBRE 


- ACCIÓN 


GEARS OF WAR 


Este marine espacial estaba en la cárcel A , : > PA 
después de incumplir unas ordenes, pero salió 


en libertad para hacer frente a la invasión de 
los Locust al mando del Escuadrón Delta. 





/ PRIMERAS 
7”_| PARTIDAS 


Aunque por las fechas en las 

que estamos deberíamos haber 
recibido una versión para hacer un 
preestreno en este número, Epic, 
los creadores de «Gears of War», 
están enseñando su juego con 
cuentagotas. Por eso no quisimos 


LA MEJOR NOTICIA QUE NOS TRAJIMOS OS ad 
DEL X06 ES QUE APENAS QUEDA UN MES Noe iU CN 
PARA PODER JUGAR A ESTA MARAVILLA NADOS 
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l- LAS PARTIDAS EN SOLITARIO nos 
permitieron jugar en dos niveles, aunque 
el primero era un tutorial. Según dónde 
estemos, el botón Á nos servirá para 
cubrirnos tras un parapeto, saltar, 
asomarnos a una esquina, etc. Es fácil 
de utilizar, pero a la vez muy versátil. 





AL DISPARAR podemos hacer un zoom 
Ñ que nos ayuda a apuntar. También vimos 
por primera vez unas granadas que se 
EA E El 
MENAAESEMI TES EE 


EL MULTIJUGADOR tiene varios modos. 
Un amigo puede unirse en cualquier 
momento de la campaña individual 

para avanzar a dobles cooperativamente. 


d 





I- EN ESTA SALA probamos los intensos 
enfrentamientos online para ocho 
jugadores, divididos en dos equipos 
de cuatro, Locust contra humanos. 
Cuando alguien muere, transcurren 
unos segundos durante los que un 

q . - compañero puede reanimarle. 
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Todas las tropas y vehículos 

de «Halo» estarán a nuestras i 

órdenes. La duda es si también Sas Ya SUSpifan p 2 HC 
podremos llevar a los Covenant. 
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O zz 8 clásicos reunidos en un solo cartucho. Con la pántalla táctil podrás interactuar más 
' E fácilmente, y con la conexión inalámbrica jugarás con hasta B amigos. 
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ZONAS ADSL Wi-Fi DE TELEFÓNI 
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Sus problemas de 
insomnio desatarán E 
una historia llena ., 22 HC 
de intriga y misterio. 
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DE ALCANZAR TU OCTAVO SENTIDO! , ) 


ANS Sahalleros, ALA MPALALELZA 
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Revive la serie desde ! 


_ ¡ELCOMIENZO DE UNA NUEVA BATALLA ÉPICA! 


> o 
le la erapa del Santuario hasta la llegada al infierno + Voces originales en japonés + 49 personajes 
jugables incluyendo los secuaces de Hades y los Santos 


tema de Cosmos 


de Atenea con sus armadura 


sagradas > [ovedoso si 
mejorado que permite a los jugadores una gran variedad de nuevos 


ques contra sus oponentes, contraataques y espectaculares 
combos + Feroces batallas dinámicas en las que un movimiento equivocado del jugador puede tener consecuencias nefastas 
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Anora con EyeToy para PS2. temmings.tv 
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TODOS LOS LANZAMIENTOS DEL MES ANALIZADOS Y PUNTUADOS 





Así analizamos los juegos 


> LLEGAMOS HASTA EL FINAL. Para poder valorar 
un juego con total autoridad hay que exprimirlo a | 
tope, desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus | 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, aunque nos dejemos los dedos en el intento. 
» CONTAMOS CON LOS MEJORES EXPERTOS. El equipo 
de críticos de HC no está formado por aficionados. Para 
poder analizar juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los 15 años que 
llevamos en el kiosco avalan esta afirmación, 
PUNTUAMOS CON TOTAL OBJETIVIDAD. Creemos que 
es muy importante ir bien informado a la hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema y, 


tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, te 


contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin pelos 
en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Así puntuamos 


»- MENOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un suspenso. Olvídate de este juego, por favor. 


DE 50 A 59: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
de ini ii un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


7: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos | 
alicientes y pad ser recomendable, pero con reservas. — | 


» DE 70 A 79: BUENO. Si te gusta el género o te atraen los | 
dpi seguro que te divertirás con él. 


DE 8 9: MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este j juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su alado y en todo el catálogo de la consola. 

DE : EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te guste o o no el género al que pertenece: es uno de los 
juegos Si que hay para tu consola. 


AS DE 95: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de 
los mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de tí, 


Así es nuestra ficha 


valoración 





"LO MEJOR. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


» LO PEOR. Los aspectos menos logrados, lo que te 
prieñe invitar a ¿Be6ar " de un juego. 


AL : Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que le hey disponibles en las tiendas. 


Valoramos el apartado visual; diseño de 
personajes] decorados, animaciones, efectos... 


0: Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
lab voces, , el doblaje al castellano... 


- DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de 
juego reales, modos, opciones, multijugador... 


»- DIVERSIÓN: Todo lo que hace que un juego sea 
divertido: mecánica de juego, desarrollo, control, 
snaeniacón, AS ritmo, argumento... 


ACIÓN : La nota definitiva teniendo en 
cuenta todas los Apio anteriores, NO es una media 
aritmética, ii la diversión es lo que más cuenta. 


VALOR/ : La sentencia final, una valoración 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. 


RECOMENDADA SEXO 
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GTA VICE CITY STORIES va a 
revolucionar las aventuras de acción 
en PSP. Entérate en nuestra review 
de por qué es un auténtico clásico. 


FACE va a permitir a los 
cg an de PS2 descargar 
adrenalina a tope. Acción 

no le falta al título, desde luego. 
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PRO EVOLUTION SOCCER 6 salta una temporada más a los terrenos de juego para demostrar que que estando 
en plena forma. En Pa páginas encontrarás el análisis de las versiones de PlayStation 2 y Xbox 36 


EN ESTE NUMERO... 


' PlayStation 2 Rule of ROS8.............o.... 146 ' Nintendo DS 
Ace Combat Belkan War 154  SCarface mmcainonorons» 112 Dead and Furious.......... 138 
Canis Canem Edit.......... 158 Splinter Cell: 
Destroy All Humans 2... 150 Double Agent................ 116 ' Xbox 360 
Devil May Cry 3 SE........ 148 YdkUZA coman MO FIFA OT coccccccconinncccónnon 142 
Los Sims 2 Mascotas ....1956 y NOA ZAS rra 122 
Mortal Kombat Armag..128 Y PSP NBA Live D7................... 134 
JT A 120 GTA Vice City Stories.....108 — Need for Speed Carbono 124 
NBA Live O7....ooocccccn coo... 132 Killzone Liberation........ 152 Pro Evolution Soccer 6.. 104 
Need for Speed Carbono 124 Medal of Honor Heroes.144 Splinter Cell: 
Pro Evolution Soccer 6..104 MotoGP nnccncinniconcornoss 136 Double Agent................. 116 


Os recordamos que a la hora de puntuar técnicamente a los juegos de Xbox 360 utilizamos un baremo diferente al 
que usamos con PS2, Xbox y GC, ya que que se trata de una máquina más potente que todavía tiene que dar mucho 
más de sí. Por tanto, el hecho de que un mismo juego tenga una nota más baja en 360 que en PS2 no significa que 
sea peor (casi siempre es lo contrario), sino que lo valoramos teniendo en cuenta las posibilidades de la consola. 
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PS2 =- Xbox 360 (Pantallas dela version de PS2) 


EL FUTBOL DEL SIGLO XXI 






Para los fans del 
deporte rey, esta 
temporada no 
empezaba del 

todo hasta que no 
pudiesen disputarla 
en su consola. Pues 


deberían saber que 
ese gran momento 
ya ha llegado. 
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PRO EVOLUTION 
SOCCER 6 


MLA LLEGADA DEL NUEVO 
«PRO EVOLUTION» siempre es 
uno de los momentos más es- 
perados del año. Con esta sexta 
entrega, los chicos de Konami 
acercan un poquito más a la per- 
fección a los futboleros de PS2, 
pero además presentan su apues- 
ta para la nueva generación. 
Para empezar, podemos decir 
que se han puesto las pilas a la 
hora de actualizar las plantillas, 
ya que cuentan con prácticamen- 


te todos los traspasos de este ve- 
rano, así que esta vez, en lugar 
de darles un tirón de orejas, de- 
bemos felicitarles por un trabajo 
bien hecho: Reyes en el Madrid, 
Joaquín en el Valencia... Gracias 
a la licencia de la FIFPro, estos 
cracks lucen sus nombres reales 
y pueden verse las caras en 33 es- 
tadios (sólo 8 en Xbox 360) como 
el Bernabéu o el Camp Nou, que 
están recreados al detalle. Eso sí, 
hay un “pero” en este apartado, 








EL FUTBOL NO 
DESCANSA, y 
esta saga está 
dispuesta a 
quedar como toda 
una leyenda en 
PS2, y a arrasar 
en la nueva 
generación de 
consolas. ¿Podrá 
conseguirlo? 





y es que en lugar de ampliar el 
número de ligas disponibles, ha 
desaparecido la liga alemana (só- 
lo está el Bayern de Munich). 


“% CABE DESTACAR DOS DE LOS 
MODOS DE JUEGO en especial: la 
Liga Máster y los partidos online. 
La Liga Master es la competición 
más mítica de «Pro Evolution», 
y nos enfrenta a varias tempora- 
das consecutivas, con ascensos y 
descensos, competiciones euro- 

















x Perspect. 





LAS JUGADAS SON MUY REA! 





peas y partidos de copa incluidos. 
Además de saltar al césped, nos 
toca tomar decisiones en los des- 
pachos a la hora de fichar, traspa- 
sar o renovar a los jugadores. Aquí 
podemos empezar desde cero con 
jugadores desconocidos, utilizar a 
los reales del equipo que hayamos 
escogido, o formar un “equipo de 
estrellas” a nuestro antojo. Es, 
sin duda, el modo de juego más 
completo, aunque quizá el más di- 
vertido sea el online, que nos per- 


pb Guardar 


AS JUGADAS S ES y todas pueden darse en 
un partido de verdad, como un "churrigol” de este estilo. 


snscr Ctrl 


"ma Y ml BATA 
PARA REMATAR 


mite enfrentarnos a cualquier otro 
fanático de este juego, utilizando 
para ello equipos reales o incluso 
los que cada uno tenga en su pro- 
pia Liga Máster. Y como no podía 
ser menos, tampoco faltan los típi- 
cos mundiales, eurocopas... 


3 ¿Y QUÉ NOVEDADES OFRECE 
LA VERSIÓN DE XBOX 360? Pues 
lo mejor que podemos decir tras 


probar las dos versiones es que la 
conversión de PS2 a Xbox 360 


san Final 





BIEN hay que enviar un buen centro y, 
además, ganarle la posición al defensa. No es tarea fácil. 


GABRIEL PICHOT 





Esta competición es la 
más célebre entre los fans 
de esta saga y también la 
más completa de todas. 

Y es que llevar a un club 
desde Segunda hasta la 
Champions es todo un reto. 





UNA BUENA 

POSICIÓN de tiro no 
nos asegura el gol, 
pero sí pondremos 
en aprietos al portero 
rival. ¡Párate esto! 

















LOS FICHAJES son todo un 
aliciente para darle vidilla a la 
pretemporada. ¿Qué tal éste? 
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EL CALENDARIO viene muy 
apretado, con partidos de liga, 
de copa y de torneos europeos. 


narti, "ner 
Sr MELON Í > 


ESTE MEDIO DEL 
ARSENAL se ha ganado 
el respeto de los mejores 

clubes en poco tiempo. Y ahora, 
también el de los mejores juegos. 





NOVEDADES 


Pro Evolution Soccer 6 





Esta entrega presenta el 
nivel de dificultad más alto 
de toda la saga, así que 
más nos vale aprender a 
sacar petróleo de donde 
sea. Nunca se sabe cuándo 
se nos puede presentar 
una ocasión de gol, así que 
debemos estar preparados. 


A: A A A 1 
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FALTAS no presentan 
novedades en el sistema de 
lanzamiento. Todo depende de la 
fuerza y el efecto que les demos. 


LOS REGATES chocan muchas 
veces con unas defensas de lo 
más férreo, pero es importante 
aprender cuándo usar cada uno. 


OS REMATES son de lo más 
variado, pues el delantero hará 
uno u otro en función de cómo le 
llegue la pelota. ¡Allá va! 





alternativas 
Otra temporada más 
viviremos un intenso 
duelo futbolístico entre 
«Pro» y «FIFA» Y lo 
Cierto es que ambos 
Ss Cada vez se 

MESE 
igable, pero «FIFA 07» 

ortando ano 
tras ano un autentico 
“carro” de licencias 


plantillas está muy currada este año, 
con los últimos fichajes del verano 
E HONES de ios 
Jugadores son tan reales y variadas 
que rozan la perfección 


“a nwel 


: Perspect 
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A PRECI + 
LA FINL ION DE LO 


jugable, pues echamos en n falta 
movimientos nuevos y demás 


a en lugar de 
aumentar, han disminuido, con la 
salida de la alemana 
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oficiales con el que es 
dificil competir. Por otra 
parte, «FIFA Street 

2» ofrece un fútbol 
diferente. 


PS2 - Xbox 360 
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M GRÁFICOS Los jugadores se mueven a las 
mil mcUos y tienen animaciones para todo. El 
diseño de las equipaciones oficiales, perfecto, 


Ml SONIDO Este apartado ha ido mejorando año 
tras año hasta alcanzar un nivel bastante notable, 
con unos comentarios más reales y sincronizados. 


NM DURACIÓN Con la Liga Máster, el modo 
online y el multijugador ya podríamos tirarnos 


meses SN Y sumando el resto de torneos... 


Ml DIVERSIÓN El realismo y emoción de los 
partidos hace que cada vez vivamos sensaciones 
diferentes, Es lo más cercano al fútbol real. 


PUNTUACIÓN é 
FINAL «Y. 














ACIONALES cuentan, entre otras, con 
todas las e po tie del pasado Mundial de Alemania. 


$ 


S TIROS desde fuera del área depende LOS JUGADORE 
de muc chos factores: la posición, las cualidades del jugador... 


-. COR  — Beckham 


EL MEDIO CAMP 





Antonio Lopez B1 *” 





O es tan importante en este juego como en 


el fútbol real. Vais a tener que tocar mucho la bola, majetes. 





EV la 


Poco se puede decir ya de las 
virtudes de «Pro Evotution 
Soccer». Año tras año, no 

dela de sorprendernos que 

una compañia japonesa 

Ipais bastante imitado en 

lo futbolístico! sea capaz de 
ofrecernos una experiencia tan 
cercana a ver o incluso disputar 
un partido de futbol de verdad. Es 
cierto que, salvo la actualización 
de las plantillas [de diez! esta 
entrega no presenta demasiadas 
novedades, pero es que cuando 
un simulador consigue alcanzar 
el realismo de «PES 6», poco 
más se le puede pedir 





> presentan muchos detalles, tanto en su 
aspecto. como en las equipaciones oficiales. 


E a 


zan 


no ha perdido nada (faltaría 
más) y en cambio sí ha ganado 
en algunas cosas. Hay que decir 
que el salto técnico no es espec- 
tacular, aunque disfrutamos de 
unos jugadores más detallados, 
con rostros más reales, y que se 
mueven al menos tan bien como 
lo hacen en PlayStation 2. 

A la hora de mover la bola, am- 
bas versiones son gemelas, pues 
no han perdido ni un ápice de la 
jugabilidad de que veníamos dis- 









































Nombre jugador 
Ajustes basicos 
e ca y 

' Posicion 
0 Nacionalidad 
Apariencia 
Habilidad 


Habilidad especial 
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Macionalidad 4 
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frutando en las últimas entregas. 
Eso implica algo no tan bueno, 
y es que este título ha cambiado 
tan poco a nivel jugable que ape- 
nas hay movimientos nuevos, al- 
go que no hubiese estado de más. 
En todo caso, si somos habituales 
de la saga, nos sentiremos como 
en casa al reencontrarnos con su 
sistema de pases, tiros, y regates. 
En definitiva, jugando partidos 
tan imprevisibles y divertidos co- 
mo los de verdad. 
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rectugn en el tira HA 
tencia en al tiro 
Toc dar E 


EL EDITOR nos permite crear jugadores nuevos o modificar LOS PORTEROS nos pondrán las cosas muy difíciles para 
los ya existentes, aunque en Xbox 360 es muy limitado. adelantarnos en el marcador. ¡Menudos reflejos! 


In 10) 





LOS REGATES no 
son la forma más 
eficaz de llegar a 
la meta contraria, 
pero nos pueden 
sacar de un apuro 
en determinadas 
situaciones. Y es 
que mola tanto 
hacerlos... 























Uno de los logros de Xbox 
360 es ser la primera 
consola que nos permite 
descubrir cómo va a ser 
el fútbol en la nueva 
generación. Aquí, el nuevo 
«Pro Evolution» conserva 
intactas sus virtudes 
jugables, pero no tiene 
tantas mejoras gráficas. 






LAS CARAS de los jugadores 
se ven mucho más detalladas, 
con más volumen y un mayor 

número de rasgos faciales. 





LAS ANIMACIONES resultan muy 
suaves y fluidas, y el movimiento 
del balón alcanza un nivel de 

realismo digno de mención. 

















EL CESPED presenta un aspecto 
estupendo, y si lo vemos de 

cerca, podemos distinguir hasta 
las briznas de hierba. 
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"ICOS Los jugadores presentan Jugar al «Pro» de nueva 
7 La nueva entrega de bastantes detalles y se mueven muy bien, pero este generación nos deja un sabor de 
a MISMO de los partidos PATA apartado no sorprende tanto como era de esperar. boca agridulce. No cabe duda de 


hace que jugar sea toda una 
experiencia para los futboleros viene cargadita con 
BE MTILLAS estan licencias y opciones 
muchisimo mejor actualizadas que para aburrir, a la vez 
de costumbre en esta saga que su ambientación y MH DURACH IN Cinco ligas nacionales 
JAMES mundiales, eurocopas, la Liga Máster... Hay torneos 


lo peor sonfrancamente para rato, y también partidos online y multijugador. 


que a Xbox 360 hay que exigirle 
más, pues el salio técnico no ha 
sido todo lo espectacular que 
esperabamos, pero seguro que 
eso lo iremos viendo en sucesivas 
entregas. Lo importante es que 
estamos ante un buen juego 













generación de consolas MIST “s ] 
Ml SONIDO La narración de los partidos a cargo 


de los periodistas Juan Carlos Rivero e Iñaki Cano 
ha sufrido un lavado de cara y resulta algo más real, 


































buenos. Y a un nivel UN ME de fútbol, y sobre todo que, Cor 
E LOS GR) 35 no han inferior, podemos Ml DIVERSION La jugabilidad y el realismo este punto de partida, promete 
evolucionado todo lo que deberian, a Son sus puntos fuertes también en la nueva ira más. Sila puntuación no es 
aunque tampoco deslucen que EA Sports lanzó generación. Cada partido, cada jugada, es un reto. más alta es porque su apartado 
M LOS ESTADIOS son escasos para el Mundial de - técnico no sorprende demasiado, 
parala variedad a que estamos Alemania: «FIFA 06: PUNTUACION (965 | pero su jugabilidad y diversión na 
acostumbrados Road to World Cup». FINAL Qro a se han resentido en absoluto 


HC 107 











Rockstar lo ha vuelto 
a lograr: su regreso a 
PSP no sólo supera 
a su predecesor, 
sino que es también 
una de las mejores 
entregas de toda la 
saga. Bienvenidos 
(de nuevo) a la 
Ciudad del Vicio. 
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AVENTURA DE ACCIÓN MROCKSTAR 


| - 2 JUG. 


VIC VANCE QUERÍA SER UN 
BUEN CHICO. El protagonista de 
la nueva entrega de «GTA» para 
PSP llega a Vice City dispuesto a 
labrarse un porvenir, pero pron- 
to descubre que para sobrevivir 
ha de ser peor persona de lo que 
imagina. El crimen, los robos y 
el chantaje son los únicos me- 
dios de prosperar y, pese a sus 
reparos, Vic no duda en "liarse la 
manta a la cabeza", Y de qué mo- 
do: le esperan casi setenta misio- 


CASTELLANO (textos) 


49,95 € 


nes de puro vértigo, trabajando 
para matones que no dudan en 
poner en peligro su pellejo (el de 
Vic, claro) para sacar beneficio. 
El desarrollo consiste en acudir 
a los lugares de reunión con ca- 
da líder criminal, y aceptar sus 
misiones en el orden que prefi- 
ramos. Para movernos contamos 
con una gama ilimitada de vehí- 
culos terrestres, aéreos y acuáti- 
cos, cuyos dueños nos prestarán 
amablemente a cambio de un 


Lanz. Ya disponible 
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VIC VANCE es el 
alma de «Vice 
City Stories». 
Sus triunfos y 
tragedias son 
contados a base 
de docenas de 
aventuras que 
vivimos junto a él, 
con total libertad 
de acción. 


> 


, 
| | ] É 
Ñ a 
¿as que PR A E 
pe o E 


yl 
fuego de Clpok majos 


par de "collejas". Y entre misión 
y misión somos libres para ha- 
cer cuanto nos plazca: participar 
en carreras, robar al enemigo o, 
simplemente, causar el caos. Eso 
sí, si nos lo pasamos demasiado 
bien la Policía irá tras nosotros. 


»EL PROTAGONISTA COMIEN- 
ZA DE CERO EN (984, Vic tiene 
que abrirse paso poco a poco, 
aceptando los encargos de crimi- 
nales de poca monta para poder 














LA VIDA EN VICE CITY 
es independiente a 
nuestras aventuras. 
Ahora los transeúntes 
tienen capacidad de 
reacción a nuestros 
progresos, e incluso 
realizan actividades de 
forma independiente 
a nosotros. 


M7 


y 


hy merás 


EL SENTIDO DEL HUMOR de trazo grueso no podía faltar en 
esta nueva entrega, aunque aquí son incluso más irónicos. 


Hoy dan dos por une en el bar de chicos 
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ascender. No tardamos en gestio- 
nar nuestra propia red criminal, 
que soluciona el problema del di- 
nero de anteriores entregas: aho- 
ra lo recibimos de forma regular 
y contamos siempre con efectivo 
para comprar armas o vehículos. 
Y cuando entra en acción Lance, 
el hermano de Vince (y persona- 
je de «GTA Vice City»), estalla la 
tormenta: misiones de ataque y 
destrucción, robos a la policía, 
manejo de robots, alucinacio- 


nes... todo tiene cabida en esta 
aventura, siempre con un tono 
entre triste y paródico, y con 
escenas que por su contenido, 
limitan este juego a los mayores 
de edad. Y lo bueno es que Ro- 
ckstar ha dado un pequeño pa- 
so adelante para ofrecernos una 
fantástica historia, donde por 
una vez los personajes tienen 
más peso que el propio juego. 
Pero eso no es todo para Vince: 
ahora disponemos de vehí- 





EL NIVEL DEL MOTOR GRÁFICO permite incluso ver el 
exterior, como esta noria, desde nuestra ventana. 


MIGUEL ÁNGEL SANCHEZ : »b 


LOS RETOS 
DE VINCE 


Como es característica 
en la saga, de vez en 
cuando hemos de superar 
una misión que parece 
descabellada: conducir 
intoxicado, hacer de chófer 
para un anciano o actuar en 
una película de terror son 
solo algunos ejemplos. 


EL GOLF HACE SU ENTRADA 
EN GTA con este simpático 
simulador. Podemos participar 
en varios torneos, ¡con premios! 






SIN DUDA DOMESTOBOT es el 
personaje del año. Este robot- 
criado nos permite infiltrarnos 
en una mansión de los Méndez. 
















Vic Vance no va a parar ni un 
momento en esta ciudad: 


de 
todos los males de Vic Vance. 


sembramos el terror entre las bandas 
de nuestros enemigos. 


por 
ejemplo, con una carrera de quads, 
un nuevo vehículo en el juego. 


-) 


ES UNO DE LOS SEÑORES DEL 
CRIMEN DE VICE CITY junto a su 
hermano Armando. Este "angelito" 
no está dispuesto a renunciar a 
su parte del pastel por culpa del 
protagonista, Vic Vance. 








NOVEDADES 


GTA Vice City Stories 









Las novedades en este 
apartado vienen por dos 
frentes: la inclusión de 
vehículos aéreos y también 
acuáticos, a cual más 
divertido de manejar. 










OD 


ODEMOS N 





CON ESTA AVIONETA no 
llegaremos muy lejos, pero 
podemos usarla para superar 
diversas pruebas de habilidad. 






DÍAN FALTAR LOS 
Aba rojos PenSRIdOS y por Fteda la ciudad. ¡Menudo reto! 





¡5 MOTOS DE AGUA son el 
mejor modo de moverse por el 
mar, y además ofrecen varias 

competiciones de infarto. 
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podemos ha la udid en un 
instante, además de disparar a 
los enemigos con su cañón. 


El orondo representante de 
Phil Collins es uno de los 
pocos tipos casi decentes 
en Vice City. Le encarga a 
Vic la protección personal 
de su representado, una 
estrella en los 80. 





Eso sí, nuestra resistencia a nado se reduce rápidamente. 





- cambar de ropa 
cancelar : 


ADAR y no ahogarnos al caer al agua. LOS DISTINTOS TR 
S 


negocios. Los ha 


CRETOS, como este centenar de 1S PERSECUCION 


culos aéreos y acuáticos, que 
nos permiten recorrer una ciu- 
dad tan inmensa como la canti- 
dad de secretos que oculta, que 
complementan la diversión de la 
aventura principal. En esto tam- 
bién ayudan los modos online, 
desbloqueables a medida que va- 
mos progresando. 


> EL APARTADO TÉCNICO ES 
MUY BUENO, y supera clara- 
mente a su predecesor, «Liberty 
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y 


para ver 


dona 


5 son premios por nuestra red de 


e agresivos como este uniforme. 





IES DE LANCHA son un puntazo, más aún 
si nosotros disparamos desde un helicóptero a los barcos. 







EL ASCENSO DE 

VIC COMO AMO DEL 
CRIMEN es imparable, 
pero requiere que 
combatamos contra 
casi todos los 
delincuentes que 
pueblan Vice City. 


City Stories». Pero no se trata 
sólo de que este juego sea mayor 
en escala. Todos los escenarios 
presentan una cantidad de deta- 
lles mayor, y los modelos tienen 
un aspecto muy definido. La 
ciudad tiene más tráfico, efec- 
tos climáticos y peatones, y ni 
siquiera al sobrevolar las casas 
pilotando un vehículo aéreo ad- 
vertimos niebla en el horizonte 
o una brusquedad excesiva en la 
generación de los elementos del 


decorado. La alta resolución de 
las texturas es otro de sus puntos 
fuertes, pero todo tiene un pre- 
cio: la tasa de frames a veces se 
resiente si alcanzamos una gran 
velocidad con nuestro vehículo y 
entonces vemos como desapare- 
cen las texturas. Son puntos que 
debemos mencionar, pero que 
no impiden que, en su conjunto, 
«Vice City Stories» se convierta 
en el mejor juego de todo el catá- 
logo de PSP. Imprescindible. 
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lo mejor 
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alcanzado, digno de tutearse con 
muthos juegos de PS52 

a IG ata cabos con 


otras entregas de la saga, y además 
es más serio que los anteriores 


al ir muy rapidos. Por 
suerte. son poco habituaies 
[3] =» 
5 están ya muy trillados 
de entregas anteriores 


a y nfs , a 
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alternativas 
«Liberty City Stories» 
es un juego de apenas 
un ano de diferencia, 
menos ambicioso, 
pero igual de divertido. 
Hace poco disfrutamos 
de la versión portátil 
de «El Padrino», de 
desarrollo similar, 
pero limitado con 
respecto a PS2. Por 
variedad y calidad 

os recomendamos 
otro tipo de aventura, 
el reciente «Tomb 
Raider Legend» 


EL ARGUMENTO 
DEL JUEGO es más 
oscuro que el de las 
entregas previas. 
Vic se las ve negras 
para salir adelante, y 
la mala suerte hace 
acto de presencia 
en las estupendas 
secuencias que 
adornan el juego. 











NW GRAF 
mayor espectáculo visto por ahora en PSP, 


E de 





divertidos anuncios y diálogos, todos en inglés. 
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ICOS El espectacular motor supera a 
su predecesor en todos los aspectos, y ofrece casi el 


(100 Emisoras de radio con canciones 
¿de todo estilo, de los 80 eso sí. También hay 


RACIÓN Las misiones principales os 
¡llevarán más de 30 horas, pero para conseguir el 

100% necesitaréis más tiempo para exprimirlo. 
JVERSION Una aventura estupenda, 

cientos de secretos y retos para descubrir, un buen 
"argumento y divertidos modos multijugador. 


PUNTUACIÓN é 
FINAL 


La principal novedad 

en el desarrollo de 

«Vice City Stories» es la 
posibilidad de montar una 
red de negocios, paralela 
al transcurso de la 
aventura. Estos tinglados 
operan al margen de la 
ley, y reportan jugosos 
beneficios siempre que 
estemos dispuestos a 
luchar por los locales 
contra sus dueños. 


'N CADA NEGOCIO, uno de los 
encargados nos da misiones de 
extorsión, contrabando o robos 


para ampliar el beneficio. 


AL ADQUIRIR Ul 

necesario elegir el tipo de 
negocio que vamos a iniciar, 
siempre al margen de la ley. 


A APODERARSE Ul 
LOCAL antes hay que acabar con 
sus dueños y destruir los bienes 


inmuebles del interior. 





valoración 


Aunque estemos en época 

de cambios, hay formulas 
magistrales que siempre 
funcionan. Rockstar la ha 
destilado en su 5392 «GTA», y 
ha conseguido que PSP ofrezca 
una experiencia a la altura [y 
en ocasiones superior] a las 
entregas anteriores. «Vice 

City Stories» es esa clase de 
juego que te tiene pensando en 
el continuamente, deseando 
descubrir la próxima sorpresa 
Como sorpresa ha sido su 
argumento, algo mas serio que 
ios anteriores, para darle más 
"chispa a esta gran aventura 











PlayStation 2 
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EL PODER NO TIENE PRECIO 


SCARFACE 


En la película, Tony Montana gritaba a sus adversarios que no 
podian acabar con él, y para demostrarlo aquí le tenemos, de 
vuelta, dispuesto a recuperar el control de Miami en nuestra PS2. 


MTONY MONTANA, EL PER- 
SONAJE DE AL PACINO en “El 
precio del poder”, vuelve para 
vengarse. Después de perder su 
imperio al final de la película, es- 
te gangster regresa convertido en 
el protagonista de una aventura 
al más puro estilo «GTA». Pero 
«Scarface» es mucho más que 
una serie de tiroteos y persecu- 
ciones por la ciudad de Miami... 

Al principio del juego tenemos 
que realizar pequeños “trapi- 
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cheos” para conseguir dinero, 
pero poco a poco nuestra "em- 
presa" irá creciendo (desde el trá- 
fico ilegal hasta una productora 
de cine o una cadena de gimna- 
sios) y tendremos que dedicarnos 
a gestionar los diferentes locales, 
como en un juego de estrategia. 
Pero no os asustéis, porque este 
aspecto no entorpece el ritmo de 
la aventura, sino que consigue 
engancharnos, y pronto estare- 
mos tan preocupados por con- 


tratar seguridad para nuestras 
“tapaderas” o sobornar a la poli, 
como de librarnos de las bandas 
rivales "a golpe de escopeta". 


"*) EL CARISMA DEL PROTA- 
GONISTA tiene una importancia 
crucial en el juego. Tony es cruel, 
malhablado y tan “chulo” como 
lo vimos en el cine, y su principal 
objetivo consiste en labrarse una 
reputación entre las bandas de la 
ciudad. De este modo, además de 


18:16 


LA VENGANZA 
de Tony Montana 
comienza con la 
última secuencia 
de la película, en 
su mansión. A 
partir de entonces 
tendremos que 

- recuperar todos 
sus negocios de la 
ciudad de Miami. 


preocuparnos por los negocios 
tenemos que ir contratando ma- 
tones o comprando muebles ex- 
travagantes, lo que hará aumentar 
nuestro nivel de respeto. 

Esta “personalidad” también 
tendrá influencia sobre los ti- 
roteos. Podemos disparar utili- 
zando un sistema de puntería 
automática o bien apuntar con el 
stick derecho a las zonas vitales 
de nuestros enemigos. Cuanto 
mayor sea la dificultad de nues- 





































PODEMOS MOVERNOS CON LIBERTAD por la ciudad de El 
Miami y las Bahamas, aunque la poli no dejará de vigilarnos. 


TERMITORIO 
IG) LITTLE HAVANA 
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Y Mm Cabano Cigar 


tros disparos, más crecerá nues- 
tro "indicador de bolas”. Una 
vez que hayamos completado la 
barra de la parte inferior de la 
pantalla, podremos entrar en un 
modo de “furia ciega” (en prime- 
ra persona) que nos hará invul- 
nerables durante segundos. 


'LA AMBIENTACIÓN ES BRI- 
LLANTE. La música (con más de 
100 temas), la ropa de Tony o el 
diseño de los coches reflejan el es- 
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tilo de los 80. Todos estos aspectos 
destacan aún más gracias a una 
estupenda realización. 

Los gráficos muestran una soli- 
dez envidiable y resultan mucho 
más detallados que en cualquier 
otro juego de este tipo que se os 
pase por la cabeza, especialmente 
los niveles interiores. El sistema 
de control, por su parte, también 
está muy pulido: la conducción 
(diferente para cada vehículo) es 
perfecta, y los tiroteos resul- 


EL PERSONAJE DE TONY, con la cara de Al Pacino, es muy 
reconocible y lleva el mis 


DAVID MARTÍNEZ 


Toda la chulería de Tony 
Montana se ha reflejado 
en el juego, no sólo por sus 
diálogos y por su forma de 
vestir, sino por la manera 
en que demuestra su 
"valentía" en los tiroteos: 
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PODEMOS PILOTAR 
decenas de vehículos 
(que imitan 

modelos reales de 
los años 80) entre 
coches y lanchas 
fueraborda, aunque 
no hay aviones ni ASIA 


helicópteros. Mpofón OSA HO 








EL INDICADOR DE "BOLAS" 
aumentará si realizamos 
disparos con puntería manual. 





"LMODO "FURIA CIEGA" 
(en primera persona) nos vuelve 
invulnerables. 


mo vestuario que en la película. 


Así es como progresa Tony Montana 
en el mundo del crimen organizado: 


como ajustes de cuentas, transportes 
o pequeños robos de mercancias 


"tapaderas que nos otorgan el 
control sobre distintas zonas 


rodeándonos de 
chicas, coches y objetos 
para nuestra mansión 





5) 





MONTANA =>) 


ESTE MAFIOSO CUBANO, con la cara 
de Al Pacino y los peores modales que 
os podáis imaginar, se ha convertido en 


uno de los personajes más carismáticos 
que hemos controlado en una aventura 
de accion. Vereis como se las gasta... 
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Scarface 


EL APARTAD 
TECNICO destaca 


por la solidez de E 


los escenarios y 
modelos. Además, 
el tamaño de los 
escenarios es 
inmenso y la banda 
sonora, con más de 
100 temas, se sale. 
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Recoger Machete 
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TAMBIÉN CONTROLAMOS AL CHÓFER y a un grupo de TODOS LOS COCHES SUFREN DA 
asesinos que trabajan al servicio de las empresas Montana. 


tan increíblemente divertidos. 
Aunque lo más sorprendente es 
la variedad y la inteligencia de 
los personajes que encontramos. 


Por todo ello, «Scarface» con- 
sigue recuperar lo mejor de las 


aventuras de conducción, pero 
con un enfoque diferente, muy 
fiel a la película y a sus persona- 
jes. Un juego largo, bien realiza- 
do y muy entretenido, que sólo 
peca de excesiva brutalidad en 
algunos momentos. 
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EVA EN A 


lo mejor 
. con la cara 
de Al Pacino, conserva el atractivo de 
la peli y tiene mucha personalidad 
A » a! E yA b 
¿CMICA y ta ambientación 
ochentera que rodea al juego 


4 Al AU > 
ni dembsiadas 1 MISIONES SS 
que alarquen la duracion 
Mm TEN Er] LO: 
Sn motos, y Tony se 
limita a correr, agacharse y nadar 
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«GTA San Andreas»» 
es la referencia 
indiscutible en el 
género, aunque 

no cuenta con un 
EDEN 
ambientación tan 
cinematográficos” 
En una linea similar 
a «Scarface», aunque 
inferior. en todos 

sus aspectos, «El 
Padrino» nos permite 


convertirnos en capos” 


de la mafia en el Nueva 
York de los anos 30. 







es. Be 


'¡NOS, aunque no son modelos 


reales, ep vez en nuestro garaje, podemos repararlos. 


pco escenarios inmensos y muy 
detallados, coches de diseño realista... 





El Miami de los años 

80 continúa siendo un 
símbolo de vida lujosa y 
de corrupción. Esta no 
es la primera vez que 
podemos visitar este 
mundo en un videojuego, 
pero os podemos asegurar 
que es, con diferencia, el 
más detallado de todos. 
Y además cuenta con 

el atractivo extra de los 
personajes de la peli: 


LAS CALLES DE MIAMI, las 
ropas y el lenguaje son tan 
“ochenteros” como en la película. 


LOS INTERIORES, como esta 
discoteca, están muy cuidados, 
y siempre están llenos de gente. 


5 tienen un 
ambiente” isleño” muy diferente 
del estilo urbano de Miami. 


COS Personajes perfectamente 


Pd E | A PO 
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La banda sonora es inabarcable, 


con temas del film y canciones licenciadas de todos 
los estilos. Las voces [conocidas] están en inglés. 
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Í El modo principal es bastante 


largo, aunque no encontraremos misiones 


alternativas que rn su duración. 
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le dan un soplo de aire fresco a este género. 


PUNTUACION 
FINAL 


W El atractivo de su protagonista 
y la posibilidad de Cestiocr nuestro * imperio” 
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Después de tantos años, 

la pelicula de Brian De Palma 
ha resucitado en nuestras 
consolas. Y ic ha hecho arropada 
por un plantearmento innovador 
[con muchas concesiones a la 
estralealaj, el mejor apartado 
tecpico y una buena dosis de 
humor Aunque no encontramos 
dermasiados minuegos ni 
misiones alternativas, el 
desarrollo de «Scarface» en el 
que todo está relacionado con 
el argumento, es uno de los 
mas apasionantes que hemos 
encontrado en el género de las 
aventuras de acción 
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PS2 — Xbox 360 (Pantallas de la versión de Xbox 360) 


LAS DOS CARAS DE SAM 


SPLINTER CELL: 
DOUBLE AGENT 


Sam ha sufrido un 


duro golpe en su 


vida personal, ¿debe 
rendirse al camino 


más fácil o seguir 
luchando por sus 
ideales? ¿Y si al 


mismo tiempo tiene 
la crucial misión de 


salvar el mundo? 
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Ml SAM FISHER ESTÁ EN PRO- 
BLEMAS. El agente más eficaz 
de la NSA ha salido airoso de du- 
ras misiones, pero ésta es la peor. 
Tras morir su hija, nuestro héroe 
ha perdido las ganas de vivir, pe- 
ro su jefe Lambert le propone el 
reto definitivo para que recupe- 
re la cordura: infiltrarse en un 
grupo terrorista y desbaratar 
sus planes. Para ello, Sam ha de 
“hospedarse” en la prisión de Ell- 
sworth y ganarse la confianza de 


uno de los malos. Así arranca el 
nuevo «Splinter», que presenta a 
un Sam más serio y desprovisto 
en ocasiones de sus gadgets. 

A lo largo de misiones en todo 
el mundo hemos de cumplir la ta- 
rea de la NSA, pero también “se- 
guir el rollo” a los malos. ¿Hasta 
qué punto podemos abusar de la 
confianza de cada bando? Esa es 
la novedad: cada acción se tra- 
duce en un aumento o descenso 
de confianza de los bandos, y si 


FISHER SE HA 
COLADO en una 
¡ banda terrorista 
para desbaratar 
sus planes. Ha 
de comportarse 
como ellos. 
¿Hasta dónde 
llegará con tal 
de cumplir esta 
durísima misión? 


uno desconfía mucho... se acabó. 
Esto se ve en Xbox 360 y en PSZ2, 
pero en realidad son dos visiones 
diferentes de la misma historia. 


") LOS PUNTOS COMUNES EN 
AMBAS VERSIONES no se li- 
mitan a lo que os acabamos de 
comentar. La infiltración, el uso 
de las sombras y las acrobacias 
vuelven a ser fundamentales, y no 
podemos correr y disparar a lo lo- 
co, porque los enemigos acabarán 





INTERROGAR A LOS GUARDIAS vuelve a ser muy útil para 
conseguir informaciones como códigos o lugares secretos. 
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Termendo en cuenta nu edxd Emile gora 
de una 14140 portecta La Lenisión es 

ao elevada al came el cajestorol 

para los reslantes valores von 

rormalra Emite es asun tuerte y puede 

miirnilsr tanto por su personalidad 
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con nosotros. También comparten 
la historia, los protagonistas y la 
mayoría de los escenarios, pero 
ni el desarrollo, ni el progreso de 
la historia, ni la relación con los 
demás personajes son iguales. 


) EL JUEGO DE XBOX 360 ES EL 
MÁS ESPECTACULAR, gracias al 
potencial de la consola. Las fases 
no son largas, pero hay más varie- 
dad de escenarios. Así pues, tiene 
más peso la experiencia de juego 


que la historia, que queda más en 
un segundo plano. Los momen- 
tos trascendentales, en los que 
hay que decidir algo importante 
en favor de un bando u otro, son 
menos numerosos que en PS2, 
pero resultan duras: liquidar a 
un rehén, dejar morir a inocen- 
tes... Estas decisiones suponen la 
ramificación de la historia y nos 
llevan a acceder a un final u otro. 
El cuartel de los malos es un lu- 
gar clave: podemos explorarlo, 


DANIEL QUESADA 


LA BASE DE 
LOS MALOS 


En cuatro ocasiones [dos 
en PS2] tenemos que 
visitar el cuartel de los 
terroristas, donde en teoría 
somos uno más. Hay que 
aprovechar muy bien el 
tiempo para hacer de todo. 


LAS TECNICAS DE 
ATAQUE de Sam se 
han depurado aún 
más. Ahora puede, 
por ejemplo, hacer 
un agujero bajo 

el hielo para tirar 

y apuñalar a un 
guardia. Muy fuerte. 


LA NSA NOS ORDENA ESPIAR 
sin que nos vean. Hay que 
moverse a espaldas de todos y 
elegir a qué bando dar prioridad. 


LAS ZONAS RESTRINGIDAS 
necesitan escaneo retinal o 

de huellas. Hay que conseguir 
muestras de los jefes para pasar. 


DESACTIVAR BOMBAS o inutilizar artefactos es algo normal 
en el juego. Muchas de esas tareas se hacen contrarreloj. 


Sam ha de elegir qué hacer en cada 
momento, sin despertar sospechas. 


e . ”» NICA 
atectan a la N5A, 


el EJB o ambos. ¿A quién ayudar? 


noes imprescindible, pero sirve 
para encajar el puzzle. 

dan Die 
a escenas y finales distintos 





NOVEDADES 





Splinter Cell: Double Agent 


Estas son diferencias de la 
versión de PlayStation 2: 


"1 M . ad YE 


está omnar Ao por la NSA y el 
EJB [en 360 hay dos medidores). 


' A a | IL 


>1ÓN y el ruido se ven 
en un medidor. En Xbox 360 no se 


'A 


nos informa tan a fondo de esto. 


¿ENA 5 cambian. No 
esté Shanghai, pero Nueva York 
gana fuerza y hay fases extra. 


LASA i 


y tomar 
tantas decisiones trascendentales en 
decimas de segundo es divertido 


mE ul vuelve a 
ser muy completo. Nos garantiza 
un montonazo de horas de juego 


El desarrollo se parece 
más al de todos tos juegos previas 


E 
¿en ciertas partes y eso 
puede cansar a tos más nerviosillos 


118 HC 


JD no se recupera con 
el tiempo como en 360, Hay que 
buscar botiquines en el mapa. 





EEES 
Cualquiera de los 
anteriores «Splinter» 
AMAS 
son baratos lincluso 
hay.un pack con los 
tres]. Si buscáis un 


enfoque menos realista, 


probad el sensacional 
«Metal Gear Solid 3 
Subsistence», que 


acaba de salir. Si pode1s, 


TENES 
EA MES 
diferencias justifican 
que nos pasemos las 2 
versiones del juego. 


: "7 
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PS2 - Xbox 360 
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Esas «raros! ' 
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Los efectos de iluminación son 
de lo mejor en PS2. Las texturas y Sam también 
molan. Los secundarios son más normalitos. 





a: IDO La tensa música va cambiando 
según nuestra actuación, mientras que el doblaje al 
castellano nos cuenta muy bien todo lo que sucede. 





Ml DURACIÓN Se queda por encima de las 10 
horas, y además tiene varios finales. El multijugador 


es muy bueno, aunque más limitado que en 360. 


Ml DIVERSIÓN La ambigiiedad moral a la 
quer nos somete el j juego nos encanta. El resto es 
emocionante, aunque recuerda a los juegos previos. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 





9S 6 | 205" de la saga [como el visor o la 
qanzúal están iresentes, pero a veces no podemos usarlos. 


-0 de aparatos repite presencia, aunque los 
minijuegos usados son diferentes. Este es el más común. 


- 
LA FAE U 


P S 





valoración 


A Sam siempre se le ha dado 
muy bien PS2 y este episodio es 
el mejor El rolio de ser un agente 
dobie le da un nuevo enfoque a la 
saga. Que empezaba a quedarse 
estancada Muchas misiones se 
parecen a las de siempre y puede 
poner a prueba alos jugadores 
más impacientes. Pero esos son 
tos unicos escolios de un juego 
completo y emocionante, en el 
que ía historia y ta ambientación 
cobran gran peso y nos invitan 

a ¡ugar hasta descubrir todas 

tas posibilidades que ofrece 

ta trama. En resumen, es una 
gema! aventura de mintracion 





A MEDIR NUESTRA 
señal de color en la Santa. ¡El A maállo indica peligro! 











lA pasa en campo abierto y de día, algo 


atípico en e serie. a batalla que vemos es espectacular. 





LTACIÓN sólo contamos con una 





10 roer N 
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son muy diferentes 
de una misión a 

otra, pero suelen ser 
más vistosos que en 
juegos previos. Este 
crucero en México es 
A de los más bonitos. 


pero hay zonas vetadas y no 
podemos utilizar los gadgets de 
la NSA a la vista de nadie. 


LA VERSIÓN DE PS2 se pare- 
ce más a los anteriores capítulos: 
las fases son “al viejo estilo” y los 
medidores de infiltración siguen 
teniendo importancia. Este jue- 
go no resulta tan potente visual- 
mente como el de la consola de 
Microsoft, pero aprovecha a tope 
las posibilidades de PS2. Además, 


LA FUGA DE LA 
PRISION sucede 
casi al principio 

de la aventura. 

En ella tenemos 
que colaborar 
con Jamie, otro 
terrorista, para 
evitar la vigilancia 
del complejo. 








la historia está mejor contada y to- 
do se narra como si fuera un “flas- 
hback” de Sam. El multijugador 
(cooperativo a pantalla partida 
y "versus" por Internet) es muy 
completo, aunque no tiene tan- 
tas posibilidades como en Xbox 
360. En resumen, ambas versio- 
nes son excelentes, si bien una da 
más cancha al espectáculo y la 
novedad jugable, y la segunda a 
la historia y la infiltración pura y 
dura. Vosotros elegís... 





¿OS Personajes y texturas son 
muy buenos, con una paleta de colores que resulta 
novedosa en la saga. Luces y sombras, impecables. 


EME LIES 
«Tomb Raider Legend» 
es otra aventura muy 
completa, aunque 

de infiltración tiene 
poco. Si os mola Tom 
Clancy, podéis probar 

el inminente «Rainbow 






















de infiltración con 
momentos impactantes, como las 
dudas morales, el paracaidas 





SONIDO La música dinámica nos da tensión. 
El doblaje al castellano es tan bueno como siempre, 


a los demás juegos de la aunque se han “comido” segundos en algunos clips. 


tiene un aspecto magnífico 





! El modo historia dura algo más 
petiremos para ver los 3 finales. 


Hay cooperativo y un modo versus completísimo. 
DIVERSION Siempre divierte, pero algunos 
momentos son vibrantes . El sistema de confianza 
está bien, pero no tiene tanto peso como en PS2. 


PUNTUACIÓN ( 
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de 10 horas, pero re 
promete una calidad 
muy alta. Y repetimos, 
podéis jugar tambien 
MT TALE 
Double Agent» de P572; 
ya que nos ofrece una 
perspectiva diferente de 
esta misma historia 





Á veces hay una sola forma de 
avanzar y hasta que la descubrimos 


están tan bien contadas como en 
PlayStation 2 o no quedan tan claras 
















Entre las largas misiones 
de Sam hay algunos 
momentos especialmente 
llamativos, que nos 
obligan a actuar a toda 
pastilla y difieren del juego 
normal. Es una pena, pero 
los más emocionantes 
aparecen sólo en la 
versión de 360. A nosotros 
nos han encantado, por 
ejemplo, estas escenas: 














EL SALTO EN PARACAÍDAS en 
Rusia tiene unos segundos muy 
tensos cuando de repente algo 

falla en plena caída libre... 


rr” 





| L DESCI P JUL | CIO en 
Shanghai, en año nuevo muestra 
una ciudad entera en 3D y 

geniales efectos de iluminación. 






S DECISIONES más 
importantes, como ésta de pegar 
un tiro a un rehén, son durísimas 
y resultan muy cinematográficas. 


valoración 





















Esta es la mejor versión en 
términos globales (la nota es 
mas baja porque Xbox 360 aún 
puede dar mas de sil El apartado 
técnico y la nueva forma de 
enfocar tas andanzas de Sam 

nos han encantado. Además, 
todo ello da lugar a algunos 
momentos que se nos quedan en 
la memoria de jugón , como el 
rappei en Shanghai, la decisión 
de disparar atos rehenes... Y los 
programadores se han permitido 
incluir un multijugador muy 
completo. Aunque nunca os 

haya gustado la saga, este juego 
puede ¡legar a engancharos 
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ESTE GRAN 
SIMULADOR 
satisfará a los 
aficionados de este 
deporte gracias a 
su gran equilibrio 
entre jugabilidad y 
calidad técnica. Es 
espectacular.. 


JUGANDO AL 
BASKET 





di A 






1. LA ASOCIACION 





2. LA TEMPORADA 


3. EL BALONCESTO URBANO 


MLA MEJOR LIGA DE BASKET 
DEL PLANETA se presenta 
un año más en PS2 pa- 
ra deleite de todos los 
amantes de este espec- 
tacular deporte. «NBA 

2K7» presenta la licen- 

cia de todas las fran- 
quicias de la NBA, por 

lo que disfrutamos de los 
jugadores reales, las planti- 
llas totalmente actualizadas y los 
pabellones oficiales. Gracias a 
esto podemos ver a los españoles 


Jorge Garbajosa en los Toronto 
Raptors y a Sergio Rodríguez 
en los Blazers de Portland, que 
se unen a Gasol y Calderón en la 
mejor liga del mundo. Los mo- 
dos de juego en los que podemos 


UNA LECCIÓN DE BASKET 


NBA 2K7 


¿Tenéis envidia de Calderón, Garbajosa y compañía? 
Pues eso se acabó, porque aquí os llega el billete 
para jugar con las estrellas de la liga norteamericana. 














participar son numerosísimos, 
y además muchos ofrecen sub- 
modos adicionales. Así podemos 
competir en una Temporada 
completa, jugar online, echar 
una pachanga en la calle... 





PERO EL MÁS DESTACADO 
ES EL MODO ASOCIACIÓN, una 
especie de manager en el que 
asumimos el papel de directores 
deportivos del equipo que quera- 
mos, para ejercer funciones tanto 
de entrenadores como de altos eje- 
cutivos y encargarnos de cosas co- 
mo establecer los entrenamientos, 
tramitar las altas y bajas, etc. 
Gráficamente, el juego es im- 
presionante y presenta unos ju- 
gadores de gran tamaño que se 
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mueven de maravilla, igual que 
el balón. Los pabellones también 
están bien construidos, y gran 
parte del público está realizado 
en 3D. Por desgracia el sonido 
no está a la misma altura, y no 
porque sea malo, sino porque los 
comentaristas siguen narrando 
los partidos en inglés. Y a estas 
alturas, este es un defecto que 
no tendría por qué arrastrar un 
juego que, en todos los demás as- 
pectos, es impresionante. 


FICIAL de los jugadores es muy alta, 
y eso se nota ndo atacamos. ¡Cómo defiende el rival! 


lo mejor 


3 
son tremendamente divertidos y 
variados. No os cansaréls de jugar 


gl : es impresionante 


gracias a un acabado grafico 


fabulosc y a una gran ambientación 


pues en un juego de 
este calibre no es de recibo que 10s 


comentaristas hablen en inglés 
a 


que sí que esta presente en la 


versión para Xbox 360. Por pedir 


ANOTAR LOS TIROS LIBRES 





EUGENE S 
Como cada ano, el gran 
rival de este:simulador 
es «NBA Live 07»». 
Desde luego el juego 
de 2K Sports es mejor 
gráficamente y tiene 
modo online, aunque 
CAFUENEN MIES 

los comentarios en 
castellano, que si 

tiene el juego de EA. 
Cualquier opción 

es buena asi que la 
decisión depende 

de gráficos frente a 
narración espanola. 


5 es fundamental para conseguir 
victorias. Practicad, porque hay que cogerles el tranquilo. 


«NBA 2K7» puede 
presumir de ser uno de 
los juegos deportivos más 
realistas de todos los que 
han aparecido hasta el 
momento en PS2. Todo, 
desde el aspecto de los 


pabellones a los jugadores 


LOS 
LU: 


AS A 


fut 
ACI 


dé los jugadores no 
tienen desperdicio. 
Se comportan de una 
forma natural y se 
desplazan con total 
suavidad y soltura. 


ONES 


GRA! 5 El modelado de los jugadores 
es brutal, lo mismo que las animaciones y la física 
del balón. Además el juego resulta muy fluido. 


MW SONIDO La banda sonora y los efectos están 
muy bien, y los comentaristas narran los encuentros 
de manera impecable... aunque en inglés. 


NM DURACIÓN Los modos de juego os van a 

mantaner entretenidos durante muchas semanas, 
sobre todo la Asociación y la Temporada. 

Ml DIVERSION Los partidos gozan del ritmo 


perfecto y el Nustado control nos pemite realizar 
un amplio abanico de jugadas con facilidad. 


PUNTUACIÓN 
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S JUGAD 


PNPUIAR 





están cuidados al 100%. 
Mirad estos ejemplos. 


Y Co NGA STORE 9 


ABELLONES han sido 
recreados con todo lujo e 
detalles. Incluso parte del 
público está realizado en 3D. 


» 


IR mm e 


=$, como por 


ejemplo Kobe Bryant, están 
perfectamente modelados. 


están situadas en 


los mismos lugares que lo hacen 
las cámaras que retransmiten 
los partidos en la realidad. 


MENE 


La clásica saga de baloncesto de 
2K Sports sigue mejorando año 
tras año a pasos agigantados, 
hasta el punto de conwertirse en 
un auténtico imprescindible para 
los apasionados al basket «NBA 
2K7» combina una cantidad 

de modalidades de juego 
impresionante con un acabado 
gráfico excepcional Lástima del 
ya comentado "sound affair” 
porque salvo ese detecto este 
simulador es impecable, tanto 
para baloncestitas solitarios 
como para jugar en compañía 
No dejeis de haceros con él si 0s 
gusta el baloncesto 
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NOVEDADESS (1581: 


|-4 JUGADORES m CASTELLANO (textos) 


DEPORTIVO m 2K SPORTS 





MEL BALONCESTO MÁS REA- 
LISTA POSIBLE llega a Xbox 
360 de la mano de «NBA 2K7», 
un juego que se convierte en la 
nueva referencia del género. Pa- 
ra empezar, nos ofrece una canti- 
dad de modos de juego abruma- 
dora, como Temporada, Online, 
La Asociación (una especie de 
modo Manager), o quizá la más 
interesante, el modo 24/7. Esta 
opción, exclusiva de la versión 
de Xbox 360, nos invita a crear 
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destapado como 

el mejor juego de 
este tipo disponible 
para cualquier 
consola, casi nada. 
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319€ 


EL BASKET, COMO 
NUNCA LO HABEIS JUGADO 


Lanzamiento: 3 de noviembre 





LA CALIDAD 
GRÁFICA de este 
título es tan alta 
que cada partido 
parece una 
retransmisión 
televisiva. 

La palma se 

la llevan las 
animaciones de 
los jugadores y 
los pabellones. 


¿Cansados de madrugar para ver los partidos de la NBA? ¡Pues 
ya podéis disfrutar del mejor basket en cualquier momento! 


un jugador que debe labrarse su 
futuro como profesional, y tiene 
que superar una enorme canti- 
dad de retos por el camino, co- 
mo enfrentarnos en duelos uno 
contra uno o por equipos contra 
otros jugadores con talento. 


= PERO LO QUE MARCA LAS 
DIFERENCIAS con el resto de tí- 
tulos de basket es su alucinante 
acabado gráfico. Los jugadores 
más conocidos están bien reali- 


zados, pero lo mejor de todo son 
sus animaciones, que son las más 
realistas que hemos visto en un 
simulador de este tipo. El único 
problema importante que presen- 
ta el juego es su apartado sonoro, 
pues aunque la banda sonora es 
muy buena, los comentaristas es- 
tán en inglés. En cualquier caso, 
este defecto no ensombrece en 
absoluto un juego absolutamente 
imprescindible para los seguido- 
res del baloncesto NBA. 





Valoración El baloncesto virtual nunca 
habia sido tan espectacular ni tan divertido 
«NBA 2K7» es un simulador absolutamente 
sobresaliente en todo menos en el sonido: 


PUNTUACIÓN FAA 
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El mundo es el campo de pruebas para q e liberes 
la potencia devastadora de tu nuevo arsenal de armas 


y habilidades, como el Dislocator yel Robo de cuerpos. 


E 
Sumérgete en los locos años Fúblora 
cinco entornos de e juego por todo el mundo, 
O A 












Juego con un ¡Mt acu 
vaporizando juntos a la raza humana. 





- Www.thq-games.es 
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Si las carreras 
urbanas os 
parecen aburridas, 
probad a conducir 
vuestro coche en 
plena noche por 
una carretera de 


montaña llena de 
curvas. ¿A que suena 
más emocionante? 
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PS2 — Xbox 360 (Pantallas de la versión de PS2) 


1 UN 


TUNING A VIDA O MUERTE 


NEED FOR SPEED haa 


CARBONO 


Ml LAS CARRERAS DE COCHES 
MODIFICADOS siguen ganando 
adeptos en las consolas. Pero los 
“tuneros” ya no se conforman 
con organizar competiciones ur- 
banas, sino que han llevado su 
afición al límite: ahora conducen 
por carreteras de montaña, en 
las que el mínimo descuido puede 
hacernos caer por un precipicio. 

Con este panorama, el nuevo 
«Need for Speed» nos lleva de 
vuelta a Palmont City, unos años 





después de los hechos que se na- 
rraban en «Most Wanted». Ahora 
la ciudad se ha llenado de bandas 
de conductores que pelean por el 
territorio. ¿Y cómo se lo vamos 
a arrebatar? Pues siendo más 
rápidos que ellos en las temidas 
"carreras del cañón". 


"Y PODEMOS CIRCULAR LIBRE- 
MENTE POR LA CIUDAD en busca 
de rivales o bien saltar directa- 
mente al mapa y escoger cuál será 












LOS COCHES 
MODIFICADOS 
vuelven a 
protagonizar unas 
carreras por toda la 
ciudad en las que se 
decide qué bandas 
dominan cada 
barrio. La emoción 
está servida. 





nuestro siguiente reto. Y no son 
pocos: hay carreras en circuito 
cerrado, derrapes, persecuciones 
e incluso pistas contrarreloj. Lo 
mejor de todo es que en la mayo- 
ría de ellos podemos escoger a un 
compañero para que nos eche una 
mano (embistiendo a los rivales, 
dejándonos ir a su rebufo o mos- 
trándonos los caminos secretos). 

Una vez que hayamos conquis- 
tado el territorio de una banda, 
tendremos que vencer a su líder 








- «MENÚ DE VINILOS» 
< BOCERÍA os 


Coste total: 509 


O 55 6) 109 


LAS MODIFICACIONES, tanto visuales como mecánicas, se 
pueden realizar mediante un cómodo sistema de menús. 


=> 


io 39) 


corriendo en una de las carre- 
ras del cañón. Estos desafíos se 
celebran a dos vueltas: mientras 
que en la primera tenemos que 
procurar mantenernos pegados a 
su matrícula, en la segunda man- 
ga tenemos que mantenerle a la 
máxima distancia posible. 


EL GARAJE ESTÁ DIVIDIDO 
EN TRES CATEGORÍAS: tuning, 
“muscle cars” y coches exóticos, 
que suman un total de más de 
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50 modelos reales. Cada uno de 
estos modelos, que pertenecen a 
marcas como Mitsubishi, Lotus 
o Volkswagen, tiene un compor- 
tamiento diferente y se puede 
modificar con millones de com- 
binaciones posibles. 

Además de utilizar piezas “es- 
tándar”, podemos crear nuestros 
propios alerones, faldones y llan- 
tas gracias a un simple editor, 
llamado autosculpt, que nos re- 
cuerda a los de algunas sagas 


20.924 PTS 
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CARRERAS 
POR EQUIPOS 


En la mayoría de las 
carreras podemos recibir 

la ayuda de un compañero. 
Su misión consistirá en 
golpear a los rivales, 
abrirnos paso o dejar que 
nos coloquemos a su rebufo. 


LAS CARRERAS DEL 
CANON se celebran 
en unas carreteras 
de montaña en las 
que un despiste 

(o un empujón 

de nuestro rival) 
puede precipitarnos 
por un acantilado. 


PODEMOS DAR ORDENES 
apretando un sólo botón. 
Entonces se activará la misión 
de nuestro compañero. 


REALIZAMOS FICHAJES y 
escogemos a nuestros “colegas” 
entre los conductores de las 
bandas que hemos derrotado. 
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AU 


SIEMPRE CORREMOS DE NOCHE, al contrario que en el 
juego anterior, por lo que el tráfico es muy limitado, 


Los más de 50 coches disponibles en el juego 


están divididos en las siguientes categorías: 


COS son deportivos de marcas 


europeas. como Alfa Romeo o Lotus. 


B AN els 
americanos Ae gran cilindrada, como los 
AU o el Ford Mustang. 


NERS” son pequenos 


1108 se 8 ro da y europeos. 
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PS2 - Xbox 360 





NOVEDADES 


Need for Speed Carbono 


Ne 


os A 


El modo historia de «Need 
for Speed Carbono» gira 
alrededor de la guerra de 
bandas en Palmont City. 
Nuestro objetivo consiste 
en hacernos con el control 
de la ciudad, y para 

ello tendremos que ser 
capaces de hacer mucho 
más que conducir rápido: 


Como una 0R14 


end E 0 'erá 


Alcanza 273 KMM en una carrera de 





e 


PRU DERRAPE nos obligan a arriesgar en las EL MODO DES >AFÍO consiste en una serie de carreras ; 
curvas para gar huntas. La física está muy conseguida. independientes que nos premian con nuevas piezas tuning. 












h* e Oroso 
A «SELECCIÓN COCHE 


e A está marcada 
en el mapa. Para conquistar un 
territorio tenemos que vencer en 
más de la mitad de sus eventos. 


aa 


e 
.. rua GolfR32 > 


O () A: vido la tarjeta de recompensa ¿ 
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IERO DE CONTRINC 5 está muy limitado. Sólo 4 ODEMOS Cl í nuevos coches en los diferentes 
en n PS2 y m6 en Xbox 360, donde también hay tráfico. concesionarios que as repartidos por toda la ciudad. 


INDICA los barrios 
que conseguimos y los que se 
isputan las bandas rivales. La 
estrategia es muy importante. 


UN COCHE TOTALMENTE EXCLUSIVO 


EL MODO AUTOSCULPT 
nos permite modificar 
ligeramente algunas 
piezas. Así retocamos la 
anchura de los parachoques 
o la profundidad de las 
aberturas para tener 
modelos únicos. Sin 
embargo, las piezas que 
podemos retocar serán 
iguales para todos nuestros 
coches. Aquí tenéis un 
SAC TES 
que se pueden conseguir 
gracias a este modo. 


RETAMOS A LOS JEFES RIVAL 9 
en una carrera por el cañón a 
dos vueltas, Si conseguimos 
vencer, el territorio será nuestro. 





ELENA deportivas. Por otra parte, si 
queremos aumentar la cantidad 
de modificaciones disponibles 
tendremos que participar en el 
modo desafío, que consiste en 
una serie de retos independientes 
con un coche determinado. 















No os dejéis engañar por la 
primera impresión, porque 
«Need For Speed Carbono» no 
essólo una nueva entrega de la 
saca. E: juego de EA recoge los 
mejores elementos de los tres 
juegos anteriores, los envuelve 
con el mejor apartado técnico y 
nos los sirve acompañados de 


lo mejor AUF] MGRÁFICOS Los coches tienen una 

El mejor juego de realización impecable y los efectos de luz se salen, 
a tuning de PS2 sigue aunque la sensación de velocidad no es muy alta. 
un cómodo editor para fabricar 


z echar siendo «Midnight Club 
piezas y conseguir un coche único. [ETA 



































W SONIDO Cuenta con 30 temas licenciados, y 
unos buenea GÍOCLOR de sonido. Además el doblaje al 
castellano es perfecto. Un apartado sobresaliente. 











[a] : : : incluye extras en su 
, y 
que nos permite fichar MAMMA 
conductores y darles órdenes También a precio 





MW DURACIÓN Se ha perdido el multijugador, 




















reducido tenéis las tres pero a cambio podemos profundizar más en el modo 
lo peor anteriores entregas carrera, basado en la lucha por el territorio, un modo historia muy cuidado 

de «Need for Speed» e a y de nuevas modalidades de 
ms RREDORE: AN DIVERSIÓN Las carreras por el cañón y la competición. El resultado es EL APARTADO TÉCNICO se 
por prueba, y ademas es facil que los NAAA conducción por equipos añaden aún más suspense un tituto profundo y entretenido 


mantiene al estupendo nivel de la 














perdamos de vista en unos segundos ARA a un desarrollo no apto para cardíacos, que enganchará por igual alos 

a A UPUECONIMEnoS amantes del tuning y a quienes entrega anterior. Los modelos de 
como en el juego anterior. y la Ubertad para conducir, PUNTUACIÓN e sólo busquen un buen juego de ] 8 h A 

dificultad está algo desajustada probad «Juiced» FINAL « carreras por la ciudad os coches tienen un aspecto sen- 





sacional (aunque el sistema de da- 
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EL TIEMPO 

BALA se activa 
presionando el 
botón R3 y nos da 
unos segundos 
preciosos para 
realizar las 
maniobras más 
arriesgadas. 








LOS COCHES SUFREN DANOS, 


y se reparan automáticamente al final de la carrera. 


ños está muy limitado) y destacan 
por los reflejos sobre la carrocería. 
Sin embargo, se han perdido las 
carreras al atardecer de «Most 
Wanted» (ahora sólo podemos 
conducir de noche) y el “tiempo 
bala” no es tan espectacular. 

Cuando parecía imposible inno- 
var en este género, «NFS Carbo- 
no» nos ha sorprendido con un 
estilo más salvaje y una variedad 
inigualable. Un juego imprescin- 
dible para los "tuneros". 


aunque no se nota demasiado, EL 


17.39 
1: 6 
NOMBRE e 
SAL 2 


y IPRASU 3 


CHAN 4 
ES 4 


lo mejor 


en las que nos jugamos la vida, son 
to más emocionante del genero 

ls : 

como el ontne y el modo foto, 
aumentan las posibilidades 


> no es demasiado alta 
y el control se vuelve impreciso 
a 
y además la seleccion no 
es demasiado “europea 


AP AR TAD 





alternativas 
En la consola de 
Microsoft el unico juego 
de tuning que podemos 
encontrar es «Need For 
Speed Most Wanted»», 
que esta al mismo nivel 
en loíque se refiere 

al apartado tecnico y 
EX o 

no resulta tan variado 
como «Carbono». En 
cualquier caso, el rey 
de la velocidad en la 
consola de Microsoft 
sigue siendo «Project 
Gotham Racing 3» 


JO GRÁFICO destaca por la construcción de los 
coches y los efectos de luz que se reflejan en la carrocería. 











ANGIE 1 
NOMBRE 2 





A! 9 Los circuitos son grandes y 
tienen mucho detalle, pero falla la sensación de 
velocidad, y es demasiado parecido al de PS2. 


Ml SONIDO Tanto las voces en castellano como 
el sonido de de motores y la banda sonora [con 
temas muy cañeros) alcanzan un gran nivel. 





MW DURACION El modo ontine y la posibilidad 
de sacar fotos a nuestro coche mejoran, sólo en esta 


versión, el cstólogo de pruebas disponibles. 


Ml DIVERSION La guerra de bandas, el 
sistema aida las carreras por el cañón.. 
«Carbono» es toda una revolución en el género. 


PUNTUACIÓN ( 
FINAL 








Aunque el desarrollo es 
igual en ambas consolas, 
encontramos mejoras en 
la nueva generación: 


TIENE DOS MO DOS NUEYOS, 


este "modo Foto" y otro online 
para cuatro participantes. 


NUESTROS COMPAÑEROS nos 
comentan las carreras en vídeos 


exclusivos. En PS2 sólo hay voces. 


EL NÚMERO DE COCHES en cada 
carrera eco hasta 6, por lo que 
resulta mucho más emocionante 


ADO VISUA! 
1 Ñ 


| TA está más 
cuidado, pero no se aprecia el 
salto de calidad suficiente. 


valoración 


La nueva generación tambien 
recibe su ración de tuning. Un 
año despues del lanzamiento 

de «NFS Most Wanted», llega 

un nuevo «Need For Speed» 
cargado de mejoras en el 
desarrollo. La variedad en sus 
competiciones y la posibilidad de 
modificar nuestros vehículos al 
maximo son suficientes para no 
decepcionar a ningun seguidor 
de la saga. Lo unico que se le 
puede echar en cara son las 
minimas mejoras gralicas que 
incorpora respecto al juego de 
PS2. Esta consola merece tener 
una versión de nueva generacion 
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EVE A 


EL KOMBATE DEFINITIVO 


MORTAL KOMBAT 
ARMAGEDDON 


Después de años 

de torneos y peleas, 
los héroes y villanos 
de «Mortal Kombat» 
optan por la decisión 
final: convocar hasta 
al último luchador 

y librar la batalla 
que coronará al 
guerrero absoluto. 
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MLA ÚLTIMA ENTREGA DE 
«MORTAL KOMBAT» llega para 
cerrar, al menos en PS2, una de 
las más grandes sagas de los jue- 
gos de lucha. Semejante evento 
necesita ofrecer algo especial... 
¿y qué tal reunir a todos los per- 
sonajes que han aparecido en los 
diferentes capítulos de la serie? 
Forman un total de 62 guerreros, 
entre los que no echaréis en falta 
a nadie. El objetivo final de esta 
“quedada” es alcanzar la cima 


de la Pirámide, para derrotar a 
Blaze y equilibrar los universos 
al convertirnos en el luchador 
definitivo. Esto se traduce en un 
“sálvese el que pueda” donde po- 
nemos a prueba nuestra fuerza. 


Y EL DESARROLLO DE ESTOS 
COMBATES es en esencia el mis- 
mo de las dos entregas previas, 
pero también incluye novedades 
notables. Ahora podemos realizar 
combos aéreos, que permiten en- 


TODOS LOS 
LUCHADORES 

de la historia de 
«Mortal Kombat» 
se han reunido en 
la entrega más 
rotunda de la 

saga. ¿Su objetivo? 
Demostrar de una 
vez por todas quién 
es el más fuerte. 


lazar varios golpes sobre el rival 
antes de que caiga al suelo, y en 
lugar de tres estilos de lucha, esta 
vez cada personaje sólo tiene dos, 
Artes Marciales y Armas, lo que 
hace que la acción se equilibre y 
agiliza mucho las peleas. 

Los escenarios también cobran 
un papel más importante: ahora 
constan de varios niveles sobre 
los que luchar, y además incluyen 
sus propios Fatalities (los bruta- 
les movimientos finales) en for- 





, LOS COMBOS 
AEREOS son una 
novedad de este 
capítulo. Consisten 
en enlazar golpes 
sobre el rival antes 
de que caiga al 
suelo. Son exigentes 
pero demoledores. 


BLAZE ES EL JEFE FINAL y para derrotarle necesitamos 
toda nuestra pericia... o a un "bestiajo” como Motaro. 


ma de trampas como catapultas, 
pozos de lava o apisonadoras. 
Precisamente son los Fatalities el 
componente más renovado de la 
lucha: en «Armageddon» no de- 
bemos realizar un movimiento 
específico, sino que somos noso- 
tros mismos los que creamos el 
Fatality. «Mortal Kombat» nunca 
ha sido cosa de niños, y aunque 
su violencia es cómica por lo 
exagerada, sigue siendo un juego 
para adultos. Este conjunto de 


— A AE 3 
í 6 


Pick Dell ¿0 


SASH WIDE 


y ID y 


novedades en las peleas trae un 
doble beneficio al desarrollo: por 
un lado los combates son más ac- 
cesibles y directos, pero también 
da cabida a la creatividad en los 
combos y a la lucha más técnica. 


“$ LOS MODOS DE JUEGO elevan 
al máximo la norma de las entre- 
gas previas: variedad al poder. 
El Modo Konquista es toda una 
aventura con su propio protago- 
nista, Taven, y un desarrollo 


M. ÁNGEL SÁNCHEZ 


MÁS LETAL 
QUE NUNCA 


El sello distintivo de 
«Mortal Kombat» siempre 
han sido sus ataques 
finales, los Fatalities. En 
esta entrega se ha optado 
por dar rienda suelta a la 
creatividad del jugador... 


RISA MR 


Mi 


CON EL RIVAL A PUNTO DE 
CAER, activamos los Fatalities 
y enlazamos combos sencillos. 


CADA ESCENARIO varios lugares 
donde hacer caer al rival para 
provocar un Fatality automático. 


TENEMOS DOS ESTILOS de lucha por personaje, a elegir 
entre armas y artes marciales, junto a golpes especiales. 


MÁS QUE LUCHA 


(Ar 
+ 


a. 
- 


EL MODO KONQUEST -- . 


KOMBATE MOTORIZADO - 


KREA TU LUCHADOR 


EL POLICIA DE «MORTAL KOMBAT 

3» regresa al Torneo con un 

aspecto renovado y nuevos 

movimientos. No es el único, ya que le sous 
acompanan todos los personajes que 057 
han aparecido a lo largo de la saga. f . 





Mortal Kombat Armageddon 


LOS COMBATES 
siguen un ritmo 
trepidante, y cada 
personaje puede 
emplear dos estilos 
de lucha. Aunque 
la violencia es casi 
cómica, se trata de 
un juego exclusivo 
para adultos. 


DAGGERS 





SONAJES C IGHTWOL 


COh AO! NI 


de acción al estilo de «God of 
War». Otra joya es Kombate Mo- 
torizado, un juego de carreras al 
estilo «Mario Kart». Y para los 
más exigentes está el modo Krea 
tu Luchador, donde damos forma 
a un personaje con el aspecto que 
deseemos, para combatir con él. 
Como veis, es casi imposible ofre- 
cer más en un único juego, y es 
que «Armageddon» no es una des- 
pedida, sino un regalo para todos 
los fans de esta gran saga. 


130 HC 


F mantienen sus ataques TA! 
clásicos, pero sin descuidar un nuevo catálogo de combos. 


completo 
Guida por fin en un único juego 


Lo] ; > OS son una 
vada sorpresa. divertidos y bien 


reauzados Mejor imposibie 


para los usuarios de esta consola 
mi LES para cada 

personaje, una mera pantalla con 
texto. ¡Despues de tantas peleas! 


NOVEDADES SIE MS3+ imi>- 





personajes de la saga, para descubrir claves argumentales. 


OX 


A. una omisión flagrante 


O IntivaS E GRÁF| 


GANA: 1 


>—KATANA 


w-Z1-RAN-MEN 


COMBATIR en peleas uno contra uno contra 


OS Aunque el modo Arcade no 
tiene emesikcas diferencias, sigue estando a un 
gran nivel, El resto de modos está muy cuidados. 


MW SONIDO 
con los clásicos alaridos. Las voces, abundantes en 
el modo dali son todas en inglés. 


Las dos entregas 
previas de Mortal 
Kombat, «Dark 
Alliance» y 
«Deception», incluyen 
Rd RECAE 
trepidantes como MW DURACIH 
Armageddon. «Soul 
Calibur ll» es otro 
titulo con un buen 
gestor de creación de 
personaje. Otra joya, 
con un sistema de 
combos 'similar al de 
«Armageddon», es el 
META E LEA 


Y 62 personajes, modo online, 
luchador personalilada, carreras, dos personajes 


en el modo A y cientos de secretos 


¡SIÓN 


M DIVER Ú Por variedad, cantidad y 
calidad, es la entrega más entretenida de la saga. 
Un título muy aprovechable, sólo o junto a amigos. 


Melodías características de la saga, 


PUNTUACIÓN É 
FINA 















; : _. la 
<Y Y WA le á 


Armaneddonssr reúne 

el mayor plantel de 
luchadores que se haya 
visto en cualquier entrega 
de «Mortal Kombat», nada 
menos que 62 guerreros 
(y alguno más oculto). De 
hecho, están todos los 
personajes de la saga. 

Se han incluido los jefes 
finales, luchadores de los 
juegos 2D con un aspecto 
renovado, e incluso todas 
las curiosidades. 


MANEJAR A ONAGA está por fin 
a nuestro alcance, y junto a él 
todos los Jefazos finales. 


HUA:CHUAN —* 
STRYKER HA VUELTO, pero con 
una nueva apariencia para estar 
a la altura de sus compañeros. 


ONAMADAS v wTHDiA-HAMMÍE A 
SMOKE ES OTRO GUIÑO de los 
creadores. Se trata del clásico 
ninja oculto desde «MK ll». 





ELOTE Ll 


Tras guince años junto a 
nosotros, «Mortal Kombat» y 
SU5 creadores 50n como viejos 
amigos. Al menos así nos tratan, 
ya que «Armageddon» es un 
verdadero regalo. Esta entrega 
soto disponible para PS2 en 
tSshana, ofrece mavor variedad 


de modos de juego que cualquier 


capitulo anterior, pero no por 
eno descuida lo esencial de 

sa saga: la lucha. Por eso nos 
permite demostrar quien es el 
mejor de todos los personajes 
enfrentándolos en combates 
tipicos de «Mortal Kombat» 
frenéticos, intensos y divertidos 





EL PRECIO DEL PODER 


SLARFALE 


AN )) ETUNÓN 
EIA CODE ! 44 A AO A 


Lu 1 ¡ A ed E ERE IN O lo NE 
Qz> : PlayStation aa Lo a da QuE ARA emoción» rIdeojueoos SI PREFIERES LA MERODÍA DE LA ENT 
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v BICHNERY 
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La cantidad de modos de juego 
que ofrece «NBA Live 07» es 
increíble y garantizan horas y 
horas de entretenimiento. Aquí 
tenéis unos buenos ejemplos: 


1. EL YA CLÁSICO MODO 

nos permite ponernos al frente de la 
franquicia que queramos, y debemos 
planificar la temporada entera, Es una 
opción realmente entretenida. 


2. LA TEMPORADA presenta el 
calendario exacto del campeonato 
2006/07, torneo que por cierto dará 
comienzo el día 31 de octubre. 


3. LOS CONCURSOS DE MATES Y 
FRIPLES son muy divertidos, sobre 
todo si jugamos con nuestros amigos 


El jugador franquicia de 

los Memphis intentará una 
temporada más llevar a su 
equipo a los Play-Off para 
luchar por el anillo. ¡Animo! 


y 





EVER 


. mo 
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ESTE GRAN | 
SIMULADOR 
de basket está 
de vuelta con - 


interesantes 
novedades, 
mejores gráficos 
que nunca y 
muchas opciones. 


MLOS MEJORES JUGADORES 
DEL MUNDO están de vuelta 
gracias a esta nueva edición de 
«NBA Live», el prestigioso simu- 
lador de basket, que incluye un 
h montón de novedades interesan- 
tes. La primera y más evidente es 

2 la imprescindible actualización 
de plantillas, que nos permite 
, vera Jorge Garbajosa jugando 
, en los Raptors junto a José 
, Manuel Calderón, y a Sergio 
A Rodríguez en los Blazers. 

l Tanto nuestros campeones 
, como el resto de jugadores 
gozan de un nuevo reper- 
torio de movimientos, 
pases y animaciones, y 
además su inteligencia 
artificial es más avan- 


MP, N 











- Pr J 





Ya no tenéis ninguna excusa que os impida 
jugar en la mejor liga de basket del momento. 
¡Pero si no tenéis ni qué salir de vuestra casa! 


zada que nunca. ¡No veáis lo 
bien que defienden ahora! 

Otra novedad destacada es el 
llamado Factor X. ¿Y en qué con- 
siste? Pues en estar muy pendien- 
tes de la evolución de un jugador 
determinado de nuestro equipo, 
ya que si le damos “cancha” ve- 
remos cómo sus aptitudes se po- 
tencian a lo largo del partido. 


LOS MODOS DE JUEGO SON 
MUY NUMEROSOS, como es 
costumbre en la saga. Podemos 
participar en diez distintos, des- 
de concursos de mates y triples a 
partidos uno-contra-uno. Pero por 
encima de ellos destacan la Tem- 
porada, que incluye el calendario 
oficial de la presente edición de 











LAS DEFENSAS son muy férreas, así que para superarlas 
tenemos que encontrar buenas posiciones para anotar de 3. 


la NBA, y el modo Dinastía, que 
nos permite llevar el rumbo de la 
franquicia que queramos, y nos 
propone desde realizar fichajes a 
contratar al personal necesario. 
La única pega en este sentido es la 
ausencia de un modo online, que 
realmente se echa de menos. 

Por lo demás, el apartado grá- 
fico es sobresaliente, a pesar de 
algunas animaciones mejorables, 
y cuenta con excelentes comenta- 
rios en castellano. 


Bl GO, que 
son tan vanados como diwertidos 

a que presenta 
con respecto a ía pasada entrega 

[a | 10 "E 
son buenisimos 


se echa bastante en falia 
¿Por qué no se habra incluido? 
A Ps ¡OMÉS son 
bruscas asi como la fisica del balon, 
lo que a veces crea cierta confusión 


Ta mon Fa 
PODEMOS 


SEGUIR 
' ul 1 


JEU 


o variantes aunque a 


sz fa ' 
JIL IY 
MEMES 
Et único rival de entidad 
de «NBA Live» es 
NA A 
supera en el apartado 
grafico (sobre todo en 
la fluidez del juego y 
ENSIECCA ETA 
en que incluye modo 
online, pero:que no 
cuenta con comentarios 
TIMESCIEIA (o US 
buscais es el lado mas 
espectacular del basket 
«NBA Street Vol. 3» 
es una muy buena y 
divertida Opcion. 


JIR LA ACCIÓN desde varias perspectivas 
diferentes, con el grado de zoom totalmente regulable. 





SERGIO MARTÍN 





LAS ANIMACIONES 
de los jugadores 
tienen muchas 


veces no resultan del 
todo fluidas, como la 
física del balón. 


Ml GRAFICOS Sobresaliente en el diseño 
de los jugadores y las canchas, aunque algunas 
animaciones y la física del balón son mejorables. 





MW SONIDO Sixto Miguel Serrano y Antoni 
Daimiel comentan cada detalle que sucede en los 
encuentros. La banda sonora también es buena. 
Ml DURACION Es tal la cantidad de 
modalidades de juego disponibles que os durará 
meses... a pesar de la ausencia de modo online. 








Ml DIVERSIÓN El nivel de calidad que se 
ha alcanzado con esta entrega es impresionante 
y satisfará a cualquier seguidor de este deporte. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 












LOS TIROS LIB! 
ejecutan empleando el stick 

analógico derecho, llevándolo 
de abajo hacia arriba. 


depurado y ampliado. Ahora 


es posible realizar pases 
bombeados, rápidos, etc. 


/ 





REPASO A LAS 
NOVEDADES 


«NBA Live 07» cuenta 
con varias novedades 
interesantes con respecto 
a la versión del año 
pasado. A continuación 

os mostramos las más 
interesantes, que afectan 
tanto a la configuración 
de las plantillas como al 
desarrollo de los partidos. 


EL FACTOR X nos permite 
mejorar las prestaciones de 

un jugador durante el partido, 
siempre que le demos minutos. 


TELA A E DA » 
31 Ey, A 














-S ahora se 


5 se ha 








valoración 


EA Sports nos ofrece la mejor 
entrega hasta la fecha de 

su prestigioso simulador de 
basket, que alcanza unas cotas 
de calidad sorprendentes con 
interesantes novedades. La 
oferta de modos de juego que 
presenta es excelente [solo con 
la ausencia del modo ontine]), el 
apartado gráfico muy bueno la 
pesar de que las animaciones 

y la fisica del balon son 
mejorables! y los comentarios 
de los partidos en castellano son 
impresionantes. «NBA Live 07» 
es un juego recomendado para 
cualquier aficionado al basket 
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¡LA SAGA DE BASKET MÁS 
VETERANA regresa a Xbox 360 
con una versión muy mejorada 
con respecto a la que disfrutamos 
el pasado año. Las diferencias se 
notan desde la primera partida, 
pues el control está mejor ajus- 
tado (aunque sigue sin ser per- 
fecto) y el ritmo de los partidos 
es más alto. Este año, además, 
la actualización de las plantillas 
nos permite disfrutar de los cua- 
tro españoles (Gasol, Garbajosa, 
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TE SIMULADOR 
destaca por 

la cantidad de 
opciones de juego 
que ofrece, su 
realismo y por 

su sensacional 
ambientación. 


LA NUEVA DEFINICIÓN 
DEL BASKET 











EL ARA (¡TADO 
GRAFICO de 
esta entrega 

es alucinante, 
sobre todo en lo 
que respecta a 
los pabellones y 
el modelado de 
los jugadores. 
La pena es que 
las animaciones 
no acompañan. 


Aunque salte de generación, la mejor forma de disfrutar del 
baloncesto es tumbados en el sofá con el mando en la mano. 


Calderón y Rodríguez) en sus 
respectivos equipos. Los modos 
de juego son muy completos y 
garantizan horas de diversión. 
Los más destacados son el modo 
Online, Dinastía (en el que ejer- 
cemos de directores deportivos) 
y Temporada, que incluye el ca- 
lendario del presente año. 


EL APARTADO GRÁFICO tam- 
bién ha mejorado mucho con 
respecto a «NBA Live 06», pero 


aun así sigue sin dar la medida 
que esperábamos. Y es que aun- 
que la apariencia de los jugadores 
es realmente impresionante, sus 
animaciones no nos terminan de 
convencer. Lo que sí que está muy 
trabajado es el apartado sonoro, 
pues tanto los comentarios como 
la banda sonora son brillantes. 
Está claro que «NBA Live 07» 
supera con creces la versión del 
pasado año, pero aún tiene por 
delante un margen de mejora. 


Valoración Esta entrega supera las 
prestaciones de la edición anterior, pero aún 
pueden mejorarse aspectos como'el control, las 
animaciones o el número de jugadores online. 





PUNTUACIÓN 
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NOVEDADES 


VELOCIDAD mM NAMCO-BANDAI 





Lanzarmento: 25 de octubre 
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1-8 JUGADORES m CASTELLANO (textos) E 49,95 € 
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GRAN 
SIMULADOR DE 
MOTOS ofrece 

un elevado nivel 
de realismo, una 
buena cantidad de 
modos de juego 

y un apartado 
técnico brillante. 





UNA EXHIBICIÓN DE 


Para convertirse en el mejor 
piloto del Mundial hay que 

tener presente unos cuantos 
elementos. Prestad atención: 


es fundamental para conseguir un gran 
número de victorias. Nuestras favoritas 
son la Repsol Honda, la Camel Yamaha 
y la Ducati Malboro, por ese orden 


de memoria elimina cualquier riesgo 
de tragarse” una curva demasiado 
cerrada... ¡y acabar por los suelos! 


al 
salir de una curva hace que recortemos 
unas décimas a nuestros rivales. Lo que 
pasa es que hay que 
a practicar mucho 
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VELOCIDAD 


Para todos aquellos que cada fin de semana se pegan al televisor 
para ver las evoluciones de sus pilotos favorito, aquí tienen una 
nueva forma de disfrutar de las carreras sobre dos ruedas. 


Dani Pedrosa se ha 
convertido en una de las 
grandes revelaciones 

de esta temporada 
de MotoGP. El 
español ha 
demostrado ser 
un autentico 
campeón. 


PEDROSA, ROSSI Y EL RES- 
TO DE LOS PILOTOS que par- 
ticipan en el Campeonato del 
Mundo de la MotoGP se han 
dado cita en este espectacular 
simulador, que presenta muchí- 
simas cualidades y muy pocos 
fallos. Su primera virtud es la 
incorporación de todos los pilo- 
tos, equipos y motos oficiales de 
la categoría, tanto de la presente 
temporada como de la del año 
pasado, un verdadero lujazo. 

Los modos de juego también 
son una pasada, ya que podemos 
participar en cinco distintos, des- 
de competir en una Temporada a 
batirnos el cobre con nuestros 
amigos en apasionantes carreras 
a ocho bandas. Además, en cual- 
quiera de estas modalidades po- 
demos jugar pilotando las motos 


en plan simulación (de esta for- 
ma son más difíciles de manejar) 
o arcade (más accesibles), así que 
el juego se ajusta perfectamente 
a todo tipo de usuarios. 


EL APARTADO GRÁFICO ME- 
RECE SER DESTACADO por su 
enorme calidad, ya que al so- 
bresaliente diseño de las motos 
(¡pueden llegar a aparecer hasta 
20 simultáneamente en pantalla!) 
hay que añadir las animaciones 
súper suaves de que gozan los pi- 
lotos, así como su gran inteligen- 
cia artificial. Así, por ejemplo, si 
estamos cerca de pilotos expertos 
estos intentan cerrarnos la traza- 
da, mientras que si por el contra- 
rio son más mediocres, a veces se 
ponen nerviosos y cometen fallos. 
Aparte de esto, los circuitos son 
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Aparte del modo 
multijugador, «MotoGP» 
+ nos ofrece la opción 
TT | us | e de jugar en cuatro 
modalidades distintas, 
todas ellas bastante 
divertidas. Son estas: 









LA CANTIDAD DE MOTOS que pueden aparecer a la vez LAS MOTOS Y EQUIPOS OFICIALES, tanto de la presente 
en pantalla es increíble. ¡Y su aspecto es inmejorable! temporada como de la del 2005, están a nuestra disposición. 


A 










L MODO ARCADE nos ofrece la 
posibilidad de elegir el piloto y 
circuito donde queramos correr. 












LA TEMPORADA es quizá el 
modo más atractivo, puesto que 
es el más realista de todos. 
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EL CIRCUITO DE 
MUGELLO es uno de 
los ocho que incluye 
el UMD. Su diseño es 
impecable, aunque se 
echa en falta mayor 


cantidad de pistas. 


POSITION 20/20 


0) 10 2) 





LA OPCIÓN UNO CONTRA UN 
nos permite competir cara a 
cara contra un único rival. 


EN CONTRARRELOJ corremos 
para intentar superar el récord 

















disfrutamos de carreras | vivimos carreras más absoluto de cada circuito. 
más sosegadas, pues ia moto es más fácil de controlar excitantes, pero es más difícil mantenerse en pista 
ricos en detalle y presentan una VESTRO VEREDICTO | li VENTE 
gran solidez, aunque es aquí pre- UM RIELIVELS] MM GRÁFICOS La recreación de las motos es Puede que los usuarios de 
cisamente donde encontramos A AE una pasada y los circuitos están realizados con todo PlayStation 2 vayan a quedarse 
2 4 z sto / velocidad está detalle. ¡Y la sensación de velocidad es bestial! este año sin su entrega anual de 
el principal fallo del juego: sólo rd es Spa CO E SONIDO Los efectos de sonido conde gran | Agra sagS pero a cambio 
. . o». nd unu com En 7 o E A 
incluye 8 de los trazados oficiales | y; a es [aio calidad, sobre todo los que emiten los motores. ds ed 
del Campeonato, lo que supone de lo mejor que hemos visto hasta MESA La banda sonora pasa mucho más desapercibida. prueben esta tenomenal versión 
: : : la techa en esta consola portátl «Burnout Legends» DURACIÓN del popular simulador de motos 
dejar fuera la mitad aproximada- | a M DURACION Los modos de juego son 
J p «Wipeout Pure», lo suficientemente variados y divertidos, pero la Y es que «MotoGP» presenta 
mente, entre ellos los de Laguna «Ridge Racers», variedad de trazados podría haber sido más alta. un gran número de cualidades, 
S E | «Need for Speed» EPIA VEREIS que lo convierten en uno de los 
eca O Le Mans. Una pena, porque E: 5 Y | y «QutRun 2006». Ml DIVERSION Gracias a la variedad de mejores juegos de velocidad que 
se hacen demasiado escasos calidad bastante similar de maravilla a cualquier tipo de usuario. A poco que os guste este género, 


3 no deberials perderos este 


lo es formidable, y le convierte en E y es E este, 1x0 ninguno === q€APOO EC<-.Ezmemm AnS 
uno de los mejores simuladores de bastante “rmachacona” Esmejor MIG OSIEyES PUNTUACION € sobresaliente simulador Seguro 
FINAL É que no os va a defraudar 


y desconectarla durante las pruebas dosis de realismo. 
velocidad que hay en PSP. 
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¡ ROB STEINER ACABA DE ES- 
CAPAR DE LA CELDA donde es- 
taba encarcelado... para descu- 
brir que la prisión está llena de 
zombis. Así empieza este juego, 
que nos propone algo en teoría 
sencillo: acabar con los enemigos 
antes de que nos den un “mordis- 
quito”. Para ello, sólo tenemos 
que dispararlos tocando la pan- 
talla con el “stylus”, porque la 
cámara subjetiva se mueve sola. 
Cada enemigo tiene puntos fla- 
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NOVEDADES S CUA: 


DISPAROS m VIRGIN PLAY 


(-2 JUGADORES m CASTELLANO E 39,95 € 


LOS ZOMBIS nos 
atacan dispuestos 
lanzarnos una 
dentellada. ¡Habrá 
que "disuadirlos” 
con unos balazos! 


ITAR BIEN a los malos nos puede 
OE tiros. . y recargas inoportunas. 





Lanzamiento 





EL GORE está 
presente en todo a 
momento, aunque a E 
siempre se trata 
de matar zombis, 
murciélagos, etc. 


L 


ET 


DANIEL QUESADA y bp 


15 de noviembre 16: 





LA AMETRALLADO 


RA es muyy eficaz, 
pero consume balas que no veas... 





GALERÍA DE TIRO... AL MUERTO 


El género de los disparos vuelve a estar de moda, pero en esta 
ocasión no necesitais ninguna pistola. Con la pantalla táctil basta. 


cos, así que algunos caerán an- 
tes si les damos en la cabeza, en 
las piernas... Sólo contamos con 
una pistola de munición infinita, 
pero al avanzar obtenemos otras, 
como una barra de hierro, una 
escopeta o una ametralladora. 


Y LA RECARGA DE LAS ARMAS 
ES FUNDAMENTAL, ya que hay 
que disparar continuamente, y pa- 
ra efectuarla hay que desplazar un 
cargador hasta el icono de nues- 


tra pistola. Si nos quedamos sin 
munición, podemos pasar a otro 
arma cuando queramos. También 
tenemos que disparar para elegir 
nuestra ruta en ciertos momentos, 
romper cajas para conseguir obje- 
tos o acabar con los jefes. 

El desarrollo no está nada mal, 
aunque se hace un tanto repeti- 
tivo, pero logra picarnos, porque 
es fácil de controlar pero difícil 
de superar. Y jugando a dobles es 
todavía más absorbente. 





Valoración El desarrollo es muy. simple; 
pero resulta absorbente y rompe con lo que 
estamos acostumbrados a ver en Nintendo DS. 
Una buena alternativa a los juegos de siempre. 


PUNTUACIÓN «3 p” 
FINAL , 





¿A qué juegas”? 





Más de 160 juegos de Nueva Generación 
¿A qué esperas? 
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UNA CIUDAD CON 
VIDA PROPIA 


1. LA GENTE QUE PASEA POR LAS 
CALLES SOS 


2. TAMBIEN SALIMOS DEL 
BARRIO 


3. PODEMOS JUGAR 


ed EVETE 


LAS CALLES 

DE TOKIO son 

el escenario 

en que Kiryu 
Kazuma se tendrá 
que enfrentar 

a sus antiguos 
compañeros 

de la mafia. 


efe o 
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MAFIA DE OJOS RASGADOS 


le. 


YAKUZA 


El crimen organizado japonés se caracteriza por su 


sentido del honor, sus tatuajes y, a partir de ahora, 
por ambientar esta apasionante aventura. 


Y 


Ml LOS BAJOS FONDOS DE LA 
CIUDAD DE TOKIO están con- 
trolados por unas “familias” que 
dominan el juego, los préstamos 
ilegales y los locales de alterne. 
Un panorama poco recomenda- 
ble ¿verdad? Pues a Kiryu Kazu- 
ma, el “Dragón de la familia Do- 
jima”, no le queda más remedio 
que recorrer estos barrios para 
vengarse de su antiguos “her- 
manos”, rescatar a su amiga 
Yumi y, de paso, recuperar un 
maletín lleno de dinero. Lo que 
nos propone «Yakuza» es que 
nos metamos en la piel Kiryu y 
nos abramos paso a golpes por la 
ciudad mientras resolvemos los 
13 capítulos de esta aventura. 
El desarrollo es increíblemen- 
te realista: en lugar de resolver 
los típicos puzzles, nuestras mi- 


siones consisten en interrogar 
a cierto personaje, infiltrarnos 
en un entierro o buscar algún 
objeto por las tiendas de la ciu- 
dad. Además, también podemos 
dedicarnos a tareas secundarias 
que no tienen influencia sobre 
el desarrollo, como jugar a las 
tragaperras o... visitar clubes de 
striptease. La libertad de acción, 
como veis, resulta sorprendente. 


Y) LAS PELEAS ANIMAN LAS 
FASES DE INVESTIGACIÓN. Du- 
rante estos combates callejeros 
podemos utilizar las artes mar 
ciales (las vamos aprendiendo a 
medida que subimos de nivel) o 
armarnos con cualquier objeto 
que encontremos por el escena- 
rio. Sin embargo, lo más llamativo 
de «Yakuza» es su ambientación. 





EL APARTADO VISUAL está muy cuidado. El detalle 
de personajes y escenarios os dejará boquiabiertos. 


LA FURIA de Kiryu 
aparece indicada 
junto a su nivel de 
vida. Si se llena, con 
unos cuantos golpes, 
podremos ejecutar 
golpes especiales. 


Los escenarios son perfectamen- 
te reconocibles y están habitados 
por decenas de personajes, cada 
uno con su propia historia y una 
manera de comportarse muy “hu- 
mana”. Además, su realización, en 
la que destacan los modelos de los 
protagonistas, esta muy cuidada, 
y sólo se empaña por culpa de un 
sistema de cámaras fijas que hará 
que nos perdamos unas cuantas 
veces entre el gentío antes de que 
le cojamos el tranquillo. 


EL ARGUMENTO se desarrolla 


(realizadas con el motor del juego] y diálogos. 


DAVID MARTINEZ 


MUCHO MÁS 
QUE PELEAR 


Aunque nuestra misión 
sea lo más importante, 
también tenemos tiempo 
libre para comprar en 

un montón de tiendas, 
echarnos novia o participar 


iante sec | inii 
media SERIAS en algunos minijuegos: 
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PODEMOS "CAZAR" PELUCHES 
en las máquinas "UFO Catcher" 
que encontrareos en el Sega 
Center. Eso sí, las recreativas 
están sólo de adorno. 


LOS TORNEOS DE LUCHA 

del barrio rojo son un buen 
modo de conseguir un dinerillo 
extra y suficientes puntos de 
experiencia para subir de nivel. 


— : EL SISTEMA DE 
O . COMBATE 


lt 2. " 
Farolillo de Papa! 
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NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor > 
«GTA San Andreas» 


continúa siendo el titulo 
de referencia en el 
género de las aventuras 
de mafiosos. 51 0s 
atraen los argumentos 
cinematográficos, 

«El Padrino», o 
«Scarface: The world 
is Yours», que acaba 
de¡aparecer, tampoco 
están nada mal. Eso 

si, ninguno de. ellos 
comparte la estupenda 
ambientación de 
«Yakuza». 


Caja dr Cerveza 


Barman 


VENTE 
Ml GRÁFICOS La recreación de las calles de 


Tokio es impresionante, así como la expresividad 
de los protagonistas y las animaciones de combate. 


MW SONIDO Las melodías son escasas y el 
doblaje, a cargo de actores conocidos como 
Michael Madsen o Mark Hamill, está en inglés. 


Ml DURACIÓN La aventura principal dura 
unas 12 horas, y además podemos cumplir varias 
misiones secundarias y coleccionar objetos. 


Ml DIVERSIÓN El argumento es apasionante, 
y los combates elevan el ritmo de la investigación, 
que a veces puede parecer un poco lenta. 
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FÚTBOL mEA SPORTS 


1-8 JUGADORES m CASTELLANO m 69,95 € 


mundo se dan cita 
en este vibrante 
simulador de 
fútbol, que ofrece 
los partidos más 
reales que hemos 
probado nunca. 





En «FIFA 07» podemos elegir 
participar en un montón de 
modalidades diferentes. Aquí 
os presentamos algunas: 













es exclusivo 
de esta versión para Xbox 360 y nos 
permite tornar el contro! total de 
un club, Así, tenemos que buscar 
patrocinadores, realizar fichajes, 
entrenar a los jugadores, etc 


nos presenta un monton 
Ge retos que tenemos que superar 
en unas determinadas condiciones, 
como por ejemplo meter 2 SS 
en 25 minutos, marcar con 
jugadores diferentes, etc 


nos 
permite jugar partidos 4- 
contra-4, cada uno con 
su propia consola 


MEL DEPORTE REY REAPARE- 
CE EN XBOX 360 con la mejor 
entrega hasta la fecha de la 
saga de fútbol más veterana 
de las consolas. Y es que esta 
versión de «FIFA 07» ofrece 
tantas mejoras con respec- 
to a la reciente versión de 

PS2 que casi parecen dos 
juegos diferentes. Lo único 

que comparten es la licen- 
cia oficial de las principales 
ligas del mundo (aunque 
es cierto que hay algunas 
menos), y una sensacio- 
Y nal cantidad de modos 

de juego (Online, Desafío, 

Partidos Amistosos...), a la 
que además se ha sumado uno 
nuevo, el modo Manager. 

Si nos fijamos en las noveda- 
des, una de las más destacadas es 
la posibilidad de regular el grado 
de asistencia en los pases. ¿Qué 


| 


igual que sucede en el fútbol 

de verdad, la estrella brasilena 
del Barca es uno de los mejores 
jugadores que podemos controlar 
en el juego. ¡Es un genio! 
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Lanzamiento: Ya disponible 





EL FUTBOL MÁS REAL 


Hasta que no probéis este nuevo simulador no 
sabreis lo que es el fútbol en estado puro. ¡Es lo 
mas parecido a la realidad que hemos probado! 


quiere decir esto? Pues que si la 
desactivamos, todos los pases 
que efectuemos serán manuales, 
es decir, que irán en la dirección 
exacta que indiquemos con el 
stick analógico. Está claro que 
se trata de una opción indicada 
sólo para los más expertos, pero 
los que disfruten con los cambios 
de juego y los pases al hueco se 
volverán locos con ella. 


3 EL APARTADO GRÁFICO HA 
MEJORADO MUCHO en esta 
versión. La física de la pelota es 
casi perfecta y ya no se encuen- 
tra “imantada” a los pies de los 
futbolistas, sino que se mueve de 
forma independiente. Los jugado- 
res hacen gala de una inteligencia 
artificial mucho más elaborada, y 
tienen inercia y aptitudes físicas y 
técnicas propias. Además, los ras- 
gos físicos de los “cracks” están 
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LA AMBIENTACIÓN de cada partido es fabulosa gracias a los 
cánticos del público y a los comentarios de Lama y González. 


MN ESTA ENTREGA DE «FIFA» ES LA MEJOR 
QUE HA APARECIDO HASTA LA FECHA MK 


muy bien reflejados. El único pro- 
blema es que a veces responden 
unas décimas de segundo tarde a 
nuestras órdenes, pero este detalle 
no es algo que afecte en absoluto 
al desarrollo de los partidos. 

Si a todo esto le unimos una 
ambientación magnífica y un 
apartado sonoro tan bueno como 
siempre, nos da como resultado 
un simulador de fútbol magnífi- 
co. Si tenéis esta consola, no de- 
jéis de probar este juego. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


4-2-3-1 








SERGIO MARTÍN 


DR EDITOR DF FORMACIÓN 
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SRA FIRES 


LAS OPCIONES TÁCTICAS se han visto potenciadas. 
Podemos posicionar a los jugadores donde queramos. 


e PE 
CA 


El' fútbol en Xbox 360 
todawia está dando los 
primeros pasos, y no 
IEEMESE NAS 
de este género. Por 
supuesto, el gran rival 
de «FIFA 07» es «Pro 
Evolution 6» (¡quién si 
no!), que si bien no ha 
dado el salto de calidad 
que esperábamos 

en su estreno en la 
nueva generación, nos 
sigue pareciendo un 
titulo muy divertido e 
MECO 


LAS GRANDES 
NOVEDADES 


Esta sobresaliente versión 
de «FIFA 07» presenta 
una serie de novedades 
que no estaban incluidas 
en la reciente entrega de 
PS2. Algunas, como el 
nuevo sistema de pases, 
son tan importantes que 
cambian por completo la 
jugabilidad de uno a otro 
título. Aquí os detallamos 
las tres principales, 
¡tenedlas muy en cuenta! 


TRATE 


LA INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL de los 
jugadores se ha 
ajustado mucho, y 
eso se nota sobre 
todo en los porteros. 
¡Cómo paran! 


EL SISTEMA DE PASES nos 
permite regular la ayuda. ¡Si 

la desactivamos por completo 
nuestros pases serán manuales! 


LA PARCELA GRÁFICA ha sido 
diseñada partiendo de cero, y eso 
se nota en la gran calidad del 
modelado de los futbolistas. 


LA FÍSICA DE LA PELOTA 
también es totalmente nueva y 
se comporta de manera realista. 
Siempre va “suelta”, a su aire. 


“ElTE ll 
Ml GRÁFICOS Los jugadores están muy bien 


realizados, sobre todo los "cracks", y el aspecto 
de los estadios es inmejorable. Muy buenos. 


MW SONIDO Una vez más, Manolo Lama y Paco 
González demuestran ser unos expertos en esto de 
comentar partidos virtuales. Un gran trabajo. 


Ml DURACIÓN La cantidad de modos de juego 
es alucinante. Y si además os gusta convertiros en 
Managers, esta opción os atrapará durante meses. 


Ml DIVERSIÓN El nuevo sistema de pases es 
una revolución en el género. Si le cogéis el aire, vais 
a pasarlo de maravilla en cada partido. 


Pc Ol 





NOVEDADES $ 


SHOOT'EM UP MEA 





Mi EL ESTRENO DE ESTA SA- 
GA BÉLICA en la “pequeña” de 
Sony no podía haberse hecho de 
otra manera: la Segunda Guerra 
Mundial como escenario, avan- 
ce con vista subjetiva, montones 
de armas con un nivel de deta- 
lle máximo y una espléndida 
ambientación. Con estos ingre- 
dientes, el plato no podía ser más 
apetecible. La acción se desarro- 
lla en 15 mapas distintos extraí- 
dos de tres campañas históricas: 
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[- 32 JUGADORES Mm CASTELLANO m 49,95 € 


LA ACCIÓN y el [$ 
realismo de los 
escenarios y las HS 
batallas son los PES 
protagonistas 
verdaderos del 
estreno de esta 1 £ 
saga en la portátil. E 
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Lanzamiento: 9 de noviembre 





ELMODO 
MULTIJUGADOR 
es alucinante: 
divertido, largo y 
adictivo. Quizás, 
la mejor opción 
del juego, ya 
que el modo 
campaña se 
hace algo corto 
y cuesta volver a 
jugarlo de nuevo. 


El desenlace de la Segunda Guerra Mundial depende de nuestra 
habilidad con los botones. Menuda responsabilidad... 


Italia, Países Bajos y Bélgica, y 
nuestro principal objetivo es de- 
fender a Europa del avance del 
Eje dirigido por Hitler. 


Y EL MODO MULTIJUGADOR ES 
LA GRAN APUESTA de «MOH He- 
roes», ya que permite jugar online 
a 32 jugadores simultáneos, o a 
8 si optamos por la conexión lo- 
cal. En el modo “Escaramuza” 
debemos disparar a todo bicho 
viviente, y podemos elegir entre 


alistarnos con los aliados o con 
los alemanes, cada uno con sus 
armas y sus características. Por 
contra, la duración del modo indi- 
vidual (Campaña) es algo escasa, y 
una vez completado no ofrece los 
suficientes alicientes como para 
regresar al campo de batalla. 

Técnicamente, aunque los ene- 
migos no destacan por su inte- 
ligencia, se mantiene el nivel al 
que estábamos acostumbrados 
en PS2. ¡El ejército os llama! 


. 
a OD IU 0 Y 
10 Y LAIA O 


Valoración Un buen estreno de la saga, con 


una gran ambientación y un modo multijugador 
alucinante. Lástima que la duración del. modo 
imdividual no sea tan larga como quisiéramos 
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l-6 JUGADORES m CASTELLANO mu 49,99 € 


ACCIÓN m SONY 


PALSS TO L1CORt 


st 
Preview reisase 


MILA VERSIÓN PORTÁTIL DEL 
SHOOT'EM UP DE PS2 desem- 
barca en nuestra PSP, y lo prime- 
ro que nos llama la atención es 
el nuevo punto de vista que nos 
ofrece, ya que pasa de la primera 
a la tercera persona, y nos mues- 
tra la acción desde una cámara 
elevada. Esto le da un toque algo 
más estratégico, porque pode- 
mos planificar nuestro próximo 
movimiento dependiendo de lo 
que tengamos delante; sin em- 
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Lanzamiento: 8 de noviembre 


16: 


LA ACCION 
es constante 
durante el juego. 
Explosiones, 
disparos y 
bombazos son 
sus ingredientes 
principales. 









ESCENARIOS 
muestran una 
gran variedad: 
desde unas 
trincheras, 

a una playa, 
pasando por un 
pantano o un 
muelle. Y todos 
están llenos de 
Helgast... 


MATANDO MARCIANITOS 


Los Helgast contraatacan, y aunque lo hacen en “pequeña 
escala”, la acción que nos traen es más frenética que nunca. 


bargo, parece que se ha perdido 
parte del carácter que tanto nos 
gustó en su "hermano mayor". 


“Y EL COMANDANTE TEMPLAR 
ES EL PROTAGONISTA una vez 
más, y los disparos siguen siendo 
el ingrediente principal del juego. 
Tenemos una gama increíble de 
armas, y también podemos con- 
ducir vehículos como tanques o 
todoterrenos. A lo largo de las 16 
misiones del modo principal reci- 


bimos la ayuda de un compañero, 
y aunque no es determinante a la 
hora de avanzar, sí podemos darle 
órdenes sencillas (también se pue- 
de jugar a dobles cooperativo). 

El juego tiene dos modos más: 
Desafíos, en el que superamos 
misiones contrarreloj, y un 
multijugador que alarga la vida, 
pero no tiene demasiadas nove- 
dades. No va a ser un clásico del 
género, pero si el cuerpo os pide 
acción, adelante con él. 


Valoración El cambio de vista respecto al 
MEAR EE ENE SIC 
juego de acción “resultón” y.con un nivel técnico 
aceptable, que tendrá misiones descargables. 
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NOVEDADES 


| JUGADOR m CASTELLANO (textos) 


ACCIÓN m CAPCOM 


LA ACCIÓN MÁS VIBRAN- 
TE ESTÁ DE VUELTA con una 
versión de esta "aventura gótica" 
que ofrece el mismo desarrollo, 
intensidad y calidad técnica que 
la original, pero añade varias no- 
vedades la mar de atractivas. Así, 
nuestra misión sigue siendo liqui- 
dar a todo bicho viviente que se 
nos cruce a lo largo de 20 niveles, 
incluyendo una buena colección 
de jefes finales. Sin embargo, pa- 
ra eliminarlos esta vez contamos 
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F VUELVE A 
” ho Y hs 


2 ARUTE 
AÑMICcCVU 


LA CARGA con esta 


nueva edición de 
su tercer juego, en 
el que se incluyen 
distintas mejoras 
y novedades de lo 
más interesantes.. 


[1,95 € 





DEMONIOS, CUÁNTA ACCIÓN! 


SERGIO MARTÍN | q 


Lanzamiento: Ya disponible yá 





GEMELO DE DANTE, 
ahora es un personaje 
controlable, lo que 
supone una de las 
mayores novedades del 
juego. Ambos tienen 
su propio catálogo de 
armas, movimientos 
y ataques, aunque 
comparten la misma 
"chulería” y carisma. 


Para todos los que se perdieron la aventura original, aquí llega 
una versión aún más atractiva. ¡No la dejéis escapar esta vez! 


con la ayuda de Vergil, el herma- 
no gemelo de Dante, que se nos 
une en nuestra cacería de demo- 
nios particular. Cada uno de los 
hermanos puede manejar su pro- 
pio surtido de armas y hacer un 
montón de ataques exclusivos. 


—YOTRAS NOVEDADES INTERE- 
SANTES las encontramos en la in- 
clusión de un nuevo jefe final, un 
par de modos de juego (un "sur- 
vival" y otro para ver las secuen- 


cias de vídeo) y la posibilidad de 
aumentar el ya de por sí vibrante 
ritmo de la acción. ¿No os parecen 
ya suficientes alicientes? Pues que 
sepáis que además la dificultad 
general del juego se ha suaviza- 
do un poco, algo que nos parece 
acertado teniendo en cuenta que 
el original tenía momentos real- 
mente frustrantes. Así esta edición 
especial de «Devil May Cry 3» se 
convierte en una opción fantástica 
para los amantes de la acción. 





Valoración Esta Edición Especial mejora 
MENTRE EEN E El 
ofreciendo nuevos alicientes. Además, el título 
sale aun precio realmente interesante. 


PUNTUACION 
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de A EYES sganado u El a batalla, pero [E guerra n 119) o ha hechon MEC 
( mpezar. Las fuerzas de Helghast se organizan bajo el brutal liderazgo 
eneral Armin Metrac. El destino del planeta pende de un hilo. El futuro de 
todos estájen tus manos. ¿Serás capaz de aniquilar hasta el último enemigo? 
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ESTE ALIEN 
ES UN PELIGRO! 


1. EXPLORA LOS ESCENARIOS 


2. ACABA CON LOS ENEMIGOS 


3. USA SUS HABILIDADES 
MENTALES, 


PlayStation 2 


ESTE ALIENÍGENA 
es el encargado de 
solventar una crisis 
mundial. Para 

ello debe emplear 
muchos disparos 

y unas habilidades 
mentales súper 
evolucionadas. 


ENCUENTROS EN LOS SESENTA 


DESTROY ALL 
HUMANS 2 


Las películas ciencia ficción de “serie B” de los años 60 
sirven de inspiración a la nueva aventura de Crypto, 
que cuenta con mas habilidades y armas que nunca. 


M EL EXTRATERRESTRE MÁS 
CÍNICO DE LAS CONSOLAS re- 
gresa a PS2 para protagonizar 
una aventura repleta de acción y 
sentido del humor. En su segun- 
do intento de invadir la Tierra, 
Crypto debe recorrer 5 escena- 
rios inspirados en países como 
EEUU, Inglaterra o Japón, mien- 
tras realiza las misiones que le 
encargan desde su nave nodriza. 
Estas tareas casi siempre son del 
tipo “encuentra un lugar, perso- 
na u objeto” o, 

LD directamente, 
“destrúyelo”. 

Para llevarlas 


a cabo, Crypto puede aprovechar 
sus habilidades mentales, que le 
permiten leer la mente a los hu- 
manos para obtener pistas, o in- 
cluso poseerlos para pasar desa- 
percibido ante sus enemigos. 


"EL ARSENAL DE CRYPTO HA 
AUMENTADO, y ahora dispone de 
8 poderosas y peculiares armas, 
como la pistola desintegradora, 
las sondas anales y la mayor no- 
vedad: la lluvia de meteoros, un 
arma capaz de arrasar todos los 
enemigos y objetos que alcance. 
Y es que gracias a la interacti- 
vidad total podemos destruir o 





LOS ENEMIGOS son de todo tipo: desde miembros de la 
KGB, ninjas o soldados, hasta peligrosos lagartos gigantes. 


LAS ARMAS soy 

tan peculiares 

como destructivas. 
Destaca la lluvia de 
meteoritos, cuya 
potencia queda clara 
en esta captura.. 


desplazar mediante telequinesis 
casi cualquier elemento de unos 
escenarios que, por su parte, tie- 
nen un tamaño enorme y están 
repletos de detalle. Esto no im- 
pide que todo se mueva con bas- 


tante fluidez, incluso en el nuevo. 


modo cooperativo a pantalla par- 
tida, que permite completar toda 
la aventura junto a un amigo, y 
constituye la mayor aportación 
de la nueva y muchísimo más 
completa aventura de Crypto. 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


Sr os mola el 
planteamiento de este 
juego y no la tenéis ya, 
la primera parte es 
muy divertida, aunque 
nos ofrece menos 
posibilidades. Sin 
embargo, está claro 
que la saga «GTA» 
sigue siendo la reina de 
ESSE ME 
Silo que buscáis son 
juegos con mucho 
sentido del humor, 
«Simpsons Hit € Run» 
está en la misma linea 


EL MODO COOPERATIVO nos permite completar el juego con 
un amigo. Las misiones son las mismas que jugando sólo, 








DAVID ALONSO 


¡QUÉ AVIÓN 
MÁS RARO! 


¿Cómo pensabais 

que había venido este 
extraterrestre a la Tierra? 
Pues como va a ser: ¡en 
OVNI! Crypto puede utilizar 
su nave en ciertas partes 
del juego y, además de 
para desplazarse de una 
zona a otra, le sirve para 
realizar otros cometidos: 


DISPARAR A LOS ENEMIGOS 
desde el aire, así como derrotar 


objetivos aéreos, es una de las 
mayores funciones de la nave. 


ABDUCIR A LOS HUMANOS para 
experimentar genéticamente 
con ellos y descubrir nuevas 
habilidades muy beneficiosas. 


EL CAMUFLAJE OPTICO dota a 
la nave de una invisibilidad total 
para sobrevolar zonas de los 
escenarios sin ser avistados. 


MENTES 
MW GRÁFICOS Destaca el gran tamaño de los 


escenarios, la física y la fluidez del motor gráfico, 
pero flojean algunas texturas y animaciones. 


Ml SONIDO Las melodías, de gran calidad, se 
inspiran en las pelis de "Serie B”, y los diálogos son 
de lo más “cachondo”, aunque están en inglés. 


Ml DURACIÓN Más de 40 misiones 
principales, objetivos secundarios, el divertido 
modo cooperativo... tenemos juego para rato. 


M DIVERSIÓN Las posibilidades de Crypto 
son enormes y el ritmo de la aventura trepidante. 
Aun así, falta algo de variedad en las misiones, 
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m AVENTURA DE TERROR 505 GAMES ml JUGADOR E CASTELLANO (textos) MM 44,95 € M Lanz: 3 de noviembre Mi 16: 


LA VIDA EN EL. 
ORFANATO 


El desarrollo de la aventura 
ANA) 
cuenta con todo lo necesario para 
que tengamos que jugarla con 
todas las luces encendidas: 


1. BROWMN, NUESTRO PERRO, se 
controla con la cruceta; así le 
ordenamos que olfatee algún objeto 
importante o que se quede parado. 


2, LOS COMBATES contra niños 

zombis que surgen de la nada 

suceden a menudo. No ofrecen 
mucha resistencia, pero son pesados. 
IAS RE AE 
constante. Encontrar determinada 
palanca o pulsar el botón correcto 
puede ser muy importante. 


ma) 


Tiene un aspecto frágil, pero 
aguanta la presión como nadie. 
Es misteriosa, y no conoceréis 
EEE AE MIER TU 
completéis el juego. 


UN AGOBIANTE 
ORFANATO nos 

abre las puertas 

en este juego. Allí 
encontramos una 
atmósfera opresiva y 
extrañas criaturas. 


UN JUEGO DE NIÑOS 


RULE 


FOF ROSE 


Llantos, pataletas, gritos, malas notas... 
cualquier cosa es preferible antes que 
soportar los “caprichitos” de estos crios. 


MM PERDERSE DENTRO DE UNA 
MANSIÓN es algo horrible y más 
si lo haces en la más absoluta 
oscuridad, rodeado de ruidos y 
de niños sacados de la peor pe- 
sadilla, En esta situación se en- 
cuentra Jennifer, una joven que, 
de repente, aparece frente a las 
puertas de un orfanato controla- 
do por la sociedad “Red Crayon”, 
formada por niños de lo más 
cruel con un pasado oscuro. 
Para sobrevivir allí debemos 
seguir las órdenes de estos "de- 
monios", cumpliendo extrañas 
misiones (por ejemplo, seguir a 


un conejo blanco como en "Alicia 
en el País de las Maravillas") pa- 
ra subir de categoría en el "club". 
Por suerte contamos con Brown, 
un perro capaz de seguir el rastro 
de los objetos, ayudarnos (poco) 
en las peleas y guiarnos hasta el 
lugar adecuado para avanzar. 


Y) EL DESARROLLO SIGUE UN 
PATRÓN FIJO: buscar una pista, 
localizar el objetivo y continuar 
a por el siguiente. Sin embargo, 
esta rigidez se ve interrumpida al 
tropezar con algún puzzle o a la 
hora de enfrentamos a grandes 





HAY DOS ESCENARIOS, una mansión y un dirigible. Ambos 
resultan igual de lúgubres, agobiantes y extensos. 


enemigos, algo que no sucede con 
frecuencia, y que suponen un pun- 
to de inflexión en el juego. 

La historia es buena, aunque 
bastante confusa, y se va desve- 
lando gracias a unas escenas de 
vídeo de una calidad asombrosa. 
La música contribuye a mante- 
ner la tensión, mientras que los 
efectos de luces y sombras hacen 
que el agobio se incremente aún 
más. ¡Qué pena que no venga con 
doblaje al castellano! 


NUESTRO VEREDICTO 


lo mejor 


A TS 

se viene a la cabeza 

es «Resident Evil 4», 
una obra maestra del 
género. Sin embargo, 
probablemente es más 
parecido a «Silent 

Hill 3», en el que 
controlamos a un 
personaje femenino 
MMACA ENE 
desarrolla en un mundo 
de criaturas extrañas. 
EM 
también colabora con 
nosotros un perro, 








MARIO JIMÉNEZ 


' A lo largo del juego 
Ñ tenemos la oportunidad 
h de encontrar seres muy 
“particulares” que además 
se muestran implacables 
ante nuestra presencia: 


LAS CRIATURAS que nos atacan son extranísimas: niños 


con cabeza de conejo, de rata... ¡Y son muy insistentes! 


FET 
chica mueva?! dina chia nurva? 


RED CRAYON: Forman el club y 
cada uno tiene un lado oscuro. 


NIÑOS ZOMBI: Aparecen por 
todas partes y nunca se cansan. 


LOS VIDEOS 
muestran un acabado 
alucinante. Son del 
mismo equipo que 
hizo «Onimusha» y 
nos desvelan poco a 
poco el argumento. 


LOS JEFES: Son deformes y muy 
fuertes. Mejor ir preparados. 


JENNIFER: Es un enigma en sí 
misma. ¿Buena o mala? 


valoración 
E GRÁFICOS Los efectos de luz son muy 


buenos, pero nos quedamos sobre todo con la 
soberbia calidad de las escenas de vídeo, 


Ml SONIDO La música, de piano y violín, 
contribuye a la atmósfera agobiante. Los efectos 
son también muy buenos, pero no está doblado. 


MW DURACION Podéis llegar al final en unas 
8 horas. Sin embargo, después no tiene extras ni 
alicientes como para volver a jugarlo. 


Ml DIVERSIÓN Aa pesar de que se puede 
hacer un poco repetitivo, el argumento os "picará” 
hasta que consigáis completarlo del todo. 


Ps 8 
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LOS MEJORES 
CAZAS se baten 
sobre los cielos de 
Belka. Al mando 
de estos "pájaros" 
combatimos contra 
los mejores pilotos 
del país enemigo. 


Puesto de mando de Uatio 
Eouipo Gal us 
a ts L 


bombarderos 
7 mm n 


MIGUEL ÁNGEL SANCHEZ 












¡Alertar alturas, 104 aLaquet aereos no tirven 





LA CAMARA 
SUBJETIVA permite 
un desarrollo más 
técnico, mientras que 
en tercera persona 
disfrutamos de un 
control más arcade. 
Ambas perspectivas 
comparten un control 
muy accesible que dota 
de diversión a todos 
los enfrentamientos. 


1418") 
diétea 


COMBATE SOBRE LAS NUBES 








E ACE COMBAT 
20 THE BELKAN WAR 


A veces los conflictos más graves se resuelven en los cielos, 
y podemos librar toda una guerra sin bajarnos de nuestro caza. 


MILLA NUEVA ENTREGA DEL SI- 
MULADOR AÉREO por excelen- 
cia de PS2 nos traslada a un país 
imaginario, Belka, que ha decla- 
rado la guerra a las naciones co- 
lindantes. Nuestra historia, na- 
rrada con atractivas secuencias 
de imagen real, es la de un piloto 
de élite en las fuerzas aliadas que 
se enfrentan al país agresor. 

A lo largo de 18 misiones tene- 
mos que de diezmar las fuerzas 
belkianas de tierra, mar y aire, y 
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librar intensos enfrentamientos 
aéreos en los que la pericia al 
mando del caza es nuestra mejor 
garantía de supervivencia. 


LA MECÁNICA DE LOS COM- 
BATES YA ES CONOCIDA: fi- 
jamos nuestros objetivos, los 
perseguimos y los abatimos, es- 
quivando los misiles rivales con 
buenos reflejos, ya que con tres 
impactos saltamos por los aires. 
Las ganancias que logremos tras 


cada victoria nos permiten ad- 
quirir hasta 30 aviones distintos, 
verdaderos “ases” del cielo. A ni- 
vel técnico las novedades son es- 
casas, pero hay alguna que afecta 
al desarrollo del juego en sí: las 
misiones se centran más en la 
acción y, por otro lado, el con- 
trol se ha simplificado. Así, «Ace 
Combat Belkan War» es un juego 
rápido, intenso y divertido, pero 
que podría pasar por una “expan- 
sión” de las entregas previas. 


NUESTRO VEREDICTO 


E GRÁFICOS 
MW SONIDO 
NM DURACIÓN 








MN DIVERSIÓN 


Valoración Aunque mantiene la solvencia 
técnica y la diversión de la:saga, «The Belkan 
War». es casi idéntico a sus predecesores. Es 
un buen juego, pero ya es hora de un cambio 
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Datos personales 


pos 2 
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LOS ANIMALES 
son la principal 
novedad de 

esta especie de 
"expansión" del 
juego anterior. 
Cuidarlos nos lleva 
mucho tiempo. 





PARA LOGRAR 


caj" rap” mE 


para mejorar nuestras 
cualidades hay muchas 
tareas. En las tiendas 
del centro podemos 
comprar muchas cosas 
útiles para nuestro 
perro. Desde nuestra 
casa podemos tocar 
música, pintar, leer, 
ver la tele... ¡de todo! 


No sólo hemos de cuidar bien 
de nuestras mascotas, sino 
también de nosotros mismos. 
Estos son algunos ejemplos de 
las tareas que nos toca hacer: 


es importante 
No sólo definimos su aspecto, sino 
también cómo se comportará [puede 
ser agresivo y eso es problemático] o 
cuáles serán sus aspiraciones 


con los demás 
sirve para ascender en el trabajo o 
tener una vida más placentera. Cada , sii se A + De 
Sim es distinto, así que congeniar con a A NN a E | Y A GR 
todos los personajes no es nada fácil | | zo fa. E AA pS ls Y E | r Y ZE DA E E 
del pueblo sirve para pa A A? ARE | ¿pa o WWA “bu UNA Po 
ver a nuevos Sims, pero también para —— — — == XÉ¿á>+2.2.2 E 9 ZA, : UY MUS 
comprar nuevos útiles para la mascota. 
Alí también podemos atender algunas 
necesidades nuestras, pero no todas 





Los hombrecitos virtuales evolucionan: antes nosotros cuidábhamos 
de ellos, pero ahora son ellos quienes deben velar por sus animales. 


¡LA AVENTURA DE LA VIDA 
VUELVE A SER LA BASE de es- 
te juego. Con nuestra ayuda, los 
Sims han de satisfacer sus ne- 
cesidades (comer, ir al baño...), 
pero también sus aspiraciones. 
Unos necesitan tener amigos, 
otros crear arte, etc., y a medida 
que cumplimos esas aspiraciones 
aparecen retos y elementos para 
comprar. Hablando de comprar, 
tenemos decenas de objetos para 
colocar en casa (la cual también 
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creamos a nuestro gusto), y de la 
segunda parte también se man- 
tienen el control, las recetas o la 
forma de fabricar un Sim a pla- 
cer. Pero... ¿hay novedades? 


"Y LAS MASCOTAS MARCAN LA 
DIFERENCIA con el anterior jue- 
go. Podemos tener tantas como 
queramos: hay hámsters o loros, 
pero las principales son los pe- 
rros y gatos. En el caso de estos 
dos últimos, podemos configurar 


su raza, aspecto y carácter. El ob- 
jetivo es hacer que el Sim cuide 
de su mascota, que tiene sus ne- 
cesidades y aspiraciones, e inclu- 
so podemos enseñarle trucos. Si 
la atendemos bien, ganamos pun- 
tos de mascota, con los que com- 
prarle nuevos objetos. Salvo por 
el tema de las mascotas, el juego 
se parece mucho a «Los Sims 2». 
Si no lo habéis jugado o sois fans 
de la saga, vais a disfrutar de una 
experiencia completísima. 





Valoración A pesar del tema de las mascotas, 
el juego es muy, muy similar al anterior. Eso será 
una gran noticia para unos, pero también un 
escollo para otros. Con todo, es largo y completo 


PUNTUACIÓN € f2 
FINAL (699 
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NOVEDADES 


AVENTURA DE ACCIÓN m ROCKSTAR 





BULLWORTH ES UNA ACA- 
DEMIA PARA CHICOS CON- 
FLICTIVOS. Jimmy, el prota- 
gonista, es enviado allí por su 
madre, y pronto se da cuenta de 
que está en un ambiente muy 
hostil en el que es imposible as- 
pirar a una estancia tranquila. 
Los estudiantes más problemá- 
ticos (divididos en grupos como 
"pijos", "rockeros" o "abusones"), 
pronto se meten con él, ante lo 
cuál Jimmy decide ganarse un 
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PlayStation 2 





EL AMBIENTE DE 
LA ACADEMIA 
está reflejado HRS 

con realismo en "5 

los gráficos y en 

el desarrollo. 

Hay infinidad de 

personajes. 


| JUGADOR m CASTELLANO (textos) M 39,99 € 








Lanz. 27 de octubre 16 


LA LIBERTAD de 
acción le permite 

al protagonista 
desplazarse fuera del 
colegio, incluso usando 
bicicleta [derecha]. 

En las clases lizq.) se 
realizan minijuegos de 
todo tipo, relacionados 
con la asignatura que 
toque. Sirven para 
ganar recompensas. 


EL COLEGIO QUE NO QUEREMOS 


Las relaciones entre alumnos, enfocadas aquí desde su lado más 
conflictivo, son la base de este juego, cuya propuesta no nos gusta. 


estatus dentro del colegio. Para 
ello deberá recurrir a las peleas 
(sin sangre, pero muy agresivas y 
en las que se pueden usar bates 
de baseball), los sobornos y a rea- 
lizar misiones, principales (avan- 
zan la trama) y secundarias. 


"Y LA ESTRUCTURA ES SIMI- 
LAR A LA DE UN «GTA». Es po- 
sible moverse con total libertad 
por el colegio y los alrededores, 
realizando una gran variedad de 


tareas: recoger objetos, disputar 
diversos minijuegos en las clases 
y en las recreativas, ligar con chi- 
cas, realizar sustracciones de las 
taquillas, echar carreras en bici- 
cleta, hacer fotos para el anua- 
rio... Los profesores intentan 
mantener el orden y castigan a 
Jimmy si le pillan haciendo algo 
malo, aunque puede deshacerse 
de ellos mediante un puntapié. 
En fin, una propuesta que hasta 
ahora jamás habíamos visto. 


Valoración Sin ánimo de dramatizar -pues 
tenemos muy claro que es solo un juego y no 
una situación real- la propuesta de «Canis 
Canem Edit», tras jugarlo en profundidad, 


no nos ha gustado. Por primera vez en un 
videojuego se muestra a chavales normales en 
situaciones conflictivas dentro de un ambiente 
tan cercano y real como un colegio, algo que, 

a nosotros, no nos resulta nada “divertido”. 
Por esta razón hemos decidido no otorgarle 
ninguna puntuación ni entrar a valorar sus 
aspectos técnicos o jugables. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 









SOBREVIVIÓ A 


LA DESTRUCCIÓN 


DE MIDGAR. 
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ste tre 
Ni We 
dores de FIN, IN 
lo de la saga tiene lug 

pué: de lo: acontecimientos de 

'ASY VIT ADVENT CHILDREN, incluyendo 
ocidas y acción sin límites. Sigue al 


















ático Vincent Valentine mientras se enfrenta a 





una misteriosa organización de soldados que siembra 

€l terror entre la población mundial. Personaliza tus 
armas y lucha con estilo propio a traves del 

modo historia principal, así como en las 46 

misiones extra repletas de acción de 

esta versión optimizada del juego. ¡El 

destino del mundo va a decidirse 

con una tormenta de balas! 
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LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 





AMA , . » A EAS E A 
DA "ENTRADA EN LISTA 


GLOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN LOS MÁS ESPERADOS 
Resident Evil 4 Metal Gear Solid 3: y" Zelda: Twilight 













Snake Eater 











AS 
AA. BR MA Sl 174 Wii, GAMECUBE 
E : Seguro que muchos E Joti : : La saga que cambió ' Se nota que estais contando 
: : pensáis que se trata ¿para siempre nues- o los días que faltan para 
1 ; de la mejor aven- ¡ : traforma de ver jugarlo, sea en GG o en la 
2 A A ¿ E jalar od ue : pote pd bl nueva Wil ¡Y más después 
EA 21 : : consolas, ¿ mejor exponente. del reportaje de este mes! 
Dead Rising El 
Fantasy XI 
AUNETIN LO 
A o tdt ADA Prado MENESES 
: La entrada más : Sin que sirva de pe andan frotando las manos 
; fuerte del mes : cedente, Kratos le ha con la decimotercera entrega, 
: viene de la mano : cedido el meritorio . nosotros aún esperamos 


: de la consola de 

















0 t 
is a echarle el guante asta 
E lección” de zombis. ; para Xbox 360. 
: e. ó Halo 3 
Pro Evolution New á XBOX 360 
Soccer 6 Super Mario Bros. 4 Poco se sabe del desembarco 


en la nueva generación del 
shooter. mas importante 


A E A E A 


A : POSICIÓN AS SENS 

: Como cabía esperar, : ANTERIOR : Sólo Miyamoto es : 

: la nueva entrega del : capaz de mantener seguros que nos va a dejar 

: simulador futbolero 5 ¡así de fresca y joven : otra vez con la boca abierta. 

¡de Konamiseha li : Una adictiva fórmula 

: hecho rápidamente : E : utilizada desde hace 

: con un buen puesto. — AAA ¿ ya más de 20 años. 

: j exista An Gears Of War 
Shenmue Il AROR 300 


Uno de los juegos de acción 
que más esperanzas está 
creando en todo el mundo 
ya esta a las puertas de su 
¡Más que un juego, lanzamiento. ¿Respondera 
: esta aventura era a nuestras expectativas? 


¿ una historia de 
: película, una de esas 


dedica : MGS 4: Guns 
pi la | of the Patriots 
Big Brain Academy A PLAYSTATION 3 
| kh Problemas con el ADN, nuevas 


armas híbridas, un sistema de 
combate renovado... Kojima 

: | prepara un juego que promete 
;  Hacednos caso, ¡no Am , IA : 

: hay nada como estas cambiar la historia consolera. 
: Mminipruebas para 

















: Los chicos de Roc- 
: kstar ya trabajan en 
¿ Una nueva entrega 

: de la saga, pero 

* mientras seguimos 
: jugando a esta. 





A A AA 






: añitos para conver- 












; tirse en este dibujo : mantener nuestra 
: animado capaz de : materia gris en ple- La lista de Los Más Esperados 
y ¿ conquistarnos! * no estado de forma! se confecciona en base a las votaciones 
: de los lectores de Hobby Consolas 
LOS PREFERIDOS DE... 
Manuel y Javier S David q Sergio 
a del Campo Abad Martínez Martín Mo E M EJORE 
1 Resident Evil 4 GC 1 New Super Mario B. NDS 1 Metal Gear Solid 3  PS2 1 Resident Evil 4 GC 
2 Metal Gear Solid 3  PS2 2 God of War PS2 2 GTA San Andreas  PS2 2 Shenmue ll XBOX 
3 Dead Rising XB360 3 Resident Evil 4 GC 3 CallofDuty2  XB360 3 Zelda Wind Waker GC 
4 Big Brain Academy NDS — 4GCallofDuty2  XB360 4 Dead Rising XB 360 d Metal Gear Solid 2  PS2 
5 FIFA 07 PS2 5 Prey XB 360 5 Pro Evolution 6 PSs2 5 Metroid Prime GC s 
. EN Resurrection PSP 6 e Turismo 4 ES , Resident Evil 4 Pes E AO 52 . : FIFA 07 
ro Evolution 6 PS2 7 ProEvolution 6 Kingdom Hearts ll od of War PS p 
8 Virtua Tennis PSP 8 Dragon Quest PS2 8 GTAViceCityStoriesPSP 8 MarioKartDS NDS ev AS Eeico So época de 
9 Mario KartDS NDS 9 MetalGearSolid3 PS2 9 GodofWar PS2 9 DeadRising XB360 > MUCnos caras espanoles en dIvarsos 
10 Table Tennis XB360 10 MarioKartDS NDS 10 GuitarHero PS2 10 Guitar Hero PS2 pa - deportes, el rey de todos ellos sigue 


siendo el futbol... En su vertiente 
consolera, «FIFA» se perfila este año 
como el máximo exponente para los 
jugones más exigentes con el realismo 


La lista de Los Favoritos de la Redacción se confecciona en base a las listas 
de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas 
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PS2, Xbox, Xbox 360 





VUESTRAS 
CRITICAS 





EN LISTA 4 e 





TEKKEN DARK R. 


La valoración de Hobby Consolas [n* 180] fue de 95. 
Las críticas llegadas a nuestra redacción durante este 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas: 


a 


Esta versión nos muestra a unos personajes muy grandes y 

bien modelados, que conservan los golpes del original y que, en 
algunos casos, incluso los aumentan. Hay dos personajes nuevos, 
dificultad ajustada, una banda sonora cañera, tiene más modos 
de juego que otros, una fluidez envidiable... Como dice el refrán: lo 
bueno, si encima es portátil... dos veces bueno, e imprescindible. 


VALORACIÓN: 94 


a 


Fernando Mayo (e-mail) 


Haciéndome eco a la opinión de miles de seguidores de todo el 
mundo, opino que este es el mejor «Tekken» de todos los de la : POSICIÓN : 
historia, por el número de personajes, accesorios, modos de juego $-—E 
y gráficos. Si tienes una PSP, no puedes perderte este juego. 


VALORACIÓN: 94 


a 





: Nuevo impulso 

: para la saga estrella 
i ¿ del rolen PSZ. Y lo 

¿ mejor es que se acu- 

; mulan las entregas 

por llegar aquí. 


: El pequeño bajón de 
: este mes no nos ha- 
: Ce pensar que este 

: impresionante juego 
: de terror sea menos 
: bueno que antes. 


: Otra de las grandes 


sagas continúa 


: dando caña en las 


: calles, y también en 
: la lista de vuestros 
; títulos favoritos. 


Óscar García (Lugo) has e q 


: Seguro que el mes 

: que viene ya no apa- 
: rece este título en 

la lista... ¡porque ya 


ha salido a la venta 


su nueva bd 


¿ Siempre hay hueco 

; para la nostalgia, 

: como es el caso de 

: la historia de Cloud 

: Strife, aunque sea 
en penúltimo lugar. 


EN LISTA 


Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 


: POSICIÓN : : 

: : Snake repite el 

: segundo puesto del 
: mes pasado, con 

: Una tercera entrega 
: ya mejorada por 

¿ «Subsistence», 


| God of War 


; ¡Resulta curioso que 
; Uunjuego que no tie- 

: ne un nombre famo- 
: sose mantenga con 

: tanta firmeza en los 

: puestos de arriba! 


Ocarina of Time 


Dit : : Más vale que llegue 
¿pronto la nueva en- 
: trega de esta legen- 
; daria saga, porque 

¿ parece que Link se 

: va desinflando. 


: POSICIÓN : 

: : : Lalucha con ma- 

; yúsculas está pro- 

; tagonizada por esta 
: saga de Namco, que 
; Cuenta con Una gran 


ENLISTA : : versión en PSP. 


Dra on Ball Z 
Budokai Tenkaichi 


: Este súperguerrero 
: de origen extrate- 
: rrestre nunca dejará 
: de contar con miles 
: : de adeptos en todo 
A : el mundo, ¿verdad? 


La lista de Vuestros Favoritos se confecciona en base 


Pedro Benítez (e-mail) alas votaciones enviadas por los lectores de Hobby Consolas. 


Todo el que haya jugado alguna vez a una entrega de la saga 
«Tekken», podrá comprobar que a esta conversión no le falta 
de nada, y encima tiene luchadores nuevos. Lo único es que la 
postura de los dedos en la consola resulta un poco incómoda 
para hacer los combos, pero aún así es una maravilla de juego. 


: Es largo, espectacular y con un 
VALORACION: 93 argumento muy emocionante. 


GamePro Una aventura impresionante, con 





por lo que resulta algo aburrido. 


Do yA Arba sp 100 


disparatadas oleadas de ficción. 
El mes que viene mandad IGN.com El sistema de combate es simple, 
«calor rodada in 
¡Y podéis enviar vuestra foto! Loli nds 


“HC: Hobby Consolas «GamePro: Revista Inglesa 












y JA Tiene tantos elementos adicionales Y 
que acaba resultando trresistible. 


mejor «Metal Gear» hecho nunca. FOO) 


7 É Logra solucionar los pequeños 


problemas de «Snake Eater». 





*IGN.com: Web USA «GameZone: Revista USA 





PS2, Xbox 360 PS2 
Pro Evolution 6 NBA 2K7 Formula One 06 Moto GP 
Nueva temporada, y nueva Los jugadores españoles han A partir de novembre, este s ideal para ayudar a Dani 
generación de consolas, para conquistado la liga americana será el único lugar en el que ao a pegar una buena 
llevar la jugabilidad al límite ¡Aquí podemos hacer lo mismo! — Alonso correrá con “Schumi pasada a Valentino Rossi! 


NA 





Mi Los juegos más destacados del momento. 


Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


ENLTArune O Eljuego delmes 















E TON ISA ON WI=e ANT RA 
: Fútbol Puntuación : Rol Puntuación : Varios Puntuación Js ue 
: 1 FIFA 07 o 96 ; 1Final Fantasy X 96 : 1 Guitar Hero 90 .. o 
: 2 Pro Evolution 6 95 : 2 Dragon Quest 95 : 2 Singstar Party 90 
: 3 Mundial FIFA 06 90 ¿ 3 Kingdom Hearts || 9% : 3 Ace Combat 5 90 
: bProEvol Manager 84 : 4fFinalFantasyX-2 96 : 4Sega Superstars 87 
: BEIFA Street 82 : 5 Kingdom Hearts 90 ' 5Singstar Rocks 86 
Pear E Licencia e E a 
ShoofPem up Puntuación : Lucha Puntuación : Imprescindibles 
: ICallofDutyBRO. 9% : 1 Tekken 5 195 : or orden alfabético 
: 2 Call of Duty 9% : 2 Soul Calibur III 95: d PRO EVOLUTION 
: 3 Black 93 : 3 Soul Calibur Il 9£ : «CALL OF DUTY B.R.O. SOCCER 56 
: bb Killzone - 93 : k Tekken 4 92 : « DRAGON QUEST 
: 5 M. Honor Rising Sun 92 : 5Dragon Ball Z:Bud.3 88 : +FIFA 07 Una vez más, los programadores 
A + PA: cercos e FINAL FANTASY X pe Uca! l E da o una vuelta 
: Plataformas Puntuación : Estrategia Puntuación : + GOD OF WAR > PR EL A O 
Aventura/Acción : 1 Jak 8 Daxter 91 : 1 Commandos 2 92 : + GRAN TURISMO 4 LOS ova 5 ección a 
Puntuación ¿ 2 Sly Raccoon 91 : 2 Full Spect. Warrior 88 : +. GTASAN ANDREAS dentro de las posibilidades 
1 Metal Gear Solid 3 97 : 3Sly Raccoon 2 89 : 3LosSims 2 __ 86 : « KINGDOM HEARTS ll técnicas de PS2, con unas 
2 GTA: San Andreas — 97 ; £6Ratchet8Clank3 88 : 4LosSims: Mascotas ($ 86 : + METAL GEAR SOLID 2 animaciones simplemente reales, 
3 Metal Gear Solid 2 96 : 5 Sonic Mega Co. Plus 82 : BLosSims Tomanla.. 86 : «+ METAL GEAR SOLID 3 ESPE a ln 
d Splinter Cell 3 ET 95 ; AN A ATI Ferca ec + NFS CARBONO AVENA (IAE NE si), la 
5 God of War - 95 : Velocidad Puntuación : Deportivos Puntuación : « PRO EVO. SOCCER 6 poa at Liga ad € ns un 
6 Resident Evil4 |. 94 : TGranTurismo4 "97 | 1NBA2K7 ) 93 * + RESIDENT EVIL 4 e E 
75. ofthe Colossus _ 94 : 2 Need for S. Carbono (Y 93 : 2 NBA Live 07 993 : + SOUL CALIBUR lll msn con equipos reales o 
8 Splinter Cell D.A. LE 9% : 3 Need for Speed MW 9% 3 Tony Hawk Und. 2 92 0 SPLINTER CELL CHAOS T. con los que nosotros tengamos 
9 Prince of Persia 3 9% : 4 Burnout Revenge 94 : 4Virtua Tennis 2 91 : «TEKKEN 5 configurados. Un imprescindible 
10 T. Raider Legend 93 : 5 Colin McRae 2005 93 ¡ 5 NBA Street Vol. 3 88 : 


7 Para amantes de la infiltración 


WM $ sPLINTERCELL: 
| DOUBLE AGENT 


El espía más silencioso vuelve a la 
carga en una completísima aventura 
en la que tendrá que jugar dos 
papeles muy distintos: infiltrarse en 
una banda terrorista, y a la vez actuar 
junto a ellos para no ser descubierto. 





ARANA NARRAR AEREA AAN NAERAAIAAARAIAAAAAIAARA AANA rr rr rr 


: Puntuación — : Puntuación : Puntuación 
: 1 FIFA 07 91 : 1 Oblivion 93 : 1 Table Tennis 

: 2 Pro Evolution 6 6) 86 : 2 Final Fantasy XI 76 : 2 

: 3 FIFA 06: Road to W. Cup 81 : : 3 


AAA A e 













: Puntuación 
: 1 Prey 93 : 1 Dead or Alive 4 : 
) : 2 Call of Duty 2 91 : 2 Rumble Roses XX 7h : por orden alfabético 
: Y Perfect Dark Zero 89 : 3 
covoccroroonacicnaconno TE MO — cansa roncdacononás: A eds e o CALL OF DUTY 2 
Puntuación — : Puntuación : * DEAD RISING 
¿9 : 1 B. por la T. Media 2 83 : +FIFA 07 
Puntuación ¿ 2 : 2 Football Manager 76 : e KAMEO 
1 Splinter CellD.A. Y 92 : 3 : 3 : * NFS CARBONO 
2 T. Raider Legend 91 A A ri e OBLIVION 
3 Kameo 90 : Puntuación : Puntuación ¿ + PREY 
4 Dead Rising 90 : 1ProjectGotham3 90 : 1NBA 2K7 990 : «e PROJECT GOTHAM 3 
5 Ghost Recon Ad. W 90 : 2 Need for S. Carbono 4H 89 : 2 NBA Live 07 (9 86 : + SPLINTER CELL D. AGENT 
6 Saints Row 20 : 3 Burnout Revenge 88 : 3 Fight Night 3 89 : «+ TOMB RAIDER LEGEND 
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Con Manager de Liga” 2007 
lÓÚ eres el amo. 


¡YAA LA VENTA! 










0 E a 


Playstalionie L 
Fichalos... entrénalos... selecciónalos... 


Y luUeQo.. iponlos a prueba ante tus rivales! 


Incluye, entre otras muchas novedades, partidos en 3D de realismo 

impresionante y un gioantesco mercado mundial de traspasos. SU 
Con Manager de Liga 2007 nunca has estado fan cerca de ser Un LA VERSIÓN pe XBox 3 0 
auténtico manager de fútbol, Ú AS pisco DU 






Officially 
A y endorsed by 
0) a League 


Ñ 5 a A 
WWW.pegl. into y: q . 
CS ERGUE Association 
a ol apar Soteara Dn any Lin e. A A dE y FADÍ pOr marcas omar aaa ds El re y COGE o mara metales sor proptel de sus reeperkvos 
» evcón a jupado P 3 epa relación guna era dos $ 0) pego. La Amzacós ds 104 nitees ds pageñores he rediós e vado ueno de la EN Pro Fourás y 0 aocatonos que la megas Cocueno apemás miteñal y bares de dates prodog rias por copyright de Tas Foctisafi 
06d Al Lu eds ere eel go de The 9 Fooll ó Le MIGA ES UNA Pai ds Tre Poca League Lunes e. el He Jugos Den aato por Coderayers Parceós (e Coseraver 








LOS MEJORES 


Mi Los juegos más destacados del momento. 


EXNTANTTE E 
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PRECIO REDUCIDO 


Aventura/Acción 


Puntuación 


1 Metroid Prime Hunt. 
2 Resident Evil DS 

3 Castlevania 

L Viewtiful Joe D.T. 

5 Piratas del Cribe 2 
6 Splinter Cell C.T. 


93 


86 
86 
86 
82 


Puntuación 


1 GTA: Vice City Stories f 


2 GTA: Liberty City St. 
3 Ult. Ghost'n Goblins 
4 Tomb Raider: Leg. 

5 Pursuit Force 

6 Miami Vice 


2996 
96 : 
93 : 
90 : 1 Burnout Legends 89 
: 2 Wipeout Pure 89 
: 3 OutRun 2006 88 


86 
86 


Puntuación 


6 : 3 Donkey K. Country 2 


1 Zelda 

2 Zelda: The M. Cap 

3 Final Fantasy Tactics 
4 Shining Force 

5 Golden Sun 2 


6 Kingdom Hearts: Cha... 


93 
92 
91 
85 


: 1 FIFA DS 
: 2. FIFA Street 2 


: Shoot'em up 
: 1 Dead €: Furious 83 
: 2 Nanostray 
: 3 Goldeneye 


: Plataformas 
: 1 Super Mario 64 DS 93 
: 2 New S. Mario Bros. 93 
: 3 Kirby: Power Paint. 

90 : 

: Velocidad 
: 1 Mario Kart DS 9 
: 2 NFS Underground 2 84 
: 3 Ridge Racer DS 82 


) 1 Pro Evol Soccer 5 
: 2 FIFA 06 
: 3 FIFA Street 


: Plataformas 
: 1 Super Mario Adv. 2 
: 2Yoshi's Island 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


) 1 Socom Fireteam Bravo 90 
: 2 Ghost in the Shell 81 
: 3 Coded Arms 


: 2 LocoRoco 
: 3 Medievil. 


Puntuación 


:LFIFA.06 
: 2.FIFA 2005 
¿ 3155 Advance 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 1 Tony Hawks 
; 2 Touch Golf 86 
: 3 Top Spin 2 86 


: 1 Tales of Eternia 
: 2 Popolocrois 
: 3 Key of Heaven 


) 1 Tekken Dark Res. 
: 25SF Alpha 3 Max 
: 3 Dragon Ball Z S.B. 


AVENA 
: 9 Metroid Zero Mission 93 
: 2 Metroid Fusion 92 
: 3 Astro Boy 


Puntuación : 
: 1 Mario €: Luigi 2 90 

: 2 Lost Magic 
: 3 Lost in Blue 


Puntuación 


' 4 Dragon BallZS.W. 85 
22 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


: 4 Metal Gear Acid 2 87 
: 2 Metal Gear Acid 
3 Worms 


Puntuación 


' 1 Virtua Tennis World T. 90 
: 2 Everybody s Golf 87 
: 3 NBA Street Showdown 83 


: Puntuación : 
: 1 SF Alpha 3 Upper 90 

: 2 DBZ Supersonic W. 86 : 
: 3 Final Fight One 85 : 
, - + DOOM 

: * F.FANTASY TACTICS 
: * GOLDEN SUN 2 

: e MARIO KART 


Puntuación 


: Y Advance Wars 2 89 
. 2 Fire Emblem 2 

: : 3 Mario vs Donkey 
ES NOS: 
: Velocidad 
: 1 Mario Kart S. Circuit 95 
: 2 F-Zero GP Legend 90 


: 3 NFS Most Wanted 89 


Puntuación 


: 1 Mario Power Tennis 92 
: 2 Mario Golf 89 
: 3 Top Spin 2 87 





: e METEOS 

' * METROID PRIME HUNT. 
: +. NINTENDOGS 

88 : + RESIDENT EVIL DS 

: *« SUPER MARIO 64 DS 

: + YOSHI TOUCH 8. GO 


Puntuación : 
: 1 Gitaroo Man 
: 2 Ape Academy 
: 3 Lemmings 


Puntuación 

¿1 Tony Hawk 3 

: 2ChuChu Rocket! 

: : 3 Pokémon Pinball 

: ShooPem up 
: 1 Doom 

: 2 Gunstar Fut Heroes 88 
: 3 Duke Nukem Adv. 80 


: * SHINING FORCE 

: * 5, MARIO ADVANCE 2 
: e ZELDA 

: * ZELDA: THE MIN. CAP 





y El juego del mes 
o D. 


: 1 Meteos 
: 2 Nintendogs 
: 3 Trauma Center 


| Imprescindibles 


por orden alfabético 


. » ADVANCE WARS DS 
: : * ANIMAL CROSSING 
: 1 Animal Crossing 90 : « MARIO KART DS 
: 2 Advance Wars D.S. 89 : 
: 3 Los Urbz 


AUS 


¿Qué cara se os quedaria si, justo 
al salir de la cárcel, os dais cuenta 
de que todo está infestado de 
AAA 
coger una escopeta lo el stylus 

de DS] y liarse a tiros con esas 
hordas de muertos vivientes. 


e MARIO 8: LUIGI 2 


Puntuación 


por orden alfabético 


: » BURNOUT LEGENDS 

: * DAXTER 

: e GTA: VICE CITY STORIES 

: e METAL GEAR ACID 2 

: +» PRO EVOL. SOCCER 5 

: * SOCOM FIRETEAM BRAVO 
: e TEKKEN DARK RESURR. 

: e TOMB RAIDER LEGEND 

: + ULT. GHOST 'N GOBLINS 

: * VIRTUA TENNIS W.T. 


AE E ES 


: imprescindibles 


por orden alfabético 


MARIO 
POWER TENNIS 


Ahora que llega el frío, mejor será 
aprovechar un juego tan veraniego 
como éste para sacarle partido a 
vuestra GBA. El genial Mario y sus 
amigos han montado un torneo 

de lo más divertido, con magias, 
golpes especiales, obstáculos, 

y mucha, mucha diversion. 


e MARIO POWER TENNIS 
+ METROID ZERO MISSION 








A A 0 Y ee => 075 1 (0 
PARA PORTÁTILES!!! 


X N 








3%, Xx á Y ye 270 
pa / | 
.... // Í : 
PAS 
E TOTAL PACK N : 
Í Pack SUPERVIVENCIA 15 en 1 TOTAL PACK 5en1 | Ml pack 2 PrRoTeCcTORES | 








Ml sousa + 2 srrius: "EI TEENATES "ELENA 





Puntuación 
1 GTA: San Andreas 
2 GTA: Pack Doble 
3 Splinter Cell 3 CT. 
L£ MGS 2 Substance 
5 Ninja Gaiden 
6 Tomb Raider Legend 


Aventura/Acción 
Puntuación 


1 Metroid Prime 2 97 


3 Resident Evil 4 95 
4 Splinter Cell 3 C.T. 95 
5 MGS: Twin Snakes 9% 
6 Prince of Persia 3 9% 


¿FIFA 07 
: 2 Pro Evol. Soccer 5 95 
: 3 Champ. League 2005 


: Shootem up 
; 1 Star W. Rebel Strike 95 
: 2 Call of Duty 9 
: 3 Star Wars Rogue Leader93 


: Plataformas 
: 1 S. Mario Sunshine 95 
: 2 Rayman 3 85 
: 3 Sonic Adventure 2 
2 Metroid Prime 97: 

: Velocidad 

: 1 Need for Speed MW 94 
: 2 Mario Kart D. Dash!! 92 
: 3 F-Zero GX 90 


LOS MEJORES 


Ml Los juegos más destacados del momento. 


Puntuación 


: 2 Half-Life 2 
: 3 Doom 3 


Puntuación 


1 Conker Live € Rel 85 
: 2 Blinx 2 
: 3 Rayman 3 


Puntuación 


: 1 Forza Motorsport 9 
; 2 Need for Speed MW 94 
: 3 Burnout Revenge 9 


Puntuación 
; 1 FIFA 06 95 

: 2 Champ. League 2009 92 
7 


Puntuación 


Puntuación 


Puntuación 


2) N-GAGE 


Puntuación 


1 Splinter Cell CT. 


4 X-Men Legends 84 
5 Spider-Man 2 80 
6 


: 1 FIFA 2005 
; 2 Marcel Desailly 


: 1 Ghost Recon 
; 2 Call of Duty 


: Y Sonic Ñ 

: 2 Rayman 3 

9 : 3 Super Monkey Ball 
2 Tomb Raider 87 : 

3 Requiem of Hell 85 : 

: 1 Asphalt 2 

: 2 Colin McRae 2005 

: Y Crash Nitro Kart 


: 1 Jade Empire 
: 2 Fable 
; Y Caballeros de la A... 


: 1 Full Spect. Warrior 
: 2 Commandos 2 
: 3 Los Sims 2 


: 1 The Roots 
: 2 Pocket Kingdom 
: 3 Xanadu Next 


: Puntuación E 
: 1 Soul Calibur 11 9% : 
: 2 Mortal Kombat Dec. TT : 
: 3 Capcom Fight. Jam 


Puntuación 


: 1 NBA Live 06 
; 2 Top Spin 
: 3 NBA Street Vol. 3 


Puntuación 


: 1 Zelda: Wind Waker 95 
: 2 Baten Kaitos 93 
: 3 FF: Crystal Chronicles 90 


E Puntuación : 
; 1 Soul Calibur ll 9 

: 2 Mortal Kombat Dec. 91 : 
: 35. Smash Bros. M. 89 : 
: : e FIFA 06 

: + MARIO KART D. DASH! 

; * METROID PRIME 2 

: + MGS: TWIN SNAKES 

: + NEED FOR SPEED MW 

¿ * RESIDENT EVIL 4 

; * SOUL CALIBUR ll 

: * SUPER MARIO SUNSHINE 


Puntuación 


1 Pikmin 2 90 
; 2 Animal Crossing 90 
: 3 Los Sims 2 


Puntuación 


1 NBA Live 06 93 
: 2NBA 2k3 89 
3 NBA Street 2 88 : 


Puntuación : 


: 2 King of Fighters Extr. 86 : 
: 3WWE Aftershock : 


Puntuación 


j 1 Pathway to Glory 2 93 
: 2 Pathway to Glory 91 
: 3 Warhammer 40.000 


Puntuación 


: 1 Tiger Woods PGA 2004 91 
: 2 Virtua Tennis 90 
; 355X Out of Bounds 89 


: Varios 
: 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Mario Party 7 


Puntuación  : 
83 : 1 Tony Hawk's Pro Sk. 

: 2 Puyo Pop 
: 3 Worms World Party 


Puntuación 


4 1 Tony Hawk Und. 2 92 
: 2 Aggressive Inline Skat. 90 
: 3 Jet Set Radio Future 78 


por orden alfabético 


- e FIFA 07 

: * FORZA MOTORSPORT 
: e GTA: SAN ANDREAS 

: e GTA: PACK DOBLE 

: + JADE EMPIRE 

: + HALO 2 

: » MGS 2 SUBSTANCE 

: «PRO EVOL. SOCCER 5 
: e SOUL CALIBUR l| 

: e SPLINTER CELL 3C.T. 


9 EA ES 


Puntuación 


- Imprescindibles 


por orden alfabético 


e SW: REBEL STRIKE 
e ZELDA: THE WIND WAKER 


Puntuación 


por orden alfabético 


e ASPHALT 2 

: e COLIN MCRAE 2005 

: e FIFA 2005 

: * KING OF FIGHTERS 

: e LOS SIMS 

- + ONE 

: » PATHWAY TO GLORY 

: * PATHWAY TO GLORY 2 
: * SPLINTER CELL C.T. 

: e VIRTUA TENNIS 


La cercanía del lanzamiento de 
la nueva aventura de Link para 
Wii seguro que os ha despertado 
el gusanillo de volver a jugar 

a «Zelda». Por eso, esta una 
oportunidad espléndida para 
retomar este fenomenal juego. 





AE a > 7 77 E 
| GAME PEDIDOS www.centromail.es O == E 


PSTWO 


+ BUZZ: EL GRAN RETO + FORD RACING 3 


+ BUZZERS 


E 


CONSOLA + 
PES 6 
S. CELL: DOUBLE AG. 


NDS LITE ROSA + 


.. — 0 q [nen PS TWO PINK +2 MANDOS py 


FORVER “e Y As PS BRATZ DIAMONDZ F. 


PS TWO BASICA 
+ UNO DE ESTOS JUEGOS 


RESERVA 
cad CELL: DOUBLE AGENT 


Promoción limitada a 5000 uds 


Promoción limitada a 4000 uds 


GANGS OF LONDON Ó 
SYPHON FILTER D.MI. 


Promoción limitada a 750 uds 
e » 


ayStatitn.2 


cal A 
aL 
rw 
, A o 


Promoción limitada a 800 uds 
Promoción limitada a 1200 uds 


EXCLUSIVA 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos, 
Precios válidos y. vigentes del 1 al 30 de NOVIEMBRE. 
Impuestos incluidos 





E Servicio a domicilio 
PEDIDOS TEL. 0902 17 18 19 


OQ 


Www.game.es 


SEMINUEVOS 
GARANTIZADOS 





=> 


cc 
LA VAGUADA 


GINZO UMA 


MONFORTE CE LEMOS 


PV.P. de consolas seminuevas. 


A-d 








PRÓXIMAS 
APERTURAS 


PlayStation.e 


CALL QUIyo 





ua 


CALL OF DUTY 2 


é 


PIERO 
EUOLUTIO. 
COOL 


PROJECT RUB 


NATACION 
—d 


WORLD TOUR SOCCER 








PlayStation. e A e 
» E 
'v) »] > 
pS > PREY 


ús ' 





DRAGON BALL Z SHIN BUDO 
NINTENDOGS: LABR 


an 


TOURIST TROPHY PIRATAS DEL CARIBE: LEYENDA PRO EVOLUTION SOCCER 5 


JUICED: ELIMINATOR 


NINETY NINE NIGHTS 





NFS MOST WANTED 


Juegos completos, comprobados y en perfecto estado de funcionamiento. Consuita nuestro 
catálogo de SEMINUEVOS GARANTIZADOS en tu tienda habitual. ¡Tenemos muchos más! 


¿Cómo realizar tu pedido? 









Por Teléfono: 902 17 18 19 Por Transporte Urgente 

HORARIO: De Lunes a Viernes de 9 h. a 18 h. Servicio de transporte urgente 24.48 horas. El ciste de 

Por Fax: 913 803 449 Er servicio, ba e ario también E her 
TO el seguro, es de +4 € para España peninsular y + 

Por Correo electrónico: pedidosQgame.es Da Balears. Pago contra resmbolso o con tarjeta 

Por Internet: www.game.es de crédito (VISA y MASTER CARD). 


GAME-CentroMAIL - C/ Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen - Pozuelo de Alarcón - 28223 MADRID 


ANDALUCÍA 
Alcala de Guadaira 


Torremolinos 
A. de Guadaira 
C. de la Cuesta 


ARAGÓN 
Zaragoza 
Zaragoza 
Zaragoza 
Zaragoza 


Trasona 


BALEARES 

P. de Mallorca 
P. de Mallorca 
ibiza 


CANARIAS 

Las Palmas 

Las Palmas 

Las Palmas 

Las Palmas 
Fuerteventura 
Lanzarote-Arrecife 
Vecindario 


La Orotava d 
Sta. C. de Tenerife 
CANTABRIA 
Maliaño 


CASTILLA LA MANCHA 
Albacete 


Albacete 
Ciudad Real 


Valladolid 


CATALUNA 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 
Barcelona 


na 

B. del Vallés 

Comellá de LLobregat 
Gavá 


Salt 
S. Adriá de Besós 
C. VALENCIANA 


Cáceres 


GALICIA 

A Coruña 

Ferrol 

S. de Compostela 
Lugo 


LA RIOJA 
Logroño 
Logroño 


A. de Henares 
A. de Henares 
Alcobendas 
Alcobendas 
Alcorcón 
Alcorcón 
Arroyomolinos 
Acroromoieos 
Fuenlabrada 
Getafe 


nto 

Rivas Vaciamadrid 
S, 5, de los Reyes 
Loa de Ardoz 
Villalba 


MURCIA 
Murcia 
Murcia 
Cartagena 
San Javier 


NAVARRA 
Huarte 
Pamplona 


PAÍS VASCO 


C.C. Los Alcores 

Av. de La Estación, 14 
C.C. Mediterráneo 
C.C. La Verónica 

CC. El Co 

C.C. Gran Plaza 

C.C. Bahía Sur 

CG 


CC. La Sie: 
C.C. Córd 
Recogid. 


C/ Tres de Agosto, 4 
ya e Maza, 7 
CC. La Loma 


C/ Cádiz, 14 
Augusta 
CC. Gran Casa 
C.C. Alcampo Los Enlaces 


, Alcampo Valle Nalón 
. Los Fresnos 

, Los Prados 

- Parque Principado 

. Parqueastur 


. 


. 


anana 
anona 


5 


. Carrefour Palma 11 
- Porto Pi Centro 
Vía Púnica, 5 


219) 
aa) 


AE 


na 
DOPPDAN 


. La Ballena 
309 


OY 


Mm 


.C Atlántico 
- Valls de la Torre, 3 
Atlántico 
CC La Villa 2 
C.C. Meridiano 


na 


CC. Valle Real 


+3 
C.C. Azu . 
C.C. Luz del Tajo 
C.C. Zoco Europa 


C.C. El Bulevar 

CC. Camino de la Plata 
CC. El Mirador 

CC. Camareta 

Ay. Rep. Argentina, 25 
CC Espacio León 

CC. Las Huertas 

C/ Toro, 84 
CClTormes 

CC. Luz Castilla 

CC. Vallsur 

C.C. Avenida 


ricentro 
.C LLobregat Centre 
.C. Barmnasud 
La Farga 
, Gran Via 2 
/ San Cristofor, 13 
.C. Mataró Park 
Sant Cugat 
mili Grahit, 67 
Morería, 10 


. Espai Gironés 
C. a Sant Adria 
Plaza Mar 2 


e 
€. Ociopía 
Pintor Benedito, 5 


na 


AA 


Ped 
Ribera del Xuquer 
La Vital 

Gran Turia 


OOADAAN 
anana 


€. Conquistadores 
.C. Ruta de la Plata 


.C. 4 Caminos 
.C. Odeón 

.C. Area Central 
C.C. As Termas 


C.C. Gran Vía 


CC. Berceo 
C.C. Parque Rioja 


Mm 


.C. Plaza Aluche 

Preciados, 34 

ta. M* de la Cabeza, 1 

. Vaguada 

.C. Vaguada 

, Las Rosas 

. Principe Plo 

Madrid Sur 

Plenilunio 

Alcampo-Moratalaz 

La Dehesa 

ibreros, 17 

,C. Carrefour 

.C. La Gran Manzana 

Tres Aguas 
Oeste-Alcampo 

dú 


ES 


na 
ano 


pan 


aan 


noo 
DADOSEAMDAN 


onan 
A 


C. Xanadú. 

CC. La Estación 

C.C. Baulevard Getafe 

CC Nassica 

CCGetafe 111 

C.C. Burgocentro ll 

ed alias M-40 
arquesur. 

CC. Plaza Éboli 

C.C. Parque Rivas 

C.C. Plaza Norte 2 

C.C. Parque Corredor 

C.C. Planetocio 


2d Nueva Condominia 
Al ¡er 

Alameda de $. Antón, 20 
C.C. Dos Mares 


CC. Itaroa 
C/ Pintor Asarta, 7 


C/ Adriano VI, 4 
C.C Boulevard de Vitoria 
. Isabel 11, 23 


Cf Luis Mariano, 7 
Pza. Arrikibar, 4 


(10955 613 149 
D950 255 598 
1950 142 927 
0952 846 712 


(10959 253 630 
(953 258 210 
(7953 223 280 
(11952 369 892 
(952 613 747 
(0952 615 292 
0952 172 596 


0952 463 800 
1952 663 838 
£ 952 858 072 
1952 541 178 
(954 255 198 
0954 915 604 
7952 409 364 
(0955 613 149 
(0954 165 449 


(0976 218 271 


(0985 661 600 
985 151 242 
(1985 119 994 
7985 260 717 
1985 514 210 


7971 494 476 
£971 405 573 
10971 399 101 


(1928 410 108 
(D928 266 359 


(928 817 701 
(10928 756 546 
(D922 326 248 
0922 224 528 


2942 252 258 


7967 213 922 


925 819 269 
(0925 233 086 
10925 285 035 


920 219 108 
0947 222 717 
10947 222 422 
(0975 245 026 
987 219 084 
987 274 516 
(7979 730 464 
7923 261 681 
(923 130 975 
0921 448 195 
7/1983 222 994 
0983 221 828 


(11932 258 568 
(1934 B60 064 
(10933 608 174 
0934 126 310 


(10933 023 619 
(1932 966 923 
(1933 560 880 


12972 439 026 
1934 639 917 


7965 220 219 
7966 744 633 
(963 808 596 
D963 334 403 
D963 407 146 
1961 920 002 
962 430 918 
1.362 867 137 
0963 502 459 


11924 272 882 
1927 233 170 


981 143 111 
(981 386 480 
¿0981 575 512 
(2982 219 BOS 
(1986 853 624 
(2986 432 682 
(1986 270 626 
2986 473 025 


1941 273 225 
0941 519 478 


4917 108 080 
“917 011 480 


0917 389 587 
1097 758 882 
0915 411 664 
(D917 868 741 
(0913 122 903 
D914 373 204 
(0918 828 402 
0918 836 481 
D916 620 262 
1916 518 608 
916 194 424 
(0916 891 969 
1916 482 233 
2916 479 817 
2916 077 212 
0916 950 213 
2916 212 152 
(916 846 462 
FI16 374 703 
7914 963 138 
(916 882 225 
í 916 927 870 
'0916 666 799 
1916 513 430 
(2916 562 411 
7918 492 379 


D968 813 427 
(968 321 340 
0968 547 080 


D948 357 429 
1948 271 806 


1945 134 149 
71945 124 535 
(1943 445 660 
5943 393 948 


0943 635 293 
1944 103 473 
(2944 970 220 
7944 916 802 
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, 4 e 
ES yea £» p 


N EL 902 17 18 19 


EN TU CIUDAD, EN INTERNET O 


No te lo podemos poner más facil. 





'PlayStation.2 


PlayStation. 


nd 


po 


3 
p 2 
, dy 
pS A E 
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KILLZONE LIBERATION 


METALGEAR SOLID 
E 





METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTANCE 





DRAGON BALL Z B. TENKAICHI 2 





PlayStation. D 


RIDGE RACER 2 






WE £ 4 a a] 
MIRES FEPETIVET  ENGLISHITBAINING 
, AA y mejore 

ta Ingles 


NEED FOR SPEED CARBONO 
PRO EVOLUTION SOCCER 6 





PlayMation. PlayStation. E 


or 


a 


ASTRO 
BOY 


DISNEY MOVE 
ASTRO BOY 


HORAcia dl 


P.O. PERSIA: LAS ARENAS 


PlayStation. << PlayStaion.2 


Hb 


SPLINTER CELL 
TIGRE Y DRAGÓN 
ROCKY LEGENDS 


RHYTIMIC STAR (EYE TOY 


METAL GEAR 
SOLID 3 


GAME BOY ADVANCE 


THE 
WARRIORS 


SPIDER-MAN THE MOMIE 
T. HAWKS PRO SKATER 4 
SPLINTER CELL CHAOS THEORY 


PRINCE OF 


PERSIA: Las ff 
DOS CORONAS || 


EL ESPANTATIBURONES 


RETRO ATARI 
CLASSICS + BOLSA 


UNA SERIE DE CATASTRO 


Promociones no acumulables a otras oferids o descuentos. YE SI NOS VENDES 2 JUEGOS USADOS. Si quieres vendernos un juego, tendrás que disponer de la TARJETA de SOCIO GAME-CentroMAIL. Compramos todo 
A En -— 20 de NOVIEMBRR tipo de juegos Usados de los siguientes sistemas: GAMEBOY ADVANCE, GAMECUBE,PSP, PLAYSTATION 2, X-BOX, XBOX 360, NINTENDO DS Y PC, La 

/ | VVIO e e , > > < , ; ; 
Precios válidos YN ENE ANA valoración del producto se realizará en función de diferentes factores, como, por ejemplo, el estado fisico del juego y sus manuales originales, su antiguedad, 


Impuestos incluidos etc. Sólo podremos valorar el producto que quieras vendernos sí se encuentra en nuestra base de datos. No se comprará más de 1 unidad del mismo 
título por persona. 





PERIFÉRICOS 





Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


MEJORA TU 
CONSOLA 


Da la cara en internet 


m Nombre: Xbox Live Vision 
a Compañía: Microsoft 
m Consola: Xbox 360 mu Precio: 49,95 €. 


La cámara definitiva para tus batallas online está aquí. Tiene una 
resolución de 300K a treinta frames por segundo, con lo que la 
fluidez está asegurada. Incluye suscripción de un mes a Xbox 
Live Gold y un juego Live Arcade. Con ella puedes modificar tu 
“gamertag”, realizar videochats y videomensajes, sacar fotos... 
Además, también funciona en un PC que tenga Service Pack 2. 


m Valoración: A A A A 





Un volante redondo 


m Nombre: Wireless Racing Wheel m Compañía: Microsoft 
m Consola: Xbox 360 m Precio: 119,90 € 


Menudo volante se ha “marcado” Microsoft para su consola Xbox 
360. Tiene Force Feedback [es decir, que ofrece resistencia en los 
giros) y función de vibración, es muy ergonómico y los pedales 

se han diseñado para que no se escurran de los pies, algo muy 
común en los volantes. Por supuesto, tiene todas las funciones 
que posee un pad normal, con Botón Guía incluido. Pero lo mejor 
de todo es que es inalámbrico, así que no tenemos el típico 
engorro de cables de estos periféricos. Les ha faltado incluir una 
palanca de cambios, pero es que no se puede pedir todo, chico... 


m Valoración: A Ac A e 


O nuevo 


9 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


DRIVING FORCE IS 
El volante : 
más real Para tv de 100 Hz | e Fiable a tope 
149,99 € 43€ " 4 30€ 
[Con «GT 4», 179, 99 €] 


O E CONTROLLER WIRELESS 

Sin cables y muy O ¿oí Cómodo y sin cables 

ergonómico ds 44,90 € 
119,90 € 


De tu PSP al PC 


m Nombre: Lector USB Memory Stick 
m Compañia: lOGear 
m Consola: PSP m Precio: 9 €. 


Ya no hace falta tirar de cables para 
gestionar los datos de nuestras PSP. 
Gracias a este adaptador, podemos leer las tarjetas Memory Stick desde 
cualquier puerto USB de un ordenador. Lee las versiones Duo y PRO Duo. 
Es “Plug and Play” y su buen funcionamiento con PSP está garantizado. 


m Valoración: ke A 








consolas domésticas 


MAX MEMORY 


39 MB TRIPLE PACK 


Todo el espacio Tres accesorios 
que necesitas hb a precio de saldo 
34,95 € 49 € 


MEMORY CARD 
64 MB 

Para guardarlo 
todo 


XBOX LIVE 

VISION 

Verás tu cara por 

, internet 


34,99 € 


GC STARTER KIT [EN 


MEMORY GBA CABLE 


F. FEEDBACK 
WHEEL 


Con resistencia 


N.D. 


MODENA 360 
Como un Ferrari 
79,95 € 


170 HC 


GT LIGHT GUN 
Sirve con cualquier tele 
54,90 € 


Pad, cable y 
tarjeta 
39€ 


CONTROLLER S 
Oficial, y más 
cómo 


39,99 € 


.  CARDGC 
Tarjeta oficial 
20€ 


THRUSTMASTER 
La mas barata 
con 8 megas 


39,70 € 


Conecta GC 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
29,95 € 








El maletín de 
los moteros 


2: Maletín Moto GP 
mpanñia: Indeca 
nsola: PSTwo 
cio: Sin determinar 


Dentro de muy pocos días 
tendrás en las tiendas una 
nueva gama de productos 
oficiales del Campeonato del 
Mundo de Moto GP. Entre ellos, este maletín 

con doble bolsillo, un asa grande en el centro y un par de 
enganches para utilizar una correa normal. Tiene espacio 
suficiente para llevar sin problemas la consola, los accesorios 
básicos y algún juego. ¡Y el diseño que tiene está a la última! 


ES 







¡Ahora sí te escucho 
perfectamente! 


re: Wireless Headset 
Compania: Microsoft 
Consola: Xbox 360 m Precio: 
49,95 € 
Ya puedes disfrutar de las 
partidas online con total 
comodidad. Este auricular 
tiene un diseño de lo más 
“modenno” y nos libra al fin 
de los pesados cables mientras 
echamos partidas en Xbox Live! Su 
respuesta es realmente buena, si bien el 
precio nos ha parecido un poquito elevado... 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 


GAME BOY ADVANCE 


SAFARI ADVANCE ESTUCHES INDECA 15P] 
MAXI PACK [SP] 5 Con diseños de Los 
Todo lo necesario y Increíbles, Cars o 
más para tu SP, | Narnia 


29,90 € Ma 9,95€ 


NINTENDO DS 


CONECTOR USB Wi-Fi | ACTION REPLAY 
Conéctate MAX DUO 

a un PC Un mundo de trucos 

con Internet. para DS y GBA 

34,95 € 40 € 


PSP 


«GB HARD DRIVE iy ARMOLITE CASE 


. Cuatro gigas | Protege vuestra 
'O, de memoria y consola y permite 
batería doble. [EM jugar a la vez 

199,95€ | > 9,95 € 








7 NO LO PIERDAS DE VISTA 
DOS ACCESORIOS A UN GRAN PRECIO 


Memoria y control 


mbre: Pack Memoria 32 megas + Mando Transparente 
3: Ardistel 
3: PlayStation 2 
39,95 € 


La tarjeta Max Memory 

de 32 megas ya era un 

gran producto, pero ahora 

los chicos de Ardistel la 

ofrecen junto a un pad 

transparente a un precio 

de escándalo. El mando 

tiene función Dual Shock 

y botones analógicos, 

mientras que la tarjeta de 

memoria tiene un tamaño de almacenamiento ideal, 
que permite salvar archivos de partida enormes. SI 
no necesitas utilizar tanta memoria, por 36,95 euros 
puedes hacerte con un pack consistente en mando y 
tarjeta de dieciséis megas, que tampoco está mal. 





Para que tu Lite no se agite 


Nombre: Play Stand ompañía: Hori 

Consola: Nintendo DS Lite : 12 € (más gastos de envío) 
Con este soporte puedes usar la consola sobre cualquier 
superficie lisa, sin tener que sujetarla. La base se puede rotar 
noventa grados para que la podamos utilizar con juegos 
como “Brain Training”. El diseño no está nada mal, 33 





aunque jugar de esa forma a la consola es un poco 


incómodo. Eso sí, el precio es de lo más asequible. : va ql 
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ASES ES 


XPLODER CHEAT TRAVEL KIT LOGIC 3 
INALAMBRICO SYSTEM 1SP] (GB MICRO! 
Juega a dobles Trucos para == Cascos, bolsa, 


sin cables SITIO cientos de juegos A » A cable link... 
19,95 € 39,90 € YC 4 34,90 € 


ADAPTADOR 


13 ACCESORIOS (LITE) LEATHER CASE | NINTENDO DS HEADPHONES 

E. Protectores, Sencilla, elegante > Ligeros, fiables 
0 bandolera y y útil (EAS y con el 

| cascos. 995€ llo , logo de DS. 

a 14,95 € 10,90 € 


SOUND SYSTEM 2.1 
Sonido perfecto 


MEMORY STICK DUO 
Y PRO DUO 
y diseño E Desde 64 megas a 
elegante. RE 2 gigas. Á partir de 
79,90 € 30€ 


TECH PACK 

Funda, cargador 
> de coche, 
auriculares y cable USB. 
A partir de 19,95 € 














Gran 


Ya está aquí la NUEVA consola de Nintendo. ¿Quieres una? 





Te gustaría ser uno de 
los primeros en tener 
una consola Wii? 


' la nueva consola de INint: 
FÓxImo 9 de diciembre y 


¿eA1S 10S primeros en tener 


la consola que cambia! 
Grácias 2 Su Pevolucionan 
de tu brazo, no la combin: 
hagas con tus dedos, lo que hace 
alcance su objetiva Gue anotes un ; 
partido de tenis. Con Wii; nao sólo cont; 
mowmmrmlentos de 1 'ersonaje, ahora te 


en el auténtico protagonista del juego 











Tienes de limite hasta el 30 de diciembre de 2006 y recuerda que cuantos más 
mensajes envíes más posibilidades tienes de ganar. ¡Suerte! 





Bases del Concurso: 

1. Podrán participar en la promoción los lectores de las revistas Hobby Consolas, PlayMania, Nintendo Acción, Micromania, Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy 
Personal Computer 4 Iintemet, PC Today y Computer Hoy, que envien un sms con la palabra Wii seguida de sus datos personales al 7654, 

2. Entre todos los participantes se sortearán 200 consolas Wii con 1 juego Wi Sport cada una. 

3. Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Coste máximo por cada mensaje enviado 0,90 euros + (VA; válido para Movistar, Vodafone y Amena 

4. El periodo para concursar es el comprendido entre el 20 de octubre y 30 de diciembre de 2006, quedando automáticamente descartados los que lleguen más alíá 
de esa fecha, 

5. La elección de los ganadores se realizará el 4 de enero de 2007 y los nombres de los ganadores se publicarán en las revistas de Hobby Consolas, PlayManía, 
Nintendo Acción, Micromanía, Computer Hoy Juegos, Audio Video Foto Hoy, Personal Computer 4 Internet, PC Today y Computer Hoy del mes de febrero. 

6. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Válido unicamente para el territorio español. 

7. Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y familiares de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 

8. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso. 


En cumplimiento con la Ley Orgánica 15/1999, de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, le informamos que sus datos personales formarán parte de un fichero propiedad de 
AXEL SPRINGER ESPAÑA, SA. para la publicación de los ganadores de los concursos, así como para el envío de los premios, ante guien puede ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación 
y oposición en la dirección C/Los Vascos, 17- 28040 Madrid 











El mismísimo Cloud 
ha venido aquí para 
preguntarme si va a 
hacer el remake de 
¿Final Fantasy VII» 
en PS3. ¡Esa es la 
pregunta del millón! 


Si vamos a ju 
en PlayStation 





Dro Yen! Me llamo dorgs: 
soy de Isla Cristina (Huelva) 
y poseo una PS2, una Gamecube, 
una PSP y una NDS. Lo primero 
felicitaros por esos 15 años bien 
cumplidos (ojalá lleguéis a los 
30) y ahora unas preguntillas: 

Me interesa muchísimo un jue- 
go llamado «Tales of the Abyss». 
¿Sabes cuándo podremos verlo 
por estos lares? 

No me extraña que te intere- 
se, porque este nuevo juego de 
rol de Namco tiene muy buena 
pinta... pero por ahora es un bo- 
cado exclusivo de los usuarios 
nipones y americanos. 

¿Es cierto que la película «Final 
Fantasy VII: Advent Children», fi- 
nalmente no vendrá a España do- 
blada, sino subtitulada? 

En estos momentos, el estre- 
no de la película en España es- 
tá previsto para marzo, así que 


ra los juegos de PSone y PS2 
, ¿cómo haremos para continuar 


las partidas que ya teníamos? ¿Habrá periféricos 
especiales para esta consola? 

Claro que habrá periféricos, de hecho se han presentado varios 
hace poco ly seguro que luego saldrán más), y creo que alguno 
de ellos te interesará mucho: Me refiero al Memory Card 
Adapter, un adaptador que se conecta a la entrada USB de PS3, 
y permite usar con total normalidad las tarjetas de memoria de 
PS y PS2. El precio, al cambio, será de unos 10€ más o menos 
También se ha anunciado el precio final del nuevo mando de PS3 
(llamado “sixaxis”), que costará unos 35€, así como 

el lanzamiento del BD Remote Control, un mando a 
distancia para controlar la reproducción de películas 

en DVD y Blu-Ray, que curiosamente no funcionará 
mediante infrarrojos, sino con tecnología Bluetooth 

londas de radio). Su precio, eso sí, rondará los 25€ 


Antonio López (e-mail) 
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N La película de animación en 3D más 


esperada de la historia da las consolas se está haciendo de rogar en nuestro 
país, debido al trabajo del probable doblaje a nuestro idioma. ¡Paciencia! 


espero que ese nuevo retraso 
indique que se está realizando el 
doblaje al castellano. 

Y por último, ¿se sabe algo so- 
bre el nuevo episodio de la saga 
de lucha «Soul Calibur»? 

No hay información nueva, 
pero ten en cuenta que la infor- 
mación sobre la llegada de «Soul 
Calibur 4» a la nueva generación 
es todavía un rumor, aunque 
muy fiable. Vamos, que si Nam- 
co aún no ha querido confirmar 
oficialmente el desarrollo, difí- 
cilmente va a querer contar de- 
talles nuevos. 

Jorge Pulgar (Huelva) 
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Muy buenas Yen, tengo aquí 
unas dudillas que me gusta- 
ría que me resolvieras. Algunas 
me entusiasman, otras me de- 
cepcionan, y como son rumores, 
pues no me fío, así que ahí van: 
He visto un vídeo de una Xbox 
360 “portátil”. ¿Es eso verdad 
que Microsoft tiene pensado lan- 
zarla? ¿Se trata de una versión 
mejorada, o solo es una Xbox 
360 con TV incorporada? 
Lo siento, pero Microsoft no 
tiene pensado hacer tal cosa. El 


vídeo que has visto quizá sea una 
de esas modificaciones (en plan 
“McGyver”) que hacen algunos 
chavales aficionados a la infor- 
mática; por otro lado, sí es cierto 
que Microsoft ha presentado un 
aparato portátil, llamado Zune, 
pero es más bien un reproductor 
multimedia (al estilo iPod). 

También he oído que van a sa- 
car una peli basada en «Metal 
Gear Solid.» ¿Es cierto esto que 
digo? De ser así, ¿cuándo crees 
que podría salir? 

Pues si lo has oído, dile al que 
te lo haya contado que se infor- 
me mejor, porque sobre ese tema 
no hay nada oficial. Si acaso, las 
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| S OF ABYSS Desde octubre, 
los usuarios americanos ya pueden 
disfrutar de este jugo de rol creado 
por Bandai, que explora un nuevo 
argumento dentro de la saga 
«Tales», en la que un tal Luke fon 
Fabre tendrá que salvar el mundo. 
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novelas gráficas de «Metal Gear» 
(va va a salir la segunda parte en 
Japón), pero no son en absoluto 
las películas de las que hablas. 

Y la pregunta más trágica, para 
mi y para millones de personas: 
¿Es verdad que PS3 se retrasa en 
Europa hasta marzo de 2007? 

Pues sí, pero aparte de pata- 
lear, lo único que podemos hacer 
es tomarlo por el lado positivo y 
pensar en los grandes juegos que 
aún podremos disfrutar en PS2, 
y en el enorme catálogo que ten- 
dremos para PS3 desde el pri- 
mer día. Por otra parte, y con 
un poco de suerte, esos meses de 
más podrían contribuir a que la 
consola saliera un poco más ba- 
rata en nuestro continente... 
Javi Rodri (e-mail) 
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Hola Yen, ¿qué tal va todo 

por ahí? Es la primera vez 
que te escribo, porque lo expli- 
cáis todo tan bien en vuestra re- 
vista que no suelo tener dudas. 
Sin embargo, ahora tengo unas 
cuantas dudas sobre los nuevos 


formatos Blu-Ray y HD-DVD y 
algunos juegos: 

Si el retraso de PS3 en Europa 
se debe a que no tienen suficien- 
tes “lectores” del disco, ¿por qué 
ha pasado esto? ¿Es que no lo te- 


Escr vibe > tus cartas € 98: 
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El PRODUCTOR ZUNE es un 
nuevo prado portátil de 
musica y video diseñado por 
Microsoft, que durante un tiempo 
dio lugar a diversas especulaciones 
respecto a la posible entrada 

de la compañia norteamericana 

en la competencia con PSP y DS. 


nían bien planeado? 

Parece que, aunque llevaban 
mucho tiempo fabricando los 
componentes a toda prisa (tan- 
to el famoso lector azul, como 
el chip central “Cell”), no les iba 
a dar tiempo a tener suficientes 
para satisfacer la enorme de- 


manda prevista en todo el plane- 
ta. Piensa que un lanzamiento a 
nivel mundial exige una acción 
formidable, y no es fácil. 

¿Podrá PlayStation 3 leer los 
discos HD-DVD? 


No, son formatos distintos. 

¿Cuándo saldrán los juegos 
que tendrían que salir antes de 
marzo (como «NFS Carbono») 
para PS3? ¿Seguirán saliendo 
con el lanzamiento de PS3? 

Pues sí, es lo lógico. 

Si tienes una televisión HD 
Ready pero no tiene entrada 
HDMI, ¿podrás ver los juegos de 
PS3 en alta definición? 

Sí podrás verlos en alta defini- 
ción, aunque no con la máxima 
resolución (1080p) que es la que 
utiliza la salida HDMI. 

¿Se sabe alguna novedad sobre 
las descargas de PS3? ¿Será gra- 
tuito, qué se podrá descargar... ? 

De momento no se sabe nada 
nuevo, y aunque ha habido ru- 
mores sobre la posibilidad de 
que se pudieran descargar jue- 
gos de MegaDrive en PS3 (algo 
parecido al servicio Virtual Con- 
sole de Wii), Ken Kutaragi ha 
aclarado que no es más que una 
posibilidad futura, pero no hay 
nada confirmado todavía. 

¿Para qué va a necesitar 
PlayStation 3 el disco duro? ¿Só- 
lo para las descargas? 
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Borja Montaño (e-mail) 
AY ADORA 
O RES 


Yen: Estoy contigo en que es una 
portátil excelente, pero la falta 
de meo As de grandes compañias 
ha hecho que su catálogo este 
casi desprovisto de novedades 


¿TE CREES EL MEJOR 
JUGANDO A TEKKEN EN PSP? 


DEMUESTRALO 


envía un sms al 7654 con la 
palabra clave tekkenhc incluyendo todos tus datos. 


¡HABRÁ REGALOS PARA TODOS 
Y SENSACIONALES PREMIOS PARA LOS MEJORES: 


IMPORTANTE: 
+ Los participantes tienen que ser mayores de edad facreditados mediante 
DNI y residir en España 
* Los gastos A A 
teados por los propios 

«Todos los enfrentamientos de la AAN se realizaran con las consolas 
dispuestas por la organización en ta zona de competicion sobre las que no 
se podrá realizar ninguna variación ni en mandos ni en la misma consola 
[esto incluye la prohibición de uso de una Memory Stick propia). 
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vuestra 
OPINIÓN 


José Fidel Zamora (Albacete) 
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Yen: Reconozco que molaría 
bastante, pero es casi imposible 
hacerto realidad, porque habria 
que actualizar memorias, chips, 
etc. ¡Casi habria que estudiar 
una ingeniería para ser capaz de 
montar todos los componentes! 
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me DOS PROCESADORES, CONEXIÓN 
A INTERNET ACELERADORA 


dd 
ap METES LOS JUEGOS? 
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Lo usará para las descargas de 
juegos, y también de demos, gra- 
bar partidas, almacenar música, 
vídeos... ¿Te parece poco? 

¿Sabes si saldrá algún nuevo 
«Prince of Persia»? 

Ya se ha hablado de la próxima 
salida de un «Prince of Persia» 
para Wii, así como de un nuevo 
remake para PSP de la segunda 
parte, «Las Dos Coronas», que se 
llamará «Prince of Persia: Rival 
Swords» y saldrá seguramente 
en estas Navidades. 

Y por último: ¿Cuándo va a sa- 
lir el emulador de los juegos de 
PSOne para PSP? 

El servicio dará comienzo en 
Japón justo a la vez que salga a 
la venta PlayStation 3, es decir, 
en noviembre. Además, curiosa- 
mente los juegos podrán descar- 
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garse directamente desde PSP, 
pero también desde un ordena- 
dor o incluso con la conexión 
Wi-Fi de la propia PS3. 
Humberto Julián (e-mail) 
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Hola Yen, soy el dueño de 
una PlayStation 2 y un afi- 
cionado de los RPG y deportes: 
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RED S . sera uno de los primeros juegos en primera persona que saquen 
todo el enÚRdd al mando de Wii. Y aunque sus graficos no sean revolucionarios, 
su sistema de juego puede convertirlo en uno de los mejores del lanzamiento. 
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¿Saldrá «NBA Live 2007» pa- 
ra PlayStation 2, o solo lo hará 
en PlayStation 3? 

Mira entre los juegos analiza- 
dos este mes, y te llevarás una 
grata sorpresa: Que saldrá en 
todas las consolas actuales y fu- 
turas, salvo Nintendo DS. 

¿Para cuándo «SingStar Le- 
gends»? ¿Saldrá otro juego de 
esta saga en PS2? 

«SingStar Legends« sale el 2 de 
noviembre, y le seguirá «SingS- 
tar La Edad de Oro del Pop Es- 
pañol», el 15 del mismo mes. 

¿Se espera algún juego nuevo 
de los creadores de «Shadow of 
the Colossus»? 

Lo que se espera es que los 
rumores sobre la creación de 
una secuela de ese juego para 
PlayStation 3 sean ciertos... 
Pepe Belló (Murcia) 


Saludos, sensei Yen. Me lla- 

mo Fran, y es la segunda vez 
que recurro a tu saber. ¡Á ver si 
esta vez hay suerte! 


Se me saltaron las lagrimitas 
con el reportaje del 15 aniversa- 
rio. ¿Volveréis a recuperar viejas 
costumbres como el concurso 
“Mangas € Videogames”? 

Todo puede ocurrir... Tanto 
recuperar secciones antiguas, 
como inaugurar otras nuevas. 
¡Todo para seguir estando a la 
altura de nuestros lectores! 

Cambiando de tercio, ahora que 
Rare trabaja para Microsoft, ¿qué 
posibilidades hay de ver «Killer 
Instinct» o «Perfect Dark» en la 
consola virtual de Wii? 

En principio, me temo que no 
muchas, ya que Rare no está en- 
tre la lista de compañías cuyos 
juegos serán compatibles con el 
servicio Virtual Console. 

¿Eso de que «MGS4» solo ca- 
brá en un Blu-Ray cierra la puer- 
ta a su aparición en Xbox 360? 

No necesariamente, pues si 
quieren hacer una conversión, 
en Konami podrían optar por 
usar varios discos DVD. 

Por último, ¿te gusta el aspec- 
to que está adquiriendo «Red 
Steel» gráficamente? Sé que aún 
no está acabado, pero el juego no 
tiene visos de que vaya a ser un 
«Resident Evil 4», precisamente. 

Ten en cuenta que es uno de 
los primeros juegos exclusivos 
de Wii, así que puede que aún se 
tarde algún tiempo en sacar todo 
el partido a las posibilidades grá- 
ficas de la consola. Pero ten por 
seguro que va a ser uno de los 








CRYSIS es un shooter subjetivo 
exclusivo de PC; juzgad vosotros 
mismos si creéis que cualquiera 
de las nuevas consolas no podrían 
ejecutar estos mapeados... 


juegos más molones de la prime- 
ra hornada de esta consola. 
Fran (e-mail) 


Hola Yen, llevo 3 ó 4 años 

leyendo Hobby Consolas, 
y me encanta el Teléfono Rojo. 
Bueno, quería preguntante sobre 
el juego de PC «Crysis»: 

¿Es verdad que PS3 y Xbox 
360 no tienen suficiente poten- 
cia para ejecutar Crysis, como di- 
jo su diseñador Bernd Diemer? 
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MARCA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


NOMBRE coiciococnconononononononnnnnnononiransos 
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TOREO erre cagas 


* Rellena los datos de este cupón. + Llama para conocer tu GAME-CentroMAIL más cercano al 902 17 18 19. - Visita tu GAME-CentroMAIL habitual 


TI 411440 


Teniendo en cuenta que ese 
shooter subjetivo sólo está pen- 
sado para PC, es normal que di- 
ga algo así, aunque sólo sea para 
darle publicidad a su juego. De 
todos modos, otro programador 
ha dicho que, si decidieran ha- 
cerlo, no habría dificultad... 

¿A qué se refiere con falta de 
potencia, a que no tienen poten- 
cia para procesarlo o que no dis- 
ponen del software necesario? 

Puede tener algo que ver con 
los requerimientos técnicos (ver- 
sión 10 de DirectX, y otras co- 
sas), pero las pantallas que han 
mostrado hasta ahora no tienen 
nada que envidiar a las de otros 
títulos que van a salir en PS3 y 
Xbox 360, o incluso que ya han 
salido en Xbox 360. 

Y una pregunta de PSP: ¿Es 
verdad que va a salir una PSP 
con dos sticks analógicos, cáma- 
ra y más novedades? Si es así, 
¿qué pasa con los que nos la aca- 
bamos de comprar? 

Tranquilo, que por ahora tu 
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PSP va a seguir vivita y colean- 
do. La única novedad que ha 
anunciado Sony es que pronto 
pondrá a la venta nuevos mode- 
los en diferentes colores. 
Enrique Teruel (e-mail) 
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Hola Yen, tengo una Xbox 

360 y unas dudas sobre su 
servicio online Xbox Live!: 

¿La suscripción tipo Gold es 
para jugar online con los juegos 
de Xbox 360, o también los del 
Bazar Xbox Live? ¿No se puede 
jugar a estos online con la sus- 
cripción normal Silver? 
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La suscripción Gold te da acce- 
so a tooodos los juegos online de 
Xbox 360. La suscripción Silver 
también te da acceso al Bazar, 
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DEAD OR ALIVI Estas 
preciosas luchadoras volverán 

a la isla de Zack con nuevas 
actividades, como las motos de 
agua, tiro de cuerda, lucha de 
caderas, deslizador de agua... ¡y 
un sinfin de bikinis para probarse! 
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OLVEMOS LA DIFERENCIA 


Se excluyen los precios de venta por web o par correo: El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 
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presenta este cupón al realizar la compra del juego que aparece en este cupón (imagen no 


contractual). » Y si no dl un GAME-CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: GAME-CentroMAIL + C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón + 28223 Madrid. Te lo haremos llegar por transporte 


urgente (España Peninsu 


Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está re 


ar + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


istrado en la Agencia de Protección de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente llamando al 
cd 


teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a GAME-CentroMAIL: C/Virgilio, 9, Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón 28223 - Madrid. Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de GAME-CentroMAIL 
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Noelia Zambu (e-mail) 
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Yen: Hombre, sé que es una 
faena, ¡pero tampoco es para 
convertirto en un drama! 


pero hay juegos que no podrás 
probar, o demos a la que tendrás 
acceso varias semanas después 
que los de la suscripción Gold. 

¿Se puede pagar por cada jue- 
go descargado, o se tienen que 
comprar paquetes de puntos? 

Puedes hacerlo de las dos ma- 
neras: o bien pagar online con 
una tarjeta de crédito, o com- 
prar tarjetas de puntos y usar el 
código que aparece en ellas para 
pagar tus juegos online. 

¿Se sabe si la nueva cámara 
vendrá en algún pack con sus- 
cripción Live aquí, en España? 

Sí, incluye un mes de suscrip- 
ción gratis a Xbox Live Gold. 

Cambiando de tema pero no de 
consola, ¿se sabe cuando saldrá 
el «Dead or Alive Xtreme 2»? 

Calculo que tendremos a es- 
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tas chicas en nuestras manos el 
próximo verano... 

¿Habrá un juego de la película 
de Dead or Alive? 

No parece probable. 

¿No crees que Nintendo ya tie- 
ne lista hace tiempo la versión 
de GC de «Zelda: Twilight Prin- 
cess», pero lo está retrasando 
para mejorar sus ventas de Wii? 

Si ya lo tuviera listo, ya lo ha- 
bría sacado. ¡Retrasar un lanza- 
miento siempre les supone una 
pérdida de beneficios! 

Gerardo Oliveira (e-mail) 


Hola Yen, tengo 15 años, una 

PS2, una PSP y unas cuan- 
tas dudas que espero que me 
puedas resolver. Ahí van: 

He leído en Internet que «Pro 
Evolution Soccer 6» y «FIFA 07» 
no van a salir en PlayStation 3. 
¿Es eso verdad? 

Efectivamente, así es. De todas 
formas, como la consola no nos 
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11515 CORE: FINAL FAN ¡En esta precuela del legendario RPG para 
PS do vendi Ó unos 10 ollones de unidades en todo el mundo), tomaremos 
el papel de Zack, y descubriremos los secretos tras la organización Shinra 








LERO Esta legendaria saga 
de velocidad, que aprovechaba 
el famoso Modo 7 para efectuar 
rotaciones y escalados de gráficos 
sin usar polígonos, fue un enorme 
exito en SNES, GBA, Nó54 y GC, pero 
no hay noticias de nuevas secuelas 


llegará hasta marzo, seguro que 
para entonces ya estarán muy 
avanzadas las nuevas entregas... 

¿Qué ha sido del «Gran Turis- 
mo» que iba a salir para PSP? 

Que, de momento, se ha retra- 
sado hasta la salida de PS3, por- 
que Polyphony quiere sacarle 
más partido y añadir una com- 
patibilidad mayor con la versión 
para la nueva consola de Sony. 
¡A ver qué se les ocurre! 

Por último, ¿se sabe algo más 
del «Crisis Core: Final Fantasy 
Vil» para la portátil de Sony? 

En el último Tokyo Game Show 
se vio un vídeo del juego, y se di- 
ce que su salida en Japón será en 
la próxima primavera. 

Pablo Lemos (e-mail) 


(Dro Yen! Os leo desde los 
primeros números y he teni- 
do varias consolas, aunque ahora 
mi atención la tiene Nintendo DS. 
Ahí van mis preguntas: 

Soy un seguidor de «F-Zero» 
des de la primera entrega en 
SNES. ¿Sabes si hay en desarro- 
llo alguna entrega para DS? 

No, por el momento. 

Hace un tiempo leí algo acerca 
de un increíble RPG táctico lla- 
mado «Ash». ¿Se sabe algo? 
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Madrid. Barcelona. New York. Londres. París. Tokio. Milano. Berlín. Ninguna 
ciudad se va a librar de los puñetazos de Jin Kazama. De las patadas voladoras de 
Hwoarang. De las volteretas de ATEO, de la rabia incontenible 
de Heihachi Mishima. El mejor beat em up de todos los MATOS sale a la 
calle. Tekken Dark Resurretion exclusivo para PSP. Con todos los personajes 
TAR A A AE modos de lucha, incluyendo 
multijugador vía wibi. Con un montón de minijuegos. Y con más acción que nunca. 
Tekken Dark Resurrection. Ahora campando a sus anchas por la ciudad. yOUFPSp.COM 








h ] v US 10) 0 | ! 7] ! [eJal=ia 


Y por ultimo, ¿la “tapita” que 
hay debajo del “tragadiscos” de 
Wii, es donde se esconden las ra- 
nuras para las tarjetas SD? 

Eso es; en la parte baja del 
frontal hay una ranura para tar- 
jetas SD, así como un botón de 
sincronización, que habrá que 
pulsar a la vez que otro similar 
en el mando de Wii, para sincro- 
nizarlos al jugar la primera vez. 
Saul García (e-mail) 


vuestra 
OPINIÓN 


Francisco García (e-mail) 
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(Dim pasa “Yeeeng”? Llevo 
unos meses comprando la 


Hobby, porque es la más amplia. 
Quería hacer unas preguntillas: 
¿Tienen pensado sacar «Black 





¡RI CRAY: VENGEANCE Este espectacular titulo de acción será uno de los 
primeros shooter Subletivds que haran uso de las características del mando 
de Wi, permitiéndonos apuntar y disparar, saltar, escalar, balancearnos, etc. 


Es un proyecto de RPG para 
DS creado por Sakaguchi (el 


Yen: Yo creo que ese un problema 
más de España que de los juegos 


padre de «Final Fantasy»), pero ADOMVUEFCUADA 

que está algo estancado; de he- PAE UNS W Esto f AAAE UA. 

cho, no hay noticias nuevas so- 

bre él desde hace varios meses. sr Df NY E FA ATT E 
¿Qué nuevos y originales tí- enero Mi o lodo dallicio es rl 

tulos saldrán dentro de la serie EV TION », y » 


Touch Generations? 

Uno de los más esperados va a 
ser «Trauma Center 2», que lle- 
gará a nuestras consolas en la 
próxima primavera. 

Romuald Ibaez (e-mail) 


Hola Yen, lo primero felicita- 

ros por esos 15 años de vida, 
de los cuales los cinco últimos os 
llevo siendo fiel; ahora seguiré 
con mis cuestiones: 
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De momento, se puede decir 
que Nintendo apuesta bien por la 
jugabilidad online con DS y Wii; 
ahora bien ¿el navegador Opera 
de Wii será gratuito, o tendrá al- 
gún coste como, el de NDS? 

Costará unos 40€, ya que es un 
programa comercial creado por 
una compañía aparte. 

¿Para cuándo el «Far Cry» de 
Wii? ¿Saldrá el día de su lanza- 
miento, o habrá que esperar? 

Su título completo será «Far 
Cry: Vengeance», y sí, se espera 
que sea uno de los títulos del 
lanzamiento de la consola. 

¿Se sabe algo de la conexión 
entre Wii y DS? Lo digo porque 
me intriga cómo se compenetra- 
rán y en qué juegos se utilizará. 

Me temo que ni siquiera en 
Nintendo lo saben del todo, 
porque gente como el propio 
Miyamoto ha indicado que tie- 
ne muchas ideas, pero aún no 
ha decidido cómo llevarlas a la 
práctica. De momento, el primer 
juego que aprovechará dicha 
compatibilidad será «Pokémon 
Battle Revolution», que saldrá 
durante el año 2007. 


en Platinum»? 

De momento no, pero no lo 
descartes en unos meses. 

¿Hay planes de una segunda 
parte, quizá para PS3 o PSP? 

He revisado los planes de sus 
creadores, Criterion Games, pe- 
ro no hay nada por ahora. 

¿Tienen previsiones de sacar 
un nuevo «Burnout»? 

Desde luego, está en pre- 
paración «Burnout 5» para 
PlayStation 3 y Xbox 360. 
Adrián Serrano (e-mail) 
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OPINIÓN eo 3 fonera en 
nuestras manos [y nuestros 

stylus! las vidas de un montón de 
pacientes, a los que tendremos que 
operar, vigilando sus constantes 

y actuando en casos de urgencia 





RESERVA YA TU CONSOLA WII 
EN Y CONSIGUE 

DE DESCUENTO EN 
CUALQUIER VIDEJUEGO WII 
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Tus datos personales no seran incluidos en ningún fichero automatizado, ya que únicamente serán utilizados con la finalidad de de contactar 
contigo cuando la consola WI! se encuentre disponible para la venta en nuestros establecimientos. 














: ha sido el primer capítulo de este arcade de velocidad en 
llegar a Ma nueva generación, pero en realidad era una conversión de la versión 
de Xbox... ¿Podeis imaginar qué pinta tendrá la versión final de «Burnout 5»? 


Hola Yen, soy un lector de 
vuestra revista desde el nú- 
mero Í, me llamo Roger y tengo 
unas cuantas dudas técnicas so- 
bre Wii. Sobre todo, quiero felici- 
taros por vuestros (5 años: 
Sobre el chip gráfico de Wii, 
sólo se dice que es de la marca 
ATI, pero no se especifica su ca- 
pacidad. ¿Acaso Nintendo nos 
guarda alguna sorpresa más? 

La capacidad del procesador 
principal “Broadway”, de IBM, 
es de 729 Mhz; y la del chip grá- 
fico de ATi, que recibe el nombre 
“Hollywood”, es de 243 Mhz. 

Cuando los programadores de 
«Red Steel» mostraron por pri- 
mera vez una demo jugable, su 
control recibió alguna crítica, 





H Esta es una de las escasas 
imagenes que se han publicado 
sobre este proyecto de Hironobu 
Sakaguchi lel creador de «Final 
Fantasy», que ahora está en el 
grupo Mistwalker), pero su fecha 
de salida en DS no esta aún clara. 


182 HC 


principalmente en la katana. ¿Fi- 
nalmente el control será libre, o 
tendrá unos movimientos prede- 
terminados por patrones? 

Conseguir que el juego reco- 
nozca e interprete al 100% los 
movimientos libres del mando es 
algo que requeriría una potencia 
de cálculo realmente increíble, 
algo que todavía está fuera del 
alcance de la tecnología actual. 
Lo más probable es que Wii in- 
terprete nuestros movimientos, 
y los asocie a unas cuantas dece- 
nas de patrones establecidos, lo 
cual resultará razonablemente 
realista... ¡y súper divertido! 

¿Crees que Nintendo ha encon- 
trado el camino para estar donde 
merece? Creo que con DS lo ha 
demostrado; ¿lo hará con Wii? 

Nintendo ha decidido arries- 
gar al máximo, apostar por una 
experiencia de juego revolucio- 
naria y lanzar un órdago para 
desligarse de la batalla técnica 
que están disputando Sony y 
Microsoft. El tiempo dirá si esta 
apuesta ha sido acertada. 

Por otro lado, me da la sensa- 
ción de que Xbox 360 no acaba 


de arrancar en las tiendas. ¿A 
qué crees que es debido? 
España es un territorio domi- 
nado por PlayStation. Además a 
la gente siempre le cuesta dar el 
salto a una nueva generación. 
Nintendo ya ha elegido el cami- 
no. ¿Crees que con el tiempo ten- 
drá que volver sobre sus pasos, o 
que las otras compañías acaba- 
rán siguiendo a Nintendo? 
Siempre es difícil adivinar el 
futuro, pero de lo que estoy se- 
guro es de que, para bien o para 
mal, Nintendo no volverá a ser la 
misma después de esta próxima 
generación. Como muy bien di- 
jeron ellos, esta consola va a ser 
una verdadera revolución. 
¿El cambio en el mando de PS3 
demuestra que el camino tomado 
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Asi de molón se verán Pikachu y 
compañía en su primera aparicion 
para la nueva consola de Nintendo, 
que además tiene el honor de ser 
el primer juego que ha confirmado 
ta conexión entre el y Nintendo DS. 


por Nintendo es el correcto? 

En parte, sí. Ya pasó en su día 
cuando Nintendo 64 instauró el 
stick analógico y la vibración, o 
cuando MegaDrive añadió el uso 
del CD a una consola, por ejem- 
plo. No es que ellos inventen es- 
tas tecnologías, pero cuando las 
implementan y se ve que la idea 
es buena, es normal que las de- 
más consolas también lo incor- 
poren con el tiempo. ¡Los bene- 
ficiados somos todos nosotros! 
Roger Ribal (e-mail) 





Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido este mes. Os aseguro 
que todas ellas son ciertas: 


O 


Yen: No, lo que van a hacer 
es añadirle un 'inflaglobos”, 
para que así podamos 
entretenernos mientras 
esperamos que carguen los 
juegos de PS3. ¡Qué diver! 


Yen: No sé, pero si lo es... 
¡a mí me han engañado! 


O 


Yen: Hombre, dicho así, 

es posible que alguna vez, 

a lo mejor, quizá, tal vez 
puedan pensarlo...en broma. 


Yen: ¡Eso digo yo! ¡Y ya que 
estamos, que Microsoft 
saque un emulador de Xbox 
360 para relojes de muñeca! 


Yen: Todos son muy 
decentes, porque en ninguno 
sale Michel haciendo de las 
suyas a Valderrama... 


Yen: No, lo que en realidad 
ocurre es que esa consola 

“está colgada” por los 
juegos de alta resolución, 
que no es lo mismo. 
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afone live! 
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A d>3 ale cd 

Descárgate en exclusiva en tu móvil Vodafone live! el videojuego 

"Colegas en el bosque" y utiliza las habilidades acrobáticas de Boog RA NAS 

y Eltiot para conseguir huir de sus cazadores. Y si aún quieres más 


IS A 
podrás disfrutar de imágenes, tonos y vídeos de la película. AS ; AR DE 1 








Encuéntralo en tu Menú Vodafone Olive! => Cine ¿7 


op Y recuerda que sólo pagas 50 cénts. al entrar al Menú y navegas 
A gratis sin límites. 


Vodafone livel con 36 , 
Nokia 6234 Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 





Precio: Videojuego 34€, Imágenes de 1 a 2€ Tonos Polifónicos 15€ Tonos Reates 24. Videos 15€ Precio de navegación: 50 
cénts/conexión. Fuera del Menú Vodafone live! 50 cénts/conexión hasta 512 hb. imp. ind. no ine. El precto de conexión incluye 
todo el tráfico de datos y el acceso a contenidos gratuitos. O 2006 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft and the GameloR 


logo are trademarks of Gametoft in the U.S. and/or other countries. O 2006 Sony Pictures Animation, inc. AU rights reserved. Violeleliolal> 
1 20068 Columbia Pictures industries, inc. AU Rights Reserved. O 2006 Cotumbia Tristar Marketing Group, Inc. All rights reserved. 








MUCHO M 


ESTRENOS 


El Codigo 
Da Vinci 


Ml Género Thriller 

E Protagonistas Tom Hanks, 
Audrey Tatou, Jean Reno... 

EM Director Ron Howard 

Ml Precio 24,00 € 

Ml También en UMD 12,99 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk ke 
EXTRAS Acok e 





Alone 
in the Dark 


Ml Género Terror 

Ml Protagonistas Christian Slater, 
Tara Reid, Stephen Dorff... 

Ml Director Uwe Boll 

Ml Precio 15,98 € 

E También en VHS 11,99 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA kk e 
EXTRAS A A A 


Una Historia 
de Violencia 


Ml Género Thriller 


A Protagonistas Viggo Mortensen, 


Maria Bello, Ed Harris... 
ll Director David Cronenberg 
Ml Precio 18,00 € 
Ml También en VHS 11,99 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Je 
EXTRAS A xk 











e 


ARGUMENTO: Un catedrático forma equipo con 
una criptógrafa policial para investigar un crimen 
en el Museo del Louvre, que les llevará a descubrir 
un secreto alrededor de la obra del gran Da Vinci. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby 5.1 español y catalán, 
Versión Extendida de la Película, 10 Reportajes tras E 
las Cámaras, Conversación con Dan Brown, Retrato Y . 
de Langdon, Códigos Ocultos, Demo del Juego... 7 


ARGUMENTO: Cuando era pequeño, 
Edward Carnby se encontró con una 
monstruosa criatura, y desde entonces 
no ha vuelto a dormir tranquilo. Veinte 
años después, como investigador de 
sucesos paranormales, va a llegar el 
momento de enfrentarse a esa criatura 
que acecha por las noches cuando uno 
está en la habitación, a solas y a oscuras. 
EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1 DTS, 

2 Reportajes sobre Cómo se Hizo, Trailer 
de Cine, Storyboard, Animatic, etc. 


ARGUMENTO: Una familia vive feliz en 
Indiana, hasta que el padre, para frustrar 
un intento de robo en su restaurante, 
mata a dos delincuentes. Al aparecer en 
los medios de comunicación, un criminal 
le confunde con alguien con quien tiene 
unas cuentas pendientes. Entonces, 

la familia entrará una huida por sus vidas 
mientras intentan solucionar el error. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 español y 
catalán, Escenas Eliminadas, Trailers, 
Actos de Violencia y Reportaje Cannes. 
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de «Dance Dance Revolution» de Konami, contiene una 
estupenda banda sonora con 19 temas de lo más variado, 
y que seguro que os hará bailar como locos a todos. 


m Compañía Dro East West M Precio 13,95 € 
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A Todo Gas: 
Po Race 


MW Género Acción 


MM Protagonistas Lucas Black, 
B. Brendel, Amber Stevens... 


Mi Director Justin Lee 

Ml Precio 18,00 € 

Ml También en VHS 11,99 € 
VALORACIÓN: 
PELÍCULA ke A 
EXTRAS Ac 





Ice Age 2 


M Género Animación 

E Protagonistas Manny, Sid, 
Diego, Scrat... 

Ml Director Carlos Saldanha 

M Precio 24,99 € 

Ml También en VHS 22,99 € 





VALORACIÓN: 


PELÍCULA Ac ok ke 
EXTRAS Acdook 


The Jacket 


M Género Thriller 





Ml Protagonistas Adrien Brody, 
Brad Renfro, Jennifer Leigh... 






E Director John Maybury 
M Precio 18,00 € 
Mi También en VHS 11,99 € 


VALORACIÓN: 


PELÍCULA xk Ae 
EXTRAS Xx Ak 





OS CRE 





VIDEOJUEGOS 


ESTRENOS 





ARGUMENTO: Acelera tu adrenalina hasta el 
límite con estas impresionantes carreras de coches 
tuneados, que en esta ocasión se trasladarán a las 
nocturnas calles de Tokio, el “reino” del derrape. 

¡Y no faltan las chicas más voluptuosas del asfalto! 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Escuela de Conducción, 
Cámara del Reparto, Escenas Inéditas, La Gran 
Avería, Trucado para Conducir en Modo Drift... 


CINE 


El nuevo James Bond [interpretado por Daniel Craig) viaja 
al Casino Royale para participar en una millonaria partida 
de póker con un magnate terrorista. Sin embargo, el ma- 
yor reto será su relación con Vesper Lynd, la bella agente 
británica encargada de cuidar del dinero del gobierno. 


M Productora MGM KE Estreno 24 de noviembre 











ARGUMENTO: Tras su aventura helada, 
los amigos prehistóricos se enfrentan al 
deshielo global, que les obligará a huir de 
una inminente inundación de su hábitat. 
Lo que no se esperan es que, por el 
camino, el mamut Manny se tope... 

¡con la última hembra de su especie! 
EXTRAS DVD: Sonido Digital 5.1 DTS, 
Personajes, Baile del Perezoso, Video 
Musical, Montaje Musical, Cómo se hace 
una Escena, Marketing, Juegos, Voces y 
Efectos, Animación, Demos, Cortos... 


ARGUMENTO: Tras recuperarse de una 
herida de bala en la cabeza, el antiguo 
soldado en la Guerra del Golfo Jack Stara 
regresa a su antigua ciudad padeciendo 
amnesia severa. El problema es que 
enseguida es acusado del asesinato de 
un policía, y le envían a un psiquiátrico 
para someterle a la fuerza a un polémico 
y controvertido tratamiento “médico”. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 español y 
catalán, Proyecto, Escenas Eliminadas, 
La Estética, y Reportaje “Influencias”. 





HC 185 


ESCAPARATE 


m Recomendaciones para cuando dejes de jugar 


IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 



















VISTETE COMO EL SUPER- 
HEROE MAS FAMOSO > 

Como seguro que nadie va a querer dis- 
frazarse con los calzoncillos por fuera, 
hemos pensado que la mejor manera 

de emular al bueno de Superman es 
hacerse con una camiseta como ésta, un 
nuevo modelo en color negro que segu- 
ro que te combina con cualquier cosa... 
Más información en: 


www.planetacomic.net 
Precio: 15 € 


Y UNA FAMILIA 

DE LO MAS ALOCADA 
La familia que más está hacien- 
do reír a los aficionados a los 
dibujos “adultos” [con permiso 
de “Los Simpson”) cuenta ya 
con su propia serie de figuras 
articuladas de 13 cm, entre los 
que destaca el pequeño Stewie. 
Más información en: 


Toys'R Us 
Precio: 15 € 


“Y UN HEROE DE TINTA NEGRA 
Como seguramente sabréis, la empresa 
Marvel va a prestar uno de sus héroes 
más tétricos, el famoso “Ghost Rider”, pa- 
ra crear un videojuego de nueva generación. Pues bien, 
curiosamente nos acaba de llegar este bolígrafo con luz 
incorporada, que seguro que os viene muy bien. 








4 LA LLAVE DEL 
APRENDIZAJE NINJA 
Este gamberrete jovenzuelo, lla- 
mado Naruto, nos lo ha hecho pasar muy 
bien más de una vez en sus peripecias en 

la escuela de ninjas. Así que, ¿qué mejor 
que hacerse con este simpático llavero en el 
que nos deleita con una de sus mejores poses? 
Más información en: 


www.planetacomic,net 
Precio: 2,6 € 








MANGA PARA OTAKUS 


HIDES MA! MIMO 


INFEONAL 


Esta es la historia de un escalofriante pintor que 
vive encerrado en una habitación, muy cerca del 
lugar donde se ahorcaba antiguamente a los detin- 
cuentes, y se dedica a pintar tétricos cuadros, con- 
siguiendo ta pintura roja... de su propia sangre. 


Lo encontrarás en: La Cúpula 
Precio: 8,95 € 
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Más información en: www.planetacomic.net 
Precio: 6 € 


E 


EL “MECHA” QUE PRENDERA 
LA POLVORA ES TUYO > 

Con 13 cm de altura y un diseño de lo más 
detallado, los chicos de Bandai se han cu- 
rrado una pedazo de figura articulada 
del mecha de “Evangelion”, uno de 
los mangas y animes más popu- 
lares del panorama consolero. 
Más información en: 


El Corte Inglés 
Precio: 99 € 


Esta serie de anime consta de dos tomos de 

176 páginas a todo color, y contiene la adapta- 
ción al manga japonés de una famosa serie de 
anime del mismo nombre, que cuenta la aven- 
tura de Mugen y Jin. ¡Nos os la podéis perder! 


Lo encontrarás en: Panini 
Precio: 795€ 
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TODA LA VERDAD SOBRE 
EL MUNDO DEL AUTOMOVIL. 


108 VIERNES, POR SÓLO 1 EURO. 





mm.ESPAA E 
A có 
Pp; e 4 










HOBBY SHOPPING 


Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 





XCM 360 B.Knight W. 





M. STICK 4 GB Ninjapass Junior AR Max DS/Lite Wireless Pro 







Memory 64Mb Xbox Live Vision Airform Pocket NDS Lite 
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Carcasa PSTwo + Swap 3.6 
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SKINS PSP 
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PACK SUPERCARD LITE Mando Micro PS2. WIFI MAX PSP 
Da 








./ TODO EN ACCESORIOS PARA PS2, GBA Y XBOX. 
./ REPRODUCTORES MP3,DIVX, 
./ NINTENDO DS, PSP Y ACCESORIOS. 

' -/ REPUESTOS PARA VIDEOCONSOLAS. 
“7 TUNNING PARA CONSOLAS. 
/ ACTION REPLAY PARA PSP, NDS, PS2, XBOX, GC... 
./ VENTA TELEFONICA Y A TRAVES DE INTERNET. 

DIA E ADA DIGA 


A 
Otero Pedrayo 33, 27003 LUGO 
http:www.discoazul.com 'podidosédiscoazul.com 
SS. <A TLF: 902 363 853 - 982 220 55€ 


C/ Vía San Fernando 33 
50007 Zaragoza 

Tel. 976 270 380 

Fax 976 273 496 

e-mail: info O prodemax.com 
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Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. 
Distribución a nivel nacional. 
Entrega en 24 horas. 
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« Plaza del Callao 1, 1*Planta. 28013 Madrid 
2 Lunes a Viernes 10:30 - 20:30 
ii Sábados 10:30 - 19:00 
E Teléfono: 91 523 2087 
SERVICIOS TÉCNICOS 
Reparación de Consolas PS, PS2 y PSP 
Presupuesto Gratis y sin Com promiso 
Limpiez 0d Calibracion de Lectores 
os tipos de averías 


Final Fantasy 3 USA 
Final Fantasy 12 USA 
Campeones PS2 
Naruto 4 PS2 Reserva la WIl Jap o USA 


LAS ÚLTIMAS NOVEDADES EN IMPORTACIÓN 
DE) ACCESORIOS Y JUEGOS PARA PSP, P32, 
(BOX, GAMECUBE, NDS Y XBOX 380 
Envíos 24H a rta España 
wwww.dlire ames.net 


OA 


UIdEDJUEGOS : UIDECOCONSOLOS : SEPUICIO TECNICO 
worhammer : COPTOS MOGIC : FIGUPOS 


Videojuegos Y Accesorios 
Servicio Técnico Bas jas Consolas 


Especialistas en Figuras Importación 
Envio 24 h FToda España) 
Ter 913550665 
c/ Bejar 7 (Local 28028 M 
Metro Diego de 
Horaria % 
MELELERE * 78:00 
IENNA 0 


Jump Super Star 2 
Bleach 3 PS2 
Reserva la PS3 





TIENDA FISICA 
C/GUTIERRE DE CETINA NUMERO 12 
28017 MADRID 
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IIA ITA 
MOS 


un) 


Envíos en 
24 Horas a 
(TENE 
Península 


MAYORISTA DE 


VIDEOJUEGOS QUE NECESITAS 


MÁS DE 3.000 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 


EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO 
Y, ADEMÁS, CON CONDICIONES DE 
PAGO APLAZADO. 


ES 
PlayStation.d MN Pe CUIETAZAEA. 
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Engine Tecnology System 


: 902 364 463 
: 913801 912 


Gaer=z PSone. 


TENEMOS LO QUE NECESITAS 


Multiplica las posibilidades de tu negocio 
incorporando nuevos productos 

de merchandising, figuras de coleccionistas 
relacionadas con la música, cine, Poco 
TV, comics. 


Resident Evil Pirata 
Final fantasy YE Jack Skellington 
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PINTOR MAELLA, 15- 46023 VALENCIA - TLF. 963 31 83 30 - FAX 963 31 83 31 
www.multi-games.com - E-MAIL: infoOmulti-games.com 









ASESORAMIENTO Y PRESUPUESTOS SIN COMPROMISO EN APERTURAS. 
VENTA DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. 
ENVIOS A TODA ESPAÑA EN 24 H. 
INFORMACIÓN ANTICIPADA DE TODAS LAS NOVEDADES. 


AMPLIA EXPOSICIÓN. 


ARNt ATi 


Haz tu reserva y accede a nuestro catálogo a través de nuestra Página Web. 
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WocdS am - MERCHANDISING 
MAS DE 2000 JUEGOS PARA TODAS LAS 
CONSOLAS: DESDE ATARI 2600 HASTA 


LAS ULTIMAS NOVEDADES NACIONALES 
Y DE IMPORTACION. 


REPARAMOS TODO TIPO DE CONSOLAS 


COMPRA - VENTA BANDAS 
CAMBIO SONORAS DE 

pj 9x0]010 941 04D]= VIDEOJUEGOS Y 
JUEGOS SERIES ANIME 


WWW.CHOLLOGAMES.ES 
C/ ARENAL, 8 - 1? PLANTA 
28013 - MADRID (METRO SOL) 
TFN, 915232393 / 902903344 


NDS - DS LITE 











2 John Lennon 


SOMOS DISTRIBUIDORES 
A NIVEL NACIONAL 

DE MERCHANDISING Y FIGURAS. 
VENTA A TIENDAS Y MAYORISTAS 


Estamos en: 
C/ Isla de Tabarca, 36 

28035 Madrid 

Llámanos: 91 378 59 58 

Fax: 91 730 64 51 
E-mail:evoe(Omultiocioevoe.com 
www.multiocioevoe.com 
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Promoción válida hasta fin de existencias 
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NBA 2K7. 
Nueva generación. Más real. 
Bienvenido a la corte suprema 
del baloncesto. 
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CONSOLA NINTENDO Wii + Wi SPORTS 
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JUEGOS PARA MOVILES 








Para que luego digan que los videojuegos no son beneficiosos... Este mes 
os traemos uno con el que “poner en plena forma” vuestro cerebro. Vamos, 
que después de esto, de aquí a ser el nuevo Bill Gates hay un paso. 
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M precio: 3 € Mcompañía: JAMSTER MH género: VARIOS 
Ml dónde descargarlo: www.jamster.com, Vodafone. 





van desde la 
memoria o la rapidez visual hasta 
ta aritmética. Esperemos que os 
hayáis aprendido bien la tabla del 7 


quedará registrado 
en este gráfico el número de 
"vatios cerebrales” alcanzados. Así 
podemos ver nuestros progresos 


LA GIMNASIA CEREBRAL 
se ha puesto de moda gracias a 
“Brain Training” para Nintendo 
DS, pero si no tenéis esta portátil 
y no queréis que todos se vuelvan 
de pronto más listos que voso- 
tros, aquí tenéis la solución. Bajo 
el lema “El cerebro es un mús- 
culo y si no lo ejercitas, se atro- 
fia”, este juego se propone medir 
nuestra capacidad mental. ¿Có- 
mo? Pues mediante una serie de 
minijuegos basados, entre otras 


198 HC 








1 MÓVILES COMPATIBLES 


Consultar modelos. 





LOCOS POR EL COCO 


BRAIN JUICE 


¡Menos mal! Por fin tenemos a alguien que nos ayude a demostrar 
que, si suspendemos las mates, es porque el profe nos tiene manía. 


cosas, en la memoria, la rapidez 
visual o el cálculo, que nos sir- 
ven, además de para pasarlo en 
grande, para determinar nuestro 
número de “vatios cerebrales”. 


TENEMOS QUE ALCANZAR 
UN NÚMERO DE VATIOS cada 
día, y todo quedará registrado en 
un gráfico, que nos permite ver 
nuestra evolución. Y hablando 
de gráficos, la verdad es que los 
de este título son del todo sim- 


ples, pero ya comprenderéis que 
en un juego de este tipo prima 
la diversión por encima de todo. 
Y divertido es un rato, gracias a 
pruebas como la de memorizar 
un recorrido o la de localizar y 
contar a toda prisa las formas y 
colores que aparezcan en panta- 
lla. Vamos, que aquí está prohibi- 
do pestañear o se nos va el tiem- 
po, y ya imaginaréis lo divertido 
que es “picarse” con uno mismo 
o con los colegas. 









NM GRAFICOS 
WM SOMIiDO 
NW DURACIÓN 
NW DIVERSIÓN 
S AAN MESE 
simple, pero el encanto de este juego está en su 


diversión y en lo adictivo de ponerse a prueba uno 
mismo. Y si encima nos vuelve más listos... 
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todas sus claves en nuestro análisis. 


mn 1 nia aa y 





3: ¡Descubre todos Los 10 jue 3 QUe vil 





=volution 'en a PS2 Vice City Stories: Reportaje l: Reportaje sobre 
los detalles de la nueva entrega del God of War 4 Final Fantasy XII, Kanado lusio Seis E nueva entrega de esta «FIFA 07» en Xbox 360, preestreno de 
simulador de fútbol ms esperado! debas ll... ¡Descúbrelos! salvaje saga de acción pues PSP. «Pro A 6» y guía de «FIFA 07». 
revistas Miyamoto, Carbono. Y además, . FIFA 3. Y además, 
Kojima y Cliffy B. hablan de sus juegos. guía de GTA Liberty City Stories. a 07, ¡analizado! Kingdom Hearts 2 todo sobre el rei. de Wii. 
dE | 
Y si quieres tener todos 
DE ARA tus ejemplares de Hobby 
HoooY IAN: HODD> Consolas a mano consigue , E E 
sE ? tu archivador por sólo 9 €. 5 
no ) (gastos de envío incluidos) Po 
















PREGUNTAS 
Y RESPUESTAS 





¿Qué modelo es el 
mejor de la Nseries 
de Nokia? Gracias. 
La verdad es que 
nos resulta bastan- 


Alonso Racing 2006 

Los Sims 2 

50 x 15 (22 edición) 

Rafa Nadal Tenis 

Prince of Persia: Las Dos Coronas 


Real Football 2006 
Might and Magic 
LFP Fútbol 2005/06 
Asphalt Urban GT 2 









te difícil quedarnos 


: que, según lo que 


con una sola de es- 
tas maravillas, así 





andes buscando, 


$ 


María Sharapova Tennis 
Prince of Persia: El Alma del Guerrero 


Moto GP 3 


André Agassi Tennis 


Rainbow Six 3 


FIFA Street 2 


Bomberman Deluxe 
50 x 15 (22 edición) 
My Little Dogs 


' podemos recomendarte el N91, el N92 Street Hari Il Fatal Fury 
y el N93, El N91 es el ideal para los 
' fans de la música, pues puede alma- 
cenar hasta 3.000 canciones de tus 
artistas favoritos y su teclado exter- 


no es similar al de un iPod o un MP3 






td arse uno de estos bugas 
astante caro, así que 
e e mucho más hacerse 
con este juego y elegir en 
nuestro garaje el que más nos 


Batare, sacarlo poses, o 
tres veces al día, oger sus 
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para mayor comodidad. El N92 es tu 
opción si lo que quieres es ver la tele- 
visión en el móvil, gracias a su pedazo 
de pantalla de 2,8 pulgadas y su sofis- 
ticado diseño. Y el N93 (que acaba de ' 
salir) es perfecto para grabar nuestros 
propios vídeos, ya que lo hace con ca- 
lidad DVD y con su cámara de 3,2 me- 
e gapíxels y tecnología 
Óptica Carl Zeiss. Eso : 
sí, los tres tienen un 
precio bastante pro- 
hibitivo (de 600€ 
para arriba). 
Ángel Crehuet 


(e-mail) 


y ES Tu, A 5 


NOTICIAS MÓVILES 


Un anuncio nos enseñó que Pedrosa 
llegó donde está a base de tomar Cola- 
Cao, pero nosotros os contamos otra 
forma: con el móvil. Y es que Vodafone 
lanza en exclusiva un juego en el 

que podemos pilotar nuestra moto 
Honda en 6 circuitos reales, y en el que 
contamos con un completo control, que 
nos permite hacer derrapes y hasta 
caballitos. ¿Qué hacéis? ¡Corred a la 
parrilla de salida! 


Sony-Ericsson y el 
fabricante de relojes 
Fossil han legado 
a un acuerdo para 


lanzar el ceci) 
reloj con Bluetooth 
det mercado. pal para 


qué sirve eso? Pues, 





sobre todo, para saber quién nos llama 
e incluso rechazar llamadas con sólo 
mirar o pulsar un botón del reloj, sin 
tener que sacar el móvil del bolsillo 

Su precio ronda los 300 euros y es tan 
chulo como veis en la imagen. Anda 
que no ibais a fardar vosotros con un 
"peluco " como éste, ¿eh? 


Estos chicos han presentado sus 
propuestas para lo que resta de 
, entre las que destaca 
la secuela de «24», el juego 
oficial de la exitosa serie de 
televisión. Ei agente Jack 
Bauer tendrá que liberar a 
sus compañeros de unidad, 
que han sido secuestrados 
¿wr un grupo terrorista. 


billar con un modo historia de 
lo más entretenido. 


guste 
cuidado, porque puede que la 
poli no lo vea con buenos ojos. 


emás, también llegará «3D 
Pool: High Roller», un título de 


ra cada carrera. Pero 





Pronto llegará a las televisiones 
autonómicas una serie de humor 
titulada En Buena Compañía”, 
protagonizada por Toni Cantó ("Siete 
tidas”) y Eva Santolaria ("Siete vidas”, 
"Compañeros”], entre otros. Movistar la 
ha elegido para lanzar en los móviles 
una “precuela” de 15 episodios de 2 
minutos de duración que, bajo el título 
“Pareja en prácticas”, nos presentará a 
la pareja protagonista en sus primeros 
momentos de convivencia. Así que 


nada, a echarse unas risas con el móvil. 


Este clásico de la lucha en 2D llega 
a los móviles de la mano de Living- 
Mobile, y con la posibilidad de elegir 
entre los 8 famosos luchadores del 
juego original, como Terry Bogard o 

¡ig Bear. Cada uno de ellos cuenta con 
sus propios movimientos especiales 





tenerlo, pero en el E il, que 
es mucho más cómodo. 


y combos, y pueden verse las caras 
en un apasionante Modo Torneo, que 
nos permitirá desbloquear hasta 8 
escenarios diferentes. ¿Estáis listos 
para demostrar vuestra “furia”? 
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10% de DESCUENTO 
+ALTAV 









¡Reproduce el sonido de alta calidad con este sistema de altavoces 2.1 con subwoofer para tu PC o consola! 


KIT DE ALTAVOCES 2.1 LOGIC 3: 6 vatios RMS de potencia total de salida (4+2+2 W). Respuesta de frecuencia: 20 Hz - 20 KHz. Control de volumen. Compatible con consolas y PC (Playstation 2, 
Xbox, Gamecube, ordenadores y reproductores de sonido y DVD). Dimensiones: Sub Woofer (110 x 140 x 155 mm), Satellite Units: (70 x 118 x 160 mm). Adaptador a corriente incluido. Cables incluidos 


para conexión a PC y consolas de videojuegos 
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U Sí, deseo suscribirme a Hobby Consolas por un 10% de descuento por 32,30 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Logic 3 
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e FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formaran parte de un 
fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, 
cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 
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